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“Javascriptle programlasdirma dunyasina giris”
kitabi  mausllifin  G¢cuncd  programlasdirma
kitabinin ikinci nasridir. Daha avvalki C/C++ vo
Php kitablari internet Uzsrinds pulsuz sakilds
yayimlanmisdir.  Youtube Uzarinds  “Sukar
Huseynovla Progqramlasdirma” kanalini ziyarst
edarak hamin kitablarin yuklama linkini alds
eda bilarsiniz. Bu kitablarin yazilma maqsadls-
rindan biri do Azarbaycan dilindaki resurs azhgi
problemini aradan qaldirmaqdir.
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Musllif haqqinda

Sukur Hadseynov, 1996-ci ilde Baki saha-
rinde dunyaya galmisdir. 2014-ct ilds, Baki
soharinda yerlasan 55 sayh tam orta maktabi
bitirmisdir vo hamin il Azarbaycan Dovlat Neft
vo Sanaye Universitetinin Elektronika, Telekom-
munikasiya vo Radiotexnika muhandisliyi ixtisa-
sina qgabul olmusdur. 2018-ci ilde universiteti
basa vurmusdur. Mdusllif, 14-15 vyaslarindan
etibaran programlasdirma ilo masguldur. indiya
gadar Veb va stolUstl programlasdirma, havas-
kar soaviyyada isa mobil, oyun va qurgu
programlasdirmasi il masgul olmusdur. Daha
cox stolUstl, oyun va sistem programlasdirma-
sina maraq duymaqdadir.

Musallif, Programlasdirmadan alava Psixo-
logiya va Poeziya ilo do masgul olmaqdadir. Bu
kitabdan alava elektron variantda yayimlanan
2 adad programlasdirma kitabinin (C/C++ va
Php) vo bir adad seir kitabinin musallifidir.

olave olaraq qeyd edak ki, “Sukur
Huseynovla Programlasdirma” adh  Youtube
kanalinda programlasdirmaya aid videolar
yayimlanmaqdadir. Hamcinin, kanali ziyarst
edarak daha avval yayimlanmis C/C++ va Php



kitablarinin ~ yuklema linklerini alde eds
bilarsiniz.



Kitab haqqinda

Kitabin yazilma sabablarindan an birincisi,
Azarbaycan dilinds programlasdirma va texno-
logiya cahatdan resurs azhginin olmasidir. Son
illorde Azarbaycan dilinds resurslarin muayyan
gadar artirilmasi bizi sevindirmakdadir. Ancaq,
hala do bu sahads, eyni zamanda bir cox saha-
do Azarbaycan dilinds resurs catismamazligi
movcuddur. Biz do Azarbaycan dilinds muxtalif
kitablar yazaraq va videolar ¢akarak 6z dilimiz-
da olan resurs sayini artirmaga calismaqdayiq.

Kitab programlasdirmaya tak texniki saha
olaraq yox, eyni zamanda, foelsafi vo emosional
olarag da yanasmaqdadir. Kitabdaki mdvzular,
daha avval Html va Css dillari istisna olmaqgla
hec bir programlasdirma dili ile masgul olmayan
soxslarin rahatligla éyranacayi tarzds yazilmis-
dir.

Movzular Oyranarkan c¢atinlik ¢akdiyiniz
movzular olarsa, mdvzunu yenidan oxumaga
calisin. Eyni zamanda, kodlari tam manimsae-
yana kimi kitaba baxaraq, sonra kitaba baxma-
dan yazmaga calisin. Bu kitabdan basa duss
bilmadiyiniz movzunu basqa yerlardan oxuyun,
videolara baxin, mutlaq oyronacaksiniz. Sadacs
programc¢l olmaga qati garar verin va bu
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gorara butun ruhunuzu, urayinizi qoyun.
Bu halda siz bir muddat oOyrondikdan vo
layihalar hazirladigdan sonra gucli programci
ola bilacaksiniz. Sadacas subha etmayin, inaml
olun, dyranacayiniza tam inanin, mutlaq oyro-
nacaksiniz.
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Proqramlasdirmaya giris

9ziz oxucu, 20-ci asrin mocuzasi dedikds
aglima galon ilk sey programlasdirmadir. Bas
niys proqramlasdirma? Tasavvur edin, bir vaxt
hesablama magsadile yaradilmis bir qurgu
vasitasile bugun Gta 5, Point blank kimi oyunlar
hazirlanir. Bir vaxt sadaca hesablama magsadila
yaradilmis qurgu vasitasile bu gin Uz tanima
sistemlari hazirlanir, insanlar dzuna gora kom-
puter vasitasila taninir, robotlar saslari tarcuma
edir, robotlar insanlara ehtiyac duymadan yeni
seylor hazirlaya bilirlor. Zavodlarda proseslar
avtomatlasdirilir, cibimiza yerlasdira bilacayimiz
balaca bir qurgu vasitasile dinyanin basqga bir
yeri ile alaga saxlaya bilirik, oyunlar oynayiriq,
islarimizi goruruk, bir cox amaliyyatlar apaririq.
Bunlari har birini hazirlamaqg U4clin qurgu
daxilinds progqramlasdirmadan istifads olunur.
indi siz mana deyin, saya-saya bitira bilmayaca-
yim bu gadar mukammal sey qarsisinda man
programlasdirmani mocuzs adlandirmaya bils-
rammi?

Programlasdirma eyni zamanda fanta-
ziyadir. Bir ¢ox mOvzu var Vva Ssiz 0z
fantaziyaniza uygun olaraq o mdévzularla bir cox
sey hazirlaya bilarsiniz. Masalan, oyunlar
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fantaziya deyilmi? Masalon, adica Kkicik
hesablamalar va grafikalarla bir cox oyunlar
hazirlana bilir. Siz adica 5 adad ulduz simvolunu
yan-yana qoyub (*****) hec bir grafika olmadan
bunu ilan tasavvur edib onunla harakatli oyun
hazirlaya bilarsiniz. Har sey sizin fantaziyaniza
galmisdir.  Bir neca sakli goturiub 06z
fantaziyaniza uygun olaraq, biraz da mantiqginizi
iso salaraq onlarla maraqgli oyunlar, layihalar
hazirlamaginiz mimkuindur. Artig har sey sizin
fantaziyaniza, mantiqiniza ve gararliliginiza
galmisdir.

ilk vaxtlar programlasdirma haddindan
artiq ¢atin idi. insana yaxin ilk programlasdirma
dili Assembler dili idi. Assembler dilinds insanin
islatdiyi sozlerden do istifade olunsa da
Assemblerds nayisa programlasdirmaqgq c¢ox
cotin  bir seydir. Assembler kodlari bazan
gorxuducu ola bilir. Bugun viruslarin, driverlarin
yazilmasinda, sistem programlasdirmasinda
Assemblerdan istifads olunmaqgdadir. Assembler
har no qgoadar ¢atin dil olsa da, toamin etdiyi
surat, kicik yaddas va qurgularla slagasi onu
mohtasem bir dil etmakdadir. Hatta Nasanin
1969-cu ilde Kosmosa gondardiyi Apollo 11-in
kodlari Assemblerda yazilmisdir vo bu kodlar

12



interneta doa yerlasdirilmisdir. Asagidaki Kkicik
Assembler kodu insani gorxutmaga kifayat edir.

global _start

section .text

mov rax, 1

mov rdi, 1

mov rsi, message
mov rdx, 13
syscall

mov rax, 60

xor rdi,

syscall

section .data
message: db "Hello, World"”, 18

Gordliyumuz kimi, kodlar gorxuducudur. Ancaq,
gatiyyan narahat olmayin, cunki indiki
programlasdirma alatlari Assemblerdan qat-gat
asandir. Zaman kecdikca C, C++, Java, C# kimi
diller  yaranmisdir va onlarla program
hazirlamaq daha da asan hala galmisdir.

Programlasdirma dilinde kodun vyazilib masin
diline donusdurulmasi prosesi kompilyasiya
adlanmaqgdadir. Program vyazilib kompilyasiya
olundugda sonra komputerds isladila bilir.
Homin program ona uygun olan basqa
komputerlara da dasinib isladile bilir. Ancaq,
bunun ucun program komputera
qurasdiriimalidir.
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Sonradan veb brauzerlar ortaya cixmisdir.
Demali, bu veb brauzerlar oldugdan sonra,
artiq, programin komputers qurasdiriimasina
ehtiyac duyulmur. Yazilmis program vahid bir
serverda saxlanilir vo bu brauzer o serverin
Unvanina goro o servera qosulur. Server isa
brauzera programin malumatlarini gondarir.
Burada program dedikda, veb sahifalari nazarda
tuturug. Veb sohifaler kodlasdirilaraq servers
yerlasdirilir. Brauzer oraya qosulduqda
serverdan malumatlari goéturur ve bize gostorir.
Servera yerlasdirilmis veb sahifanin goérunus
hissasi Html, Css va Javascript dillari ila
hazirlanir. Bu dillerls islemak nisbaten daha
rahatdir. Html, Css va Javascript kodlari brauzer
torafinden serverdan goturulur ve brauzer
daxilinde gorunusa cevrilorak biza gostorilir.
Gorunus hissasindan alave saytin programlas-
dirma hissasi da olur. Bu hissa Php, Perl, Asp va
basqga dillerle yazilirr Bu hissa isa serverda
islanilir vo brauzers yalniz islanmis kodlardan
alinmis naticalar gondorilir. Sonda brauzer
yalniz Html, Css va Javascript kodlarini goturur
vo onlarl gorunusa cevirarak bizas gostarir. Biz
brauzer daxilinds hamin kodlara da baxa bilirik.
Ancaq, dediyimiz kimi, Php, Perl kimi dillar
serverds islendiyine gors, brauzer onlarin
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kodlarini gora bilmaz, yalniz onlardan alinmis
naticoni Html daxilinda gora bilar.

Javascripta giris

Yuxarida da dediyimiz kimi, brauzers
serverdan Html, Css va Javascript kodlar gal-
makdadir. Brauzer iss hamin kodlari goérunusa
cevirarak biza gdstermakdadir. Html va Css ila
yalniz gorunusun hazirlanmasina baxmayaraq,
Javascriptle mantiqi amaliyyatlar da vyerina
yetirile Dbilir Bu sabsabdan ds Javascript
vasitasila animasiyalar, oyunlar da hazirlamaq
mumkun olur. Javascript bugun cox guclu bir
texnologiyadir va bir ¢ox alave kitabxanalari
yaradilmisdir. Yaradilmis komakgi texnologiyalar
vasitasila Javascript kodlarini yazmaq daha asan
sokls galmisdir. Hatta bugun yaradilmis muxtalif
Javascript texnologiyalari  vasitasile  mobil
totbigler ds hazirlamaqg mumkundadr.

Javascripti 6yronmak ucun ilk olaraq az da
olsa Html va Css biliklarinsa ehtiyac duyulur.
9gar, biraz da olsa Html va Css biliklariniz
varsa, o zaman Javascripti dyranmaya baslaya
bilarsiniz. Ancaq yaxsi olar ki, html va css
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dillerini an azl orta saviyyada Oyronib daha
sonra Javascripta kec¢asiniz.

Dediyimiz kimi, Javascript kodlari Html va
Css kodlar ile birge brauzer tarafindan
islondiyine goOra Javascripti Oyranmak ucun
alava bir program qurasdirmaga ehtiyac yoxdur.
Ehtiyacomiz olan tak sey Chrome, Opera,
Internet Explorer, Safari kimi bir brauzer veo
kodlari yazmaqg ucun Notepad, Notepad++ va
ya basga bir redaktordur. Javascript kodlarini
sadace olarag Html faylinin icinds Html
kodlarinin arasina yaza bilarik. Asagidaki Html
vo arasindaki Javascript kodunu yazaq veo
“index.html!” olarag yadda saxlayaq, sonra isa
brauzerls acaq.

<html>

<head>
<title>Javascript</title>
</head>

<body>

<script>

alert("Hello Javascript!");
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</script>
</body>
</html>

Noaticeda, ssahifeni acarkan icarisinda
"Hello Javascript!" yazilan bir bildiris qutusu
garsimiza ¢ixacaq.

Javascript kodlari Html daxilinds sadaca
<script> vo </script> etiketlori arasinda
yazilmagdadir. Bu etiketlor arasinda vyazilan
kodlar artiq Javascript kodlar sayilir. Yuxaridaki
kodda bu etiketlar arasinda sadaca
alert("Hello Javascript!"); yazmisiq. Bu da
yazdigimiz ilk Javascript kodu oldu. Demali,
Javascript daxilinde bir cox funksiyalar
movcuddur ki, bunlardan biri do alert
funksiyasidir. Bu funksiyanin maqsadir har-hansi
bir  malumati  bildiris  qutusu  daxilinds
istifadaciya goOstarmakdadir. Funksiyanin adi
yazildigdan sonra motariza acilir. Motarizadan
sonra Dirnaq isaraleri arasinda xabardarhq
gqutusunda gorunmasini istadiyimiz  yazini
yaziriq. Sonra ise acdigimiz dirnaq isarasini va
motarizani baglayirig. Satrin sonunda isa noqtali
vergul qoyuruq. Satrin sonunda nogtali vergul
goymagq bir cox programlasdirma dilina xasdir.
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Belalikla ilk javascript kodumuzu yazmis olurug.
Noaticeda asagidaki pancarani géracayik.

JUSER/Desktop/index2.html

q Anascc @ " Asvabunetal @ Gettin
This page says

Hello Javascript!
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Javascriptla yazilarin gostarilmasi

Programlasdirmada adica vyazilari da
istifadociya gostarmak uUcun muxtalif funksiya-
lardan istifads olunur. Javascriptdsa da bunun
ucun mauxtalif funksiyalar movcuddur. Bunlar-
dan biri yuxarida gostarilmis alert funksiyasidir.
Bu funksiya istifadaciya malumati xabardarliq
soklinda gostarmakdadir.

<html>

<head>
<title>Javascript</title>
</head>

<body>

<script>

alert("Hello Javascript!");
</script>

</body>

</html|>

Gorduyumuz kimi, alert soézunu yaziriq v
motarize acirig. Ondan sonra dirnaq isarasi
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qoyub Istadiyimiz yazini yazirig. Sonda isa
acllmis dirnaqg ve motarizani baglaying va
sotirin sonunda ndqtali vergll qoyuruq. ilk
olarag acdigimiz dirnaq isarasi va motarizani
sonda baglamagimiz  mdutlaqdir.  Naticads
asagidaki pancarani goruruk.

Yazilari, ifadaleri istifadaciys gostermak ucun
isloda  bilecayimiz funksiyalardan biri dsa
document.write funksiyasidir. Burada
document obyektdir, write ise onu icindaki
funksiyadir. Obyekt anlayisina goalacak
movzularda daha atrafli baxacagig. Funksiyanin
istifadosi alert funksiyasina oxsardir, sadaca,
burada alert funksiyasindan farqli olaraq yazi
sadaca brauzer Uzarinda yazilir, bildiris saklinda
galmir. Asagidaki koda baxagq.

<script>
document.write("Hello Javascript!");
</script>

Yuxaridaki Html kodlari eyni oldugu uclUn
sadace Javascript hissasini  yaziriq. Siz
yuxaridaki kodlarda oldugu kimi bu kodu da
Html kodunun arasinda yaza Dbilarsiniz.
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GoOrduyumuz kimi burada, document.write
yazirliq, sonra iss motariza ve dirnaq isarasi
acirig. Sonra isa istadiyimiz yazini, ifadani yazib
acdigimiz  dirnaq isarasi va  motarizani
baglayiriq. Satrin sonunda isa noéqtali vergul
goyurug. Kodu yadda saxlayib islatdikds,
brauzer Uzarinds "Hello Javascript!" ifadasinin
yazildigini goruruk.

8 04  filey//Cy/Users/USER/Desktop/index2.html
[0 Bookmarks Bar (Ya.. [ Bockmarks Bar (Ya.. ﬂ AHgekc m OHNEAH-KMHOTEET)

Hello Tavascript!

istifade etdiyimiz document.write
funksiyasinin daxilindes html kodlarini yaza ve
onlari da cap eda bilarik. Asagidaki niUmunaya
baxaq.

<script>

document.write("<hl>Hello Javascript!
</hl>");

</script>

Noticads “Hello Javascript!” vyazisi boyuk
Olcuda, yani basliq saklinda cixacaq.
21



Funksiyalardan bir neca dafs ardicil sakilda
istifade etmayimiz da mumkindir. Asagidaki
numunaya baxaq.

<script>

alert("Welcome!");
document.write("Hello Javascript!");
document.write("<br>");

document.write("<marquee>Action</marq
uee>");

</script>

Gorduyumuz kimi, funksiyalardan istadiyimiz
sayda istifads eda bilirik.
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odadlar vo hesablamalar

Javascriptdea va eyni zamanda bir cox
programlasdirma dilinds vyazilar ve adadlar
fargleandiriimakdadir. Masalan, document.wri-
te funksiyasinda yazilari dirnaq isarasi arasinda
yazirdig. Ancaq, oadadlari yazarkan dirnaq
isarasi goymaga ehtiyac olmur. Asagidaki koda
baxaq.

<script>
document.write(5);
</script>

Gorduyumuz kimi, burada funksiya daxilinda
adad yazdigimiza goéra dirnaq isarasini goymaga
ehtiyac duymuruq. Ancaq, adad yerina yazi
yazsa idik, o zaman, dirnaq isarasindan istifads
etmaliydik.

<script>
document.write("Hello Javascript!");
</script>

odadlari vo yazilar farqli olaraq gormayimiz
mutlaqdir. Cunki, adadlar Uzarinds hesablama
amaliyyatlari da apara bilarik. Burada adadi
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adad tipi, yazini ise yaz tipi olaraq gabul edak.
Novbati movzularda bu anlayislart daha atrafli
izah edacayik.

on sads hesablama ampaliyyatlari
toplama, ¢ixma, vurma va bolma amaliyyatlari-
dir ki, javascript daxilindea da bunlari asanhqla
yerina yetirs bilarik. Asagidaki koda baxaq:

<script>
document.write(5+6);
</script>

Kodu yadda saxlaylb brauzerds naticaya
baxdigda 11 yazildigini géracayik. Gordiylumuz
kimi, sadaca “+” simvolundan istifade edarak
toplama amaliyyatini yerina yetiririk. Toplama
amaliyyatindan slave c¢ixma, vurma va bdlma
amaliyyatlarini yerina yetirmak UclUn muvafiq
olara “-", “*” va “/” simvollarindan istifads eds
bilarik. Asagidaki nimunays baxag.

<script>
document.write(6+3);
document.write("<br>");

document.write(6-3);
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document.write("<br>");
document.write(6*3);
document.write("<br>");
document.write(6/3);
document.write("<br>");
</script>

Kodu yadda saxlayib naticoys baxdigda amaliy-
yatlarin yerina yetirildiyini va naticalarin alt-alta
cap olundugunu goracayik.

Apardigimiz hesablamalar nisbatan daha
murakkab da ola biler. Asagidaki nimuna ils
fikrimizi daha da daqiqglasdirak.

<script>
document.write(6+3*4);
</script>

Noticeds “6+3*4” ifadasi hesablanaraq cap
olunur. Diggat edak ki, cavab 18 alinir. Cunki,
adi riyaziyyatda oldugu kimi burada da ilk 6nca
vurma va bolma, sonra iss toplama va ¢ixma
amaliyyatlari yerina yetirilir. Yani ilk olaraq 3*4
hesablanir, sonra isa naticanin, yani 12-nin
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uzarina 6 galinir vo 18 cavabi alinir. 9gar ilk
onca toplama hissasinin yerina yetirilmayini
istayirikse, o zaman, toplama hissasini
motarizalar daxilinds yaza bilarik. Asagidaki
numunaya baxaq.

<script>
document.write((6+3)*4);
</script>

Burada cavab 36 alinir. Cunkl, toplama
amaliyyati moétariza daxilinda yazildigr tGcun ilk
olarag toplama amaliyyati aparilir, sonra isa
alinmis oadad 4-2 wvurulur. Aparacagimiz
hesabalam daha da murakkab sakilds ola bilar.
Asagidakli nimunaya baxaq.

<script>
document.write((6+3)*4+(7+2)/3);
</script>

Burada ilk onca 6+3 hesablanir vo 9 alinir.
Homin 9 ragomi 4-a vurulur vo 36 alinir. Sonra
is® 36-nin Uzarina ikinci hissanin naticasi galinir.
ikinci hissada 7 va 2 toplanir va 9 alinir. Sonra
is9 alinmis 9 ragami 3-2 bolunur va ikinci
hissanin naticasi olarag 3 alinir. Son olaraq ilk
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hissadan alinmis 36 va 3 toplanaraq 39 naticasi
alinir.
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Dayisan anlayisi

Kainat yarandigi gindan 6zunds saysiz-
hesabsiz dayisanlari saxlamaqdadir. Bu doayi-
sonlar muxtalif yerlarde muxtalif sakilds olaraq
forgli saraitlar yaratmaqdadirlar. Masalan, yer-
daki temperatur hal hazirda farqgli yerlards farqli
doyardadir. Ortalama 20 daraca qgabul edak.
Yerdaki temperatur 6zu bir dayisandir. Bas naya
gora biz onu dayisan adlandirirg? Cunki o daima
dayisir. Masalan, otagda avvalca 20 daraca olur,
sonra biraz kecir artir vo 22 olur, sonra isa
azalarag 19 olur. GuUnduz temperatur daha
yuksak olur, geca isa daha az olur. Goérduyimuz
kimi, temperatur daima dayisir. Bu sababdan da
onu dayisan olaraq gsbul edsa bilirik. Yerds
temperatur els sakildadir ki, bu temperaturda
insanlarin  yasamasi mumkudn olur. 9ger
temperatur dayisanimizin giymati 20 yox, 200
olsa idi, onda bizim Yer Gzarinda yasamagimiz
mumkun olmazdi. Gorduyumuz kimi,
temperatur dayisanimiz xususi bir araliqda
dayisarak Yerds hayat saraitinin yaranmasina
komak edir.

Masalan, bizim yasimiz da bir dayisandir.
Bu dayisanin giymati avvalca 0 olur, sonra 1 il
kecir va 1 olur, sonra 1 il ds kegir va 2 olur, yani
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bizim 2 yasimiz olur va har il bu dayisanin
giymati 1 vahid artir. Yasimiz daima dayisdiyina
gora onu da dayisan adlandira bilirik.

Dayisanlari orta maktab riyaziyyatindan
da xatirlaya bilarik. Xatirlaya bilecayimiz Uzara
bu dayisanlar adatan x, y, z olaraq adlandirilirdi.
Bunlar sadace adlar idi va onlar muxtalif
giymatlar alirdi. Dayisan anlayisindan istifads
edarak bir cox riyazi problem ds 6z hallini
tapirdi.

Har yerds oldugu kimi programlas-
dirmada da dayisan anlayisina ehtiyac duyulur.
Masalon, Gta oyununu xatirlayaq. Oyungunun
ilk olaraq 100 cani olurdu. Oyuncunun cani bir
dayisan idi va 100 giymatini alirdi. Sonra zaman
kecdikca, oyuncumuz xasarat aldigda onun cani
70- dusurdu. Yani, dayisanimizin giymati
azalaraq 70 olurdu. Sonra yenidan xasarst
aldigda 50-a disurdi. Oldikds ise 0-a disirdu.
Gorduyumuz kimi, avvalce oyungunun can
dayisaninin giymati 100 olurdu, sonra o6ldukda
is9 0 olurdu. Bu dayisanin giymati 0 oldugda isa
oyun yenidan baslayirdi.

Gorduyumuz  kimi, oyungunun  can
dayisani 0 va 100 araliginda dayisirdi, dayisanin
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dayari 0 oldugda isa bu muayyan olunarag oyun
yenidan basladilirdi.

Oyuncunun pulu da bir dayisen sayilr.
Masalan, avvalca 0 dollar olur, sonra islayir va
100 dollari olur. Sonra yena islayir va farz edak
ki, 500 dollari olur. Sonra onu xarclayir va 300
dollari olur. Gérduyumuz kimi, pul dayisani da
daima dayisir va muxtalif giymatlar alir.

Gorduyumuz bir c¢ox seyin dayisan
oldugunu gora Dbilarik. Masalan, oyundaki
silahlarin gulle sayi, toplanan qizil sayl va s.
bunlarin hamisi dayisan sayllmaqgdadir.
Bunlarsiz bir oyunu tasavvur etmak cox ¢atindir.
Belalikla dayiseanin na qgadar oshamiyystli
oldugunu gora bilirik.

Biz yuxaridaki nUmunada dayisanlari oyun
uzarinds gostardik, ancaq, demak olar ki,
programlasdirmanin har sahasinda dayisanlar-
don istifade olunmaqdadir. Ele Javascript
daxilinde da bu dayisanlardan istifads olunur.
olbatta ki, programlasdirma dili xususi bir
sintaksise tabe olmagimizi talab etdiyi UGcgun,
dayisani da elan edarkan xususi gaydada elan
etmaliyik. Javascript dilinds dayisanlari elan
etmak Ucun var acar s6zuna ehtiyac duyuruq.
Bu s6z variable sozunun qisaldilmasidir ki, ela
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bu s6zun manasi da dayison demakdir.
Dayisanin asas olaraq bir adi ve dayari movcud
olur. Dayisanimiz adini 6zUmuz tayin eda bilarik.
Asagidaki nUmunaya baxaq.

<script>
var Xx;
</script>

Belalikle x adh dayisani elan etmis olurug.
Gorduyumuz  kimi, dayisaninn yaradilmasi
kifayat qadar sadadir. Digar funksiyalarda
oldugu kimi, dayisani elan etdikdan sonra da
satrin sonunda noqgtali verglul qgoymagimiz
mutlaqdir. Kodu yadda saxlaylb brauzerds
sohifeni acdigda he¢ na bas vermadiyini
goracayik. Cunki, biz sadace dayisoni elan
etmisik, o dayisenla he¢ bir oamsaliyyat
aparmamisiq. Asagidaki gaydada hamin dayi-
sona giymat verak.

<script>
var Xx;
x=5;

</script>
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Gorduyumuz kimi, sadaca x=5 yazarag hamin
dayisena 5 giymatini vermis olurug. indi isa
hamin dayiseni cap edak.

<script>

var Xx;

X=5;
document.write(x);
</script>

Kodu yazib yadda saxlayaq. Brauzerds naticaya
baxdigda 5 ragaminin c¢ap olundugunu
goracayik. Gorduyumuz kimi, brauzerds cap
etmak funksiyasi olan document.write
funksiyasinda sadaca dayisanin adini yaziriq va
o cap olunmus. Qeyd edak ki, dayisanlarin
adlarini dirnaq arasinda yazmiriq. Asagidaki
numunaya da baxaq.

<script>

var temperatur;

temperatur=20;
document.write("Otagin temperaturu ");
document.write(temperatur);
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document.write(" derecedir.");
</script>

Noticoyes baxdigda “Otagin temperaturu 20
derecedir.” Yazisinin ¢cap olundugunu goracayik.
Gorduyumuz kimi, burada dayisenimizin adi
“temperatur” olaraq tayin olunmusdur.
Dayisenimizs istadiyimiz adi vers bilarik, hatta
0z adimizi da. Sadoacs dayisani adini tayin
edarkan bazi seylars diggat etmaliyik. Masalan,
dayisan adinda ragem ola bilar, ancaq, ragamls
baslaya bilmaz. Dayisen adi “x1” ola bilsr,
ancaq, “1x” ola bilmaz. Dayisan adinda yalniz
vo vyalniz harflarden, ragemlardan va “”
simvolundan istifada eds bilarik.

Eyni satirde bir ne¢a dayisani da elan
etmayimiz mumkundur, Bunun ucun sadaca
onlari vergulls ayirmaliyiq. Asagidaki nimunaya
baxaq.

<script>

var x, y;

x=5;

y=10;
document.write(x);
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document.write("<br>");
document.write(y);
</script>

Naticads x vo y dayisanlarinin giymatlarinin alt-
alta cap olundugunu goéracayik.

Hesablama oamaliyyatlarini  dayisanlar
Uzarinda da aparmagimiz mumkuindur. Asagida-
ki nUmunaya baxagq.

<script>

var x, y;

X=5;

y=10;
document.write(x+y);
</script>

Naticada x va y dayisanlarinin giymatlari topla-
naraq cap olunacaq. Dayisanlarin giymatlarinin
camini ucuncu bir dayiseands da yadda saxlaya
bilarik.

<script>

var Xx,v,z;
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x=5;

y=10;

z=x+Yy;
document.write(z);
</script>

Burada z dayisaninin qgiymati x va vy
dayisonlarinin giymatlarinin camina barabar
olur. Sonra ise z dayiseoninin  qgiymati
document.write funksiyasi vasitasile c¢ap
olunur.

Dayisanlare qiymat olaraq adadlardan
dlave vyazilann da vera Dbilerik. Asagidaki
nimunaya baxaq.

<script>

var Xx;
x="Deyisen";
document.write(x);
</script>

Gorduyumuz kimi, burada dayisana "Deyisen"
manimsatmis olurug. Dayisana yazilari
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manimsadarkan onlarl dirnaq isarasi arasinda
yazmagimiz mutlaqdir.

Dayisanin giymati yazi olsa da, biz onlar
uzarinds toplama amsaliyyati apara bilarik. Bu
zaman sadaca vyazilar yan-yana vyazilacaq.
Asagidakl nimunaya baxaqg.

<script>

var x,y;

x="Birinci Deyisen ";
y="lIkinci Deyisen";
document.write(x+y);
</script>

Naticeds dayisanlarin qgiymatlari yan-yana
yazilmis olacaq. Toplama yerina ¢ixma, vurma
va ya bolma yazsaq xata ila garsilasacagiq.

Dayisanlari oOyrandikdan sonra maraqli bir
funksiya olan prompt funksiyasina baxa bilarik.
Funksiyanin istifadssi ham sadadir, ham da
maraqgh bir funksiyadir. Asagidaki nimunaya
baxaq.

<script>
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var ad;

ad=prompt();
document.write("Xos geldiniz ");
document.write(ad);

</script>

Kodu vyadda saxlayib brauzerds sahifoni
islatdikda asagidaki kimi bir goérintu ¢ixacaq.

R/Desktop/index2.html

This page says

Demali bu funksiya alert funksiyasina cox oxsar
bir funksiyadir. Har iki funksiyada da bir
xabardarliqg qutusu ¢ixir. Ancaq, alert funksiyasi
sadaca istifadacgiya xabardarlig qutusu daxilinda
malumat goéstarmak Udg¢un istifade olunur.
istifade etdiyimiz prompt funksiyasinda iss,
xabardarliqg qutusu daxilinda bir saha yaranir va
istifadaci o sahays istadiyi yazini daxil eds bilir.
istifadaci yazini daxil edib “Ok” diymasina
basdigdan sonra ad=prompt(); yazdigimiz
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ucun daxil edilan yazi ad dayisanina oturulmus
olur. Bundan sonra isa biz ad dayisanini cap
edirik.

istifade etdiyimiz prompt funksiyasinin
daxiline yazi da yazmagimiz mumkidndir. Bu
zaman daxil etdiyimiz yaz istifadaciys taqdim
olunmus xananin yuxarisinda gorunacak.
Asagidaki nimunaya baxaq.

<script>

var ad;

ad=prompt("Adinizi daxil edin:");
document.write("Xos geldiniz ");
document.write(ad);

</script>

Gorduyumuz  kimi, prompt funksiyasinin
daxilinde dirnaq isaralari arasinda bir ifads
yazirig. Natice asagidaki kimi olur.

ER/Desktop/index2.html

Angexe [

This page says

Adinizi daxil edin:
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Gorduyumuz kimi, hamin yazi bos xananin
yuxarisinda yazilmis olur.

Bos xanada istifadacidon adad daxil etmasini
tolab edib hamin adad Uzarinds hesablama
amaliyyati da apara bilarik. Masalan, els edak
ki, biz acillan pancarads bir adad daxil edak,
ekranda ise hamin adadin kvadrati ¢cap olunsun.
Bunun dcun sadaca adadi goturub 06zuna
vurmagimiz kifayatdir. Asagidaki nUimunaya
baxaq.

<script>
var Xx;

x=prompt("Kvadratini tapmagq istediyiniz
ededi daxil edin:");

document.write(x*x);
</script>

Masalan, 5-in kvadratini tapmaqg ucgun 5-i 5-9
vurmaliyiq, yani 6zuna. Burada da hamin seyi
edirik, x dayisanina oturulmus adadin kvadratini
tapmaq ucun x-i 6zUna vururug. Naticada x-in
kvadratini cap etmis olurug. 9gar tagdim
olunmus matn sahasine adad yox, yaz
yazilarsa, o zaman xata ¢ixacaqdir.
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Hesablama funksiyalari

Bundan avvalki movzularda toplama,
¢ixma vurma va bolma amaliyyatlara baxmis-
dig. Bu movzuda isa adadin kok altisini,
faktorialini, bucagin sinus va ya kosinusu
tapmaq kimi daha murakkab amaliyyatlara
baxacagiq. Bu oamaliyyatlarn aparmaq dcln
Javascript dilinda hazir funksiyalar movcuddur.
Bu funksiyalar Math obyekti altinda yerlasmak-
dadir. Bu funksiyalardan biri sqrt funksiyasidir.
Bu funksiya adadin kok altisini tapmaq udgun
istifads olunur. Asagidaki nUmunaya baxag.

<script>

var x;
x=Math.sqrt(9);
document.write(x);
</script>

Noticeds 9-un kok altisi tapilaraq cap edilir.
Burada Math so6zunun ilk harfinin bdyukls
yazildigini unutmayaq. Digar riyazi funksiyalara
da nazoar yetirak. Qeyd edak ki, bu funksiyalari
azbarlamays ehtiyac yoxdur. Sadaca, ehtiyac
duyuldugda funksiyanin istifade qgaydasina
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baxib istifade eda bilarsiniz. Sadaca bilak ki,
Javascriptda bu tip funksiyalar da moévcuddur.

Math.abs funksiyasi. Bu funksiya adadin
modulunu tapmaqg ucun istifade olunur.
Asagidakl nimunaya baxaq.

<script>

var Xx;

x=Math.abs(-5);
document.write(x);
</script>

Naticada 5 cap olunmus olur.

Math.acos funksiyasi. 9dadin arkkosinusunu
tapmaq ucun istifads olunur. Dayar radianla
verilir. NUmuna:

<script>

var Xx;
x=Math.acos(0.8);
document.write(x);

</script>
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Math.asin funksiyasi. 9dadin arksinusunu
tapmaq ucun istifads olunur. Dayar radianla
verilir. NUmuna:

<script>

var Xx;
x=Math.asin(0.8);
document.write(x);
</script>

Math.atan funksiyasi. 9dadin arktangesini
tapmaqg ucun istifade olunur. Dayar radianla
verilir. NUmuna:

<script>

var Xx;
x=Math.atan(5);
document.write(x);
</script>

Math.ceil funksiyasi. 9dadi an yaxin yuxari
tam oadada yuvarlaglasdirmaq ucun istifads
olunur. NiUmuna:

<script>
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var Xx;
x=Math.ceil(4.3);
document.write(x);
</script>

Naticada 4.3 adadina an yaxin yuxari tam adad
5 oldugu Ucgun, 5 ¢cap olunmus olur.

Math.cos funksiyasi. 9dadin  kosinusunu
tapmaq ucun istifade olunur. Dayear radianla
verilir. NUmuna:

<script>

var Xx;
x=Math.cos(2);
document.write(x);
</script>

Math.exp funksiyasi. EX giymatini tapmaq dc¢un
istifads olunur. NUmuna:

<script>
var Xx;
x=Math.exp(2);
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document.write(x);
</script>

E adadinin taxmini qiymati 2.71-o barabardir.
Ancaq, daha daqiq qiymatlari daha uzun
yazilmaqgdadir.

Math.floor funksiyasi. 9dadi an yaxin asagdi
tam oadada yuvarlaglasdirmaq ucun istifads
olunur. NUmuna:

<script>

var Xx;
x=Math.floor(2.6);
document.write(x);
</script>

Burada 2.6 adadina an yaxin asagi tam adad 2
oldugu Ucln, naticada 2 cap olunur.

Math.log funksiyasi. 9dadin natural
logarifmasini  tapmaq ucgun istifade olunur.
NUmuna:

<script>

var X;
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x=Math.log(2.718281828459045);
document.write(x);
</script>

Math.max funksiyasi. Daxil edilmis adadlardan
an boyuyunu tapmaq Ucun istifada olunur. Bir
ne¢a parametr ala bilar. NUmuna:

<script>

var Xx;
x=Math.max(5,4,7,8);
document.write(x);
</script>

Naticede 8 cap olunur. Cunki, daxil edilon
adadlardan an boyuyu 8-dir.

Math.min funksiyasi. Daxil edilmis adadlardan
an kiciyini tapmaq ugun istifads olunur. Bir ne¢a
parametr ala bilar. NUmuna:

<script>
var Xx;

x=Math.min(5,4,7,8);
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document.write(x);
</script>

Noticades 4 c¢ap olunur. Cunki, daxil edilan
adadlardan an kiciyi 4-dar.

Math.pow funksiyasi. Bir adadin ustunu
tapmaq dcln istifade olunur. Masalen, 23
ifadasininin qgiymatini bu funksiya ilsa tapa
bilarik. Asagidaki nimunays baxaqg.

<script>

var Xx;

x=Math.pow(2,3);
document.write(x);

</script>

Naticads ifada hesablanir va 8 cap olunur.

Math.round funksiyasi. 9dadi an yaxin tam
adada yuvarlaglasdirmagq ucun istifada olunur.

<script>
var Xx;

x=Math.round(4.6);
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document.write(x);
</script>

Burada 4.6 oadadi 5-2 yaxin oldugu uclin
naticada 5 alinir vo 5 cap olunur. Asagidaki
nimunaya da baxaq:

<script>

var x;
x=Math.round(4.4);
document.write(x);
</script>

Burada isa 4.4 adadi 4-2 yaxin oldugu uclUn
naticeds 4 alinir. Bu funksiya ceil vo floor
funksiyalarina oxsardir. Ancaq, ceil funksiyasi
ancag yuxartya dogru yuvarlaglasdirirdi.
Masalan, ceil funksiyasinda ham 4.4 olduqda,
ham 4.6 oldug da 5-2  yuvarlaglasdirirdi.
Baxmayaraq ki, 4.4 adadi 4-2 daha yaxindir.
Digar floor funksiyasinda ise hamin adadlar 4-5
yuvarlaglasdirirdi. Burda da baxmayaraq ki, 4.6
adadi 5-2 daha vyaxindir. Ancaq round
funksiyasinda adad hansi tam adada yaxindirsa
ona da yuvarlaglasdirir. Ona gora da, parametr
4.4 olduqda 4 alinir, 4.6 oldugda iss 5 alinir.
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Cunki, 4.4 adadi 4-2 daha yaxindir, 4.6 adadi isa
5-2 daha yaxindir.

Math.sin funksiyasi. 9dadin sinusunu tapmaq
ucun istifades olunur. Dayar radianla verilir.
NUmuna:

<script>

var x;
x=Math.sin(0.3);
document.write(x);
</script>

Math.tan funksiyasi. 9dadin  tangensini
tapmaq Ucun istifads olunur. Dayar radianla
verilir. NUmuna:

<script>

var x;
x=Math.tan(3);
document.write(x);
</script>

Naticada adadin tangensi tapiimis olur.
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Yuxarida bir sira asas riyazi funksiyalar qeyd
etmis olduq. Math obyektinin daxilinds riyazi
funksiyalardan alava riyazi sabitlar do movcud-
dur. Masalan, Math. Pl sabiti pi adadinin dayarini
gaytarmaqgdadir. Asagidaki nimunaya baxaq.

<script>

var Xx;

x=Math.Pl;
document.write(x);
</script>

Noticeds pi adadinin dayari ¢cap olunmus olur.
9lava olaraq bir sira sabitlarin do adini geyd
edak.

Math.E sabiti. Eyler adadinin qgiymsatini
gostermakdadir. Toxminan 2.71-s barabardir.

Math.SQRT2 sabiti. 2 adadinin kok altisini
gostarmakdadir.

Math.SQRT1_2 sabiti. 0.5 adadinin kok altisini
gostarmakdadir.

Math.LN2 sabiti. 2-nin natural loqgarifmasini
gostarmakdadir.
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Math.LN10 sabiti. 10-un natural logarifmasini
gostarmakdadir.

Math.LOG2E sabitii E oadadinin 2 3sasl
logarifmasini gostarir.

Math.LOG10E sabiti. E adadinin 10 asasl
logarifmasini gostarir.
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Tosadufi secim funksiyasi

Javascript dilinde va bir cox programlas-
dirma dillerinds tesadufi secim funksiyasi
movcuddur. Bu funksiya vasitasila tasadufi
adadlar secmak mumkundur. Masalan, Snake
oyununu xatirlayaq. Oyunda snake qarsisindaki
yemayi yedikdan sonra yemak basga bir yerda
yaranirdi. Hamin yemayin yarandigi yer isa
tosadufi olaraq secilmalidir. Cunki, avvalcadan
toyin olunsa, har dafs yemak eyni yerdsa olacaq
va bu da oyunu maragsizlasdiracag. Buna gora
do, tesadufi secim funksiyasi c¢ox vacibdir.
Masalan, lotereya oyunu da hazirlaya bilarik. Bu
oyunda da, adadlari secmak udcun tasadufi
secim funksiyasindan istifade etmaliyik. Tosa-
dufi secimlar oyunlarda va bir cox yerds istifads
olunmaqdadir vo vacib funksiyalardan biridir.

Javascript daxilinda tesadufi adad secmak
ucun Math.random funksiyasindan istifads
olunur. Funksiya hec¢ bir parametr almir.
Asagidaki nUmunays baxag.

<script>
var Xx;

x=Math.random();

51



document.write(x);
</script>

Brauzerda sahifani islatdikde 0 va 1 arasinda
tosadufi bir adad cap olundugunu goéracayik.
Brauzerdaki sahifani har dafe yeniladikda har
dofs fargli-fargli adadlar cixacaqg. Yuxaridaki
kodda adad 0 va 1 arasinda uzun bir adad olur.
Biz onu muayyan araligdaki tam bir adads
cevira bilarik. Farz edak ki, asagidaki adad cap
olundu:

0.8819406369037288

Biz bu odadi 100-a vursaq
88,19406369037288 olmus olacaq. Els bu
odadi do asaglya dogru yuvarlaglasdirsag 88
alacagiq. Naticada, har dafe 0 ilo 99 arasinda
tam adad almis olacagig. Asagidaki nimunaya
baxaq.

<script>

var Xx;

x=Math.random()*100;
document.write(Math.floor(x));

</script>
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ilk olaraq tosadiifi adadi tapiriq va 100-a vurug.
Sonra iso odadi cap etdikde Math.floor
funksiyasi il onu yuvarlaqglasdiririq va tam bir
giymat alirg. 9gar x-in Uzarine 1 galsak, o
zaman, adad 1 vo 100 arasinda olacaq. 100-Un
yerine 1000 yazsaydiq, adad 0 vo 999 arasinda
olacaqdi.

Tasadufi olarag secmak istadiyimiz adad
xususi bir araligda da ola bilar. Masalan, istaya
bilarik ki, se¢acayimiz adad 5 va 20 arasinda
olsun. Bu zaman neca edak? 9dadi 20-a vursaq
0 va 20 arasinda bir adad alacagiqg. indi biz elo
etmaliyik ki, bu 0 va 20 arasinda adad yalniz 5
vo 20 arasinda olsun. Bu zaman, adadi 20-a
yox, 15-o vura bilsrik. 9dadi 15-s vurduqda,
adad 0 va 15 arasinda olacag. Onun da uzarina
5 galdikda, artig adadimiz 5 va 20 arasinda
olmus olacaqg. Masalan, 4 tapilsa 9 olacaqg. 14
tapilsa 19 olacaq. Asagidaki koda baxaq.

<script>

var x;
x=Math.floor(Math.random()*15+5);
document.write(x);

</script>
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Bu zaman adad 15-3 vurulur. 15-2 vuruldugu
Ucln adad 0 va 14 araliginda olur. Onun Uzarina
5 goldikds isa adad artig 5 vo 20 arasinda
olmus olur. Burada diqggat edak ki, tasadufi
adadi vurdugumuz 15 adadi, araliginda tasadufi
adad tapmaq istadiyimiz iki adadin fargina
barabardir, yani 20-15 ifadasine barabardir.
Tasadufi adadi 15-a vurdugdan sonra ifadanin
uzarina galdiyimiz 5 isa iki adaddan an kiciyidir.
O zaman bels bir naticaya gala bilarik. Tosadufi
adadi vuracagimiz adad iki adadin fargins,
uzarina galacayimiz adad isa onlardan an
kiciyine  barabardir. O zaman kodumuzu
asagidaki sakilda yaza bilarik:

<script>

var X,max,min;
min=>5;
max=19;

x=Math.floor(Math.random()*(max-
min+1)+min);

document.write(x);

</script>
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Belalikle, sadace max va min dayisanlarinin
giymatlarini dayismakls istadiyimiz araligda
tosadufi adad sec¢a bilarik. Burada max dayisoani
yuxarl giymat, min dayisani isa asagi giymatdir.
Burada max-min+1 yazaraq farqin Uzarina 1
galmasaydik, o zaman, 5 va 19 arasinda
giymatlar tapilacaqdi. Cunki 15-a vurduqda 0 va
14 arasi qiymatlar tapilirdi.
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Sort operatoru

Demak olar ki, hayatimizin har bir nogts-
sinda sortloardan istifade etmakdayik. Masalan,
yolu kecarkan biz beynimizds sart goyuruq,
agar islq qirmizidirsa dayan, yasildirsa kec.
Belaliklsa biz goydugumuz sortls amaliyyatlar
yerina yetiririk. Qoydugumuz sart yasil isigin
yanmasidir. 9gar yasil isiqg yanarsa, bu halda
sort 6danilmis olur, 0 zaman biz ds yolu kecirik.
9gar qoydugumuz sart 6danirsa biz amaliyyat-
lari yerina vyetiririk, yani, yasil yanarsa yolu
kecirik.

Masalan, oyunlarda sart qoyulur, ager
canimiz 0 olarsa, o zaman, xarakterimiz olur,
oyun yenidan baslayir. Burada sart canimizin 0
olmagidir. ©gar bu sart 6danarsa xarakterimiz
ollir va oyun yenidan baslayir.

Programlasdirmada da bu sartlardan genis
istifade olunmaqgdadir. Cunki, seartler cox
vacibdir, bir ¢cox yerds istifads olunmaqgdadir.
Javascript dilinde sart yaratmaq dcun if
operatorundan istifade olunur.  Asagidaki
nimunaya baxaraqg  fikrimizi daha da
aydinlasdiraq.

<script>
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var x;

x=prompt("5+3=?");

if(x==8) document.write("Cavab duzdur.");
</script>

Bu nUumunads prompt funksiyasi vasitasila
"54+3=?" sualini sorusuruq. 9gar istifadaci 8
daxil edarsas demali cavabi dogrudur. Ancaq, 8
daxil etmazse demali yalnis cavab verib. Bu
noqtads artig bizim sert  operatoruna
ehtiyacimiz var. Yuxaridaki numunads if(x==8)
yazaraq sort operatorundan istifads etmis
olurug. Sart operatorunun istifade qaydasi bu
sokildadir. Sadaca if s6zu yazilir, sonra motariza
acllir vo motariza daxilinda sart yazilir. Sartimiz
x dayisoninin, yani daxil olunan adadin 8-o
barabar olub-olmamasidir. Bunun Ucun ds, biz
x==8 yaziriq. Barabarliyi yoxlayarkan iki adad
= isarasi yan-yana yazilir. Sonra ise motarizani
baglayiriq. Bundan sonra isa agar sart 6danarsa
yering yetiracayimiz amsaliyyati yaziriq. 9gar
sort 6doanarss, yerina yetiracayimiz amaliyyat
“Cavab dogrudur.” So6zunud cap etmakdir.
Noticads, agsar istifadaci 8 daxil edarss, o
zaman, cavabin dogru oldugu ona bildirilir.
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Sart operatoruna aid basga bir numuna da
gostarak. istifadaciden bir sifro sorusaq, agar
sifroni bilarsa ona “Xos galdiniz” deyak. Sifromiz
kicik harflarla “javascriptl2” olsun. Asagidaki
koda baxaq.

<script>
var X;
x=prompt("Sifreni daxil edin:");

if(x=="javascriptl2") document.write("Xos
geldiniz.");

</script>

Burada istifadaci bir sifro daxil edir va bu sifra x
dayisenina oturullr. Asagida iss bu sifranin
"javascriptl2" olub-olmadigini  yoxlayirq.
Digar yerlaords oldugu kimi burada da yazilar
dirnaq isarasi icinda yazilaraq yoxlanilir. 9gar
daxil olunmus sifre  “javascriptl2” olarsa
istifadaciya “xos galdiniz” deyirik.

Sort daxilinde  barabarlikden alava
adadlarin boyukluk ve kigikliyini do yoxlamaq
mumkundur. Bunun Ucun sadaca “>" vo “<”
isaralarindan istifads olunur. Tasavvur edak ki,
bir film gosteririk. Ancaq, filma baxmaqg udc¢un
yasiniz 7-den c¢ox olmalidir. Bunun Ucln
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istifadacidan yasinin neca oldugunu
sorusmaliyiq. 9gar yas! 7-don boyuk olarsa, ona
filmi gostaririk. Asagidaki nUmunaya baxaq:

<script>
var yas;
yas=prompt("Yasiniz:");

if(yas>7) document.write("Filmi izleye
bilersiniz.");

</script>

Burada istifadacidan yasini sorusuruq Vo
“yas>7" ifadasi ilo yasin 7-dan boyuk olub-
olmadigini yoxlayiriq. 9gar yas 7-dan boéylk
olarsa, sort odanir vo istifadaciya filmi izlaya
bilacayi deyilir. ©gar yas 7-dan kicik olarsa hecg
bir sey cap olunmur.

Burada bir seya diqqgat edak ki, yas 7 daxil
olunarsa, sart odanmamis olur, cunki bizim
sortimiz yasin 7-don boyuk olmasidir. Ancaq, biz
yasl 7-don boyuk va hamginin 7- barabar
olanlara da icaza vermak istayirikss, o zaman,
boyukdur ifadssindan yox, boyuk barabardir
ifadasindan istifade etmsaliyik. Yoni, “yas>7"
yering “yas>=7" yazmaliyiq. Bu zaman yasi 7
olanlara da icazs vermis olacagiq.
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<script>
var yas;
yas=prompt("Yasiniz:");

if(yas>=7) document.write("Filmi izleye
bilersiniz.");

</script>

indi iss forz edak ki, sohifemiz yalniz
usaglar dcundur va sahifaya yalniz 13 yasindan
kicik usaqglar daxil ola bilear. Bunun ucgun
istifadaciden yasini goturmali ve 13-dan Kkigik
olub-olmadigini yoxlamaliyiq. Asagdidaki koda
baxaq:

<script>
var yas;
yas=prompt("Yasiniz:");

if(yas<13) document.write("Otaga daxil
ola bilersiniz.");

</script>

Gorduyumuz kimi, burada istifadscidan yasini
gotururuk vo “<” isarasi ilo yasin 13-dan kigik
olub-olmadigini yoxlayiriq. 9gar istifadacinin
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yasl 13-dan kicikdirsa, o zaman, otaga daxil ola
bilacayini deyirik.

Burada diqgat edak ki, otaga yalniz yasi
13-dan kicik olanlar daxil ola bilar. 9gar 13 daxil
etsak, daxil ola bilmayacayik. 9gar 13 daxil
etdikda da, otaga daxil olmasini istayiriksa, o
zaman, kicikdir ifadsasinden yox, kigik
barabardir ifadasindan istifads etmaliyik. Yani,
yas<1l3 yerina yas<=13 yazmalyiq.
Asagidaki nUmunaya baxaq.

<script>
var yas;
yas=prompt("Yasiniz:");

if(yas<=13) document.write("Otaga daxil
ola bilersiniz.");

</script>

Belalikls, yasi 13 olanlar da otaga daxil ola
bilacaklar.

indi isa forz edak ki, bir otagimiz var va bu
otaga butdn yasda olanlar gira bilarlar, ancaq,
yalnizca yasi 20 olanlar gire bilmazlar. Bu
zaman, biz istifadacidan yasini sorusmaliyiq va
onun yasinin 20-dan fargli olub-olmadigini
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yoxlamaliyig. Seart daxilinds farqgliliyi yoxlamaq
ucun “!="  ifadasindan istifade olunur.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<script>
var yas;
yas=prompt("Yasiniz:");

if(yas!=20) document.write("Otaga daxil
ola bilersiniz.");

</script>

Belalikle, yalnizca yas 20-don fargli oldugda
istifadociya otaga daxil ola bilacayini deyirik.
9gar yas 20 olarsa, hec bir sey cap olunmur.
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Kassir mustarimiza komak

Kassir mustarimiz tez-tez hesablamalar
aparir vo bu hesablamalarini asanlasdiracaq bir
sahife yaratmagimizi xahis edir. Biz da bunun
ucun iki dofs prompt funksiyasindan istifads
edib 2 giymat gotlura va onlar toplaya bilarik.
Kodumuza baxaq:

<script>

var Xx,y;

x=prompt("“Birinci mahsulun pulu");
y=prompt("ikinci mahsulun pulu");
alert(x*1+y*1);

</script>

Belalikle dostumuzun problemini hall etmis
oluruq. Burada dayisanlari toplayarkan niys 1-3
vurdugumuzu galecek  movzularda izah
edacayik.
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Torcumaci mustarimiza komak

Torcumaci mustarimiz  bazan sobzlsrin
tearcimasini unudur. Buna gora, bizdsan xahis
edir ki, onun ucun sozlari yazib tarcumasini tapa
bilacayi bir sahifs hazirlayaqg. Biz ds prompt
funksiyasi vo if operatorundan istifads edarak
bunu eds bilacayimizi goruruk. Sadaca prompt
vasitasile sézu goturub onu if operatoru ila
yoxlayib tarcumasini cap eda bilarik. Kodumuza
baxaq:

<script>

var soz;

soz=prompt("Sozu daxil edin:");
if(soz=="apple"){
alert("Alma");

}

if(soz=="orange"){
alert("Portagal");

}

if(soz=="smart"){

64



alert("Agillh");
}
</script>

Belalikloa dostumuz uclin 3 s6zUn tarcumasini
tapa bilecayi bir sahifs yaratmis olurug. Bu
sozlarin sayini istadiyimiz gadar artira bilarik.

65



Riyaziyyatci mustarimiza komak

Bu dofe riyaziyyat¢i mdasterimiz bizdsn
hesablamalarini  aparmaqg ucun bir program
istamakdadir. Talabi isa bu sakildadir ki, ilk olaraq iki
matn sahasi olsun. Birinci sahays istadiyi adadi daxil
etsin. ikinci saha iss amaliyyatin némrasi olsun.
ikinci sahaya 1 daxil etdikds ilk adadin kok altisi, 2
daxil etdikde kvadrati, 3 daxil etdikds ise adadin
natural logarifmasi tapilsin. Kodumuza baxaq:

<script>
var x,Y;
x=prompt("Ededi daxil edin");

y=prompt("Emeliyyati daxil edin. 1- kok alti, 2
kvadrat, 3 natural logarifma");

if(y==1){
alert(Math.sqrt(x));

}

if(y==2){
alert(Math.pow(x,2));
}

if(y==3){
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alert(Math.log(x));

}

</script>

Burada x dayiseni hesablama aparilacaq
amaliyyati, y dayisani ise amaliyyatin novunu
bildirir. @gar, y dayisoni 1 olarsa x-in koku
tapilir. ©gar y dayiseni 2 olarsa x-in kvadrati
tapilir. Sonda isa agar y dayisani 3 olarsa x-in
natural logarifmasi tapilr.
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Lotereyaci mustarimiza komak

Lotereyacl mustarimiz bizdan tasadufi
adadlar yerlasdirilmis lotereya cadvoali
yaratmagimizi xahis edir. Biz sadacs
oyrandiyimiz tesadufi secim funksiyasindan
istifade edarsk bu cadvali yarada bilorik.
Kodumuza baxaq:

<script>

var a,b,c,d,e,f;
a=Math.floor(Math.random()*100);
b=Math.floor(Math.random()*100);
c=Math.floor(Math.random()*100);
d=Math.floor(Math.random()*100);
e=Math.floor(Math.random()*100);
f=Math.floor(Math.random()*100);

document.write("<table border=1
width=500>");

document.write("<tr>");
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document.write("<td>" + a + "</td>" +
"<td>" + b + "</td>" + "<td>" + ¢ +
||</td>||);

document.write("</tr>");
document.write("<tr>");

document.write("<td>" + d + "</td>" +
"<td>" + e + "</td>" + "<td>" + f +
"</td>");

document.write("</tr>");
document.write("</table>");
</script>

Burada 6 oadad dayisan elan edirik va har
doyisene 1 vo 100 arasi tssadufi adad
kocururuk. Belalikla lotereya biletini hazirlamis
olurug. Sshife har dafs yenilondikds forqli
biletlar gortnacak.
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Sartlar ikinci hissa

Sortin  6dandiyi  hallardan alave  sortin
odenmadiyi hallar da movcuddur. Yuxarida
yazdigimiz kodlardan birina bir daha baxagq.

<script>

var x;

x=prompt("5+3=2?");

if(x==8) document.write("Cavab duzdur.");
</script>

Demali burada x dayisaninin giymati 8 olarsa
cavabin didz oldugunu yaziriq. Ancaq, x dayisani
8 olmazsa heg¢ bir amaliyyat yerina yetirmirik.
Boas biz x dayiseni 8 olmazsa cavabin sahv
oldugunu demak istayirikss, o zaman na
etmaliyik? Artiq burada if operatorunun yaninda
islonan else hissaciyindan istifada etmaliyik. Bu
hissacik sartin 6denmadiyi halda amaliyyatlari
yering  yetirmak uUcun nazards  tutulub.
Asagidakl nimunaya baxaqg.

<script>
var Xx;

x=prompt("5+3=2");
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if(x==8) document.write("Cavab duzdur.");
else document.write("Cavab sehvdir.");
</script>

Gordlyumuz kimi, if yazdigimiz satirdan sonra
else yazinq ve onun qarsisinda da yerina
yetiracoyimiz  amaliyyati  yazing ki, bu
amaliyyatda da istifadaciyea cavabinin sahv
oldugunu deyirik. Belalikla, daxil edilmis cavab
8 olarsa, o zaman, cavabin diz oldugunu
deyirik. 9ks halda isa, yani sart 6deanmayibsa
istifadaciya cavabinin sahv oldugunu deyirik.

Yazacagimiz bir ne¢ca numuna ila bu hissani
daha yaxsi anlayacagimizi distntram. Masalan,
istifadacidan sifroni daxil etmasini talab edak.
ogar sifre “javascript” s6zu olarsa, o zaman,
dogru daxil etdiyini deyak. Ancaq, “javascript”
s6zunu daxil etmazsa, yani, sart 6denmazsa, o
zaman, vyalnis daxil etdiyini deyak. Kodu
asagidaki sakilds yazaq.

<script>
var Xx;

x=prompt("Parol:");
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if(x=="javascript") document.write("Xos
geldiniz.");

else document.write("Parol sehvdir.");
</script>

Belalikls, daxil edilen parol “javascript” oalrsa,
istifadaciya xos galdiyini deyirik. 9ks halda iso,
parolun sahv oldugunu ona bildiririk.

Bu hissays aid son bir numuna da yazaq.
Usaglar Gcln bir oyun otagimiz olsun va otaga
yalniz 12 yas va 12 yasdan kicik olanlar daxil
ola bilsin. Digar soxslor iso daxil ola bilmasin.
Asagidaki koda baxagq.

<script>
var Xx;
x=prompt(“Yasinizi daxil edin");

if(x<=12) document.write("Oyun otagina
xos geldiniz :)");

else document.write("Otaga yalniz 12 yasli
ve yasi 12-den asagi olan usagqlar daxil ola
biler.");

</script>
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Belalikls, otaga daxil olmaq istayan saxsin yasi
12-don boyuk olduqda, otaga daxil ola
bilmayacayini deyirik.

Sort operatorlarinda dyranmali oldugumuz vacib
bir hisso do else if hissasidir. Bu hissa sartda
muxtalif  hallann  yoxlamaq Ucun nazards
tutulmusdur. Farz edak ki, bir oyun otagimiz var.
Bu oyun otagina yalniz yasi 12-dan asagi olan
usaqlar daxil ola biler, yasi 12-don boyuk
olanlar ise daxil ola bilmaz. Ancaq, yasH 12
olanlar yalniz xUsusi icaza ile daxil ola bilar. Bu
zaman bizim U¢ halimiz var. Birinci hal yasin 12-
dan kicik olmasidir. Bu halda saxss otaga daxil
olmada icazo veracayik. ikinci hal isa yasinin
12-o barabar olmasidir. Bu halda isa soxsa
xUsusi icazanin lazim oldugunu bildiracayik.
Digar hallarda iss, yani, saxsin yasli 12-dan
boyuk oldugda otaga daxil ola bilmayaciyini
deyacayik. Burada iki sart yoxladigimiz Ucln
else if hissasine muitleq ehtiyacimiz var.
Asagidakli nUmunaya baxaq.

<script>
var Xx;

x=prompt("Yasinizi daxil edin");
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if(x<12) document.write("Oyun otagina
xos geldiniz :)");

else if(x==12) document.write("Daxil
olmaq ucun size xususi icaze lazimdir.");

else document.write("Otaga yalniz 12 yasli
ve yasi 12-den asagi olan usaqlar daxil ola
biler.");

</script>

Burada artig yasin 12-dan kicik oldugu halda
basga amsaliyyat, 12-o barabar oldugu halda
basga amaliyyat, 12-don bodyuk oldugu halda
iso basqa amaliyyatlar yerina yetirmis oluruq.

Burada avvalca birinci sarta baxilir, yani yasin
12-don kicik olmasina. 9gar sart ddanarso,
amaliyyat yerina yetirilir vo bundan sonra else
vo else if hissasina baxiimir. Ancaq, birinci sart
odanmazsa yasin 12-a barabar olmasi yoxlanilir,
yoni else if hissasine baxilir. Burada sort
odanarss eamaliyyatlar yerina yetirilir voa bundan
sonrakl else hissasina baxilmir. Ancaq, ikinci
sort do odoanmaso, artig else hissasindaki
amaliyyatlar yerina yetirilir. Cunki yuxaridaki
sartlarin hec bir 6danmirdi.
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Basqga bir numuns ds yazarag movzunu daha
yaxsl manimsamaya calisaq. Bir pancarada
istifadaciden otaqdaki temperaturun nec¢a
daraca oldugunu sorusaq. 9gar, temperatur 10
dorace olarsa, o zaman, havanin soyuq
oldugunu deyak. 9gar temperatur 20 daracs
olarsa havanin isti oldugunu deysak. 9gar bu
sortlarin hec¢ biri 6danmazsa, o zaman, prognoz
vera bilmadiyimizi bildirak. indi iss kodumuzu
yazaq.

<script>
var Xx;
t=prompt("Temperaturu daxil edin:");

if(t==10) document.write("Hava
soyuqdur.");

else if(t==20) document.write("Hava
istidir.");

else document.write("Prognoz verile
bilmedi.");

</script>
Belalikla else if hissasina aid daha bir nUmuna

yazmis oldug.
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Sort daxilindaki amaliyyatlar fiqurlu motariza
daxilinds da yazmagimiz mimkunduar. Asagidaki
numunaya baxaq.

<script>

var Xx;

t=prompt("Temperaturu daxil edin:");
if(t==10){

document.write("Hava soyuqdur.");

}

else if(t==20){
document.write("Hava istidir.");

}

else{

document.write("Proqnoz verile bilmedi.");
}

</script>

Gorduyumuz kimi, sarti yazdigdan sonra fiqurlu
motarizae aciriq, amaliyyati yerina yetiririk,
sonda isa fiqurlu métarizani baglayiriq. Fiqurlu
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motarizani bagladiqdan sonra else if hissasina
kecirik vo bu hissada da eyni sakilda yazirq.
Sonda else hissasinds iso else s6zUndan sonra
birbasa fiqurlu motarize acirig va amsaliyyat-
lardan sonra bagdlayirig. Qeyd edak ki, sort
o0danarsa yerina yetiriloacak amaliyyatlarin sayi
1-don coxdursa, hamin amsaliyyatlar fiqurlu
motarize daxilinde yazmagimiz mautlaqdir.
Asagidaki nUmunaya baxaq.

<script>

var Xx;

t=prompt("Temperaturu daxil edin:");
if(t==10){

document.write("Hava soyuqdur.");

document.write("<br>Cunki temperatur
10 derecedir.");

}
</script>

GordUyumuz kimi, burada sart odanarsa iki
fargli yazi yazilacaq. 9gar sort 6denmazsa, hecg
bir yazi yazilmayacaq, cunki fiqurlu motarizalar
arasindaki amaliyyatlar sartin odandiyi hala
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aiddir. Yani, har iki amaliyyat sort 6danarss bas
veracak.
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Funksiyalar

Biz  avvalki movzularda bir  sira
funksiyalardan istifade etmisdik. Masalan,
Math.sqrt funksiyasini xatirlayaq. Bu
funksiyaya bir parametr verirdik va onun kok
altisini tapirdi.

<script>
var x=Math.sqrt(9);
document.write(x);
</script>

Javascriptdaki bu tip movcud
funksiyalardan alave biz 06zumuz ds yeni
funksiyalar yarada bilarik. Masalan, els funksiya
yarada bilarik ki, sadaca bir adadi, yazini cap
etsin, ele bir yeni funksiya yarada bilarik ki,
funksiya daxil etdiyimiz parametrin kubunu
tapib 4-a bolsun. Yani, istadiyimiz sakilda yeni
funksiyalar yarada bilarik.

Qeyd edak ki, funksiyalar parametrli va
parametrsiz ola bilar. Biz ¢atinlik yaratmamaq
ucun ilk once sadaca parametrsiz funksiyalara
baxacagig. ilk funksiyamizi asagidaki kimi
yaradaq:
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<script>
function funksiya(){

}
</script>

Belalikla funksiyamizi yaratmis oluruq.
Funksiyani yaratmaq ucun function s6zundan
istifade edirik. ilk olarag function yazing ve
masafa qoyuruqg. Bundan sonra isa funksiyanin
adini yazirig. Burada funksiyamizin adini els
funksiya olarag qgeyd etmisik. Funksiyaya
istadiyimiz adi gqoya bilarik. Sadaca, adda yalniz
harflardan, ragamlardan va « » simvolundan
istifade eda bilarik. Eyni zamanda, funksiyanin
adl ragemla baslaya bilmaz. Funksiyanin adini
yazdigdan sonra onun vyaninda bir adad
motarize aciriqg ve baglayirig. Bu motarizani
niya yazdigimizi galacak mdvzularda izah
edacayik. Bundan sonra iss fiqurlu motarizalari
aciriq vo baglayiriq. Funksiyamizin amaliyyatlan
bu fiqurlu motarizalarin arasinda olacaqdir.
Yuxaridaki kodu vyadda saxlayib islatdikda
sohifede hecna bas vermadiyini goracayik.
Yazdigimiz kodda hec¢ bir sahv yoxdur, sadacs,
funksiyani elan etsak do funksiyani
islotmamisik. Funksiyani islotmak ucun
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funksiyani cagirmaliyig. Burada funksiyani
cagirsaq bele hecna bas vermayacak cunKki
funksiyanin  daxilindse he¢ bir amsaliyyat
yazmamisiq. Galin  funksiyamizin  daxilinds
sadaca bir amsaliyyat yazagq ve funksiyani
cagiraraq onu isa salag. Asagidaki koda baxagq:

<script>
function funksiya(){

alert("llk funksiyamizi ise saldiq.");

}

document.write("Asagida funksiyamizi
cagiririq. <br>");

funksiya();
</script>

Gorduyumuz  kimi, burada  funksiyamizin
daxilinda, fiqurlu moétarizalarin  arasinda bir
amaliyyat yazdig ki, bu amsaliyyatimiz da
sadaca bir xabardarlig mesaji idi. Asagida isa
funksiya(); yazaraq funksiyamizi cagirdig va
is9 saldig. Gorduyumutz kimi, funksiyani
cagirmag ve onu isa salmaq cox sadadir.
Belalikla, burada ilk funksiyamizi yaratdiq vo
onu cagiraraq isa saldiq.
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Burada haqgli olaraq bir sual vera bilarsiniz.

Funksiyadan istifade etmadan da biz
onsuzda ekrana xabardarlig mesaji cixara
bilirik. Bas naya gora burada funksiyadan
istifado etdik?

Bu suali vermayiniz tamamila tabiidir. Bu suala
cavab olarag deyak ki, programlasdirmada
funksiyalar isimizi cox rahatlasdirmaqdadir. Eyni
amaliyyatlari bir funksiya daxilinds yazaraq
yuzlarla yerda islada bilarik, bununla da daha az
kod vyazaraq daha c¢ox is gora Dbilirik.
Umumilikds deyak ki, funksiyalar programlas-
dirmadaki isimizi cox rahatlasdirmaqdadir. Funk-
siyakardan istifade etdikce bunu daha yaxsi
anlayacaginiza aminam.
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Koanardan fayl cagirma

Yazacagimiz  Javascript  kodlart  cox
murakkab oldugda hamin kodlarin bir hissasini
basga faylda yaza va sonra da hamin fayl asas
sohifemiza alave eda bilarik. Asagidaki kodu
yeni bir bos fayla yazaq:

function cap(){
alert("OK");

}

Kodu yazdigdan sonra 1.js adi il yadda
saxlayaq. Burada diqgat edak ki, fayl .js sonlugu
ilo bitdiyi Gcln, yani javascript fayli oldugu tc¢ln
kodlar <script> va </script>etiketlari arasinda
yazmirig.

Novbati olaraq asagidaki kodu basqga bir faylda
yazaq:

<script src="1.js"></script>
<script>
cap();

</script>
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Bu fayli ise 1.html olaraq yadda saxlayaq.
Yadda saxladigimiz fayllarin har ikisinin eyni
govlugda olduguna diggat edak, masalan, har
ikisinin masaulstinda. Yadda saxladigimiz 1.html
faylini brauzerds acdigda 1l.js sahifesinda
yaratdigimiz cap() funksiyasinin ise disdliyUlni
goracayik. Funksiya ayri bir faylda yazilsa da biz
hamin fayl sahifaya alava etdiyimiz G¢cln hamin
fayldaki kodlari da istifads edsa bilirik. Hamin
fayh html sahifemiza cagirmaqg uUcln asagidaki
koddan istifada etdik:

<script src="1.js"></script>

Burada src atributuna hamin faylin adini
yazarag onu html sahifemiza cagirmis olduqg.
Belalikla oradaki kodlari html sashifemizda islada
bilarik.

ovvalde da dediyimiz kimi, kodlar
murakkab olduqda, layihamizin kodlarini bir
yox, bir necoe faylda yazmaga ehtiyac duya
bilirik. Buna g6ra da bu Usuldan istifada
etmayimiz lazim galir.
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Programlasdirmada hadisa

C/C++, Pascal kimi dillari 6yranarkan
baslangicda amaliyyatlar vyalniz klaviatura
vasitasila hayata kecirilir. Masalan, 1 duymasina
basanda malumat cixir, 2 duymasina basanda
programdan c¢ixir va s. Ancaq, sonradan C++
Builder, Qt kimi muhitlar vasitasile gorunusu
daha yaxsl olan programlar hazirlanir. Hamin
programlarda «event» yani «hadiso»
anlayisindan istifads olunur ve hadisalar siyahi
soklinds tagdim olunur. Masalan, duymaya
basilmasi hadiss hesab olunur, diymays iki
dofe ardicil basilmasi hadiss hesab olunur,
klaviaturanin har-hansi bir dUymasina basiimasi,
mausun haraksat etdirilmasi va s. hadisa sayilir.
Bu hadisalarin asasinda muayyan amaliyyatlar
yerina yetirilir. Masalan, har-hansi bir duymaya
basdiqda qgeydiyyat formasi acilir. Qeydiyyat
formasinin aclimasi daymays basiima
hadisasinin asasinda bas verir. Bir ¢ox
amaliyyatlar da hadisalar asasinda bas verir.

Eyni hal Javascript ucun ds ke¢cmakdadir.
Bizim indiya  qgadar  yazdigimiz butun
amaliyyatlar sahife acilarkan yerina yetirilirdi.
Ancaq, saytlarda amsaliyyatlar cox hallarda har-
hansi hadisalar asasinda bas verir. Masalan,
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«Qeydiyyatdan kec» duymasina basildigdan
sonra qeydiyyat oamaliyyati aparihir. Bu o
demakdir ki, biz geydiyyatdan kec¢mak Uucun
lazim olan amaliyyatlari «Qeydiyyatdan kec¢»
ddymasinin klik olunma hadisasi asasinda
yerina yetirmaliyik.

Oyunlarda asas xarakter klaviaturadaki bir
ddymays basdigdan sonra harakst edir. O
zaman biz harakat Ucun lazim olan
amaliyyatlari  klaviaturanin  ddymasina klik
olunma hadisasinin asasinda yazmaliyiq.

Digar muhitlards oldugu kimi Javascriptda
do vaziyyst eynidir. Bir ¢cox amaliyyatlar har-
hansi bir hadisanin bas vermasi asasinda
aparilir.
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Javascriptda hadis®

Yuxarida da dediyimiz kimi, sahifo
daxilinds bir cox amaliyyat hadisslar asasinda
bas verir. Masalan, biz istayirik ki, duymaya
basildigda ekrana xabardarlig qutusu cixsin.
Bunun ucun Javascriptda biz onclick adlanan
hadisadan istifade etmaliyik. Hadisa zamani isa
dusacak kodlarn <script> vo </script>
etiketlori arasinda yazmaya da bilarik. Bu
kodlari sadaca html elementinin icarisinds yaza
bilarik. Asagidaki nUmunaya baxaq:

<button onclick="alert('Ok');">Daxil
ol</button>

Hec bir alave kod yazmadan Html sahifemizda
sadaco olarag bu kodu vyazagq vo vyadda
saxlayaq. Gorduyumuz kimi, burada javascript
kodunu yazmaq Ucun alava <script> etiketina
ehtiyac duymuruqg, sadaca element daxilinda
onclick= yaziriqg va dirnaq arasinda javascript
kodlarini yazirig. Bu o demakdir ki, bu javascript
kodlari sadaca duymaya klik olunduqgda isa
dusacak.

Burada onclick hadisasi daxilinda bir neca
amaliyyat da yaza bilarik. Asagidaki nimunaya
baxaq:
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<button onclick="document.write('Yazi
yazilir<br>'); alert('Ok’');">Daxil
ol</button>

Burada iss duymays klik olundugda ham
sohifeda yazl yazilacag, ham da, xabardarliq
qutusu gortunacak. Ancaq, burada bir masalaya
mutlaq  toxunmaliylq. Gorduyumuz  kimi,
onclick hadisasi daxilinds bir nece amaliyyat
yazdiqda yazdigimiz kod galizlasir. Ela ola bilar
ki, bu hadisanin daxilinds 100 satir kod
yazmadga ehtiyac duyaq. Bas bu zaman na
edacayik? Bu zaman edacayimiz sey, hadisa
ucun yazilacaq kodlari element daxiline yazmaq
yerineg  bir funksiyaya yazmaq, element
daxilinda ise sadaca hamin funksiyani cagirmaq
olacaqg. Asagidakl nimunaya baxaq:

<button onclick="funksiya();">Daxil
ol</button>

<script>

function funksiya(){
document.write("Ok<br>");
alert("Ok");

document.write("0Ok2");
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}
</script>

Gordlyumuz kimi burada bir funksiya elan
edirik va ddymaysa klik olunan zaman bas
veracak omsaliyyatlart  hamin  funksiyanin
daxilina yazirig. Duymanin onclick hadisasinda
iso hamin funksiyani cagiririq. Belalikla isimiz
sadalasir. Artig duymamizda hecg bir dayisiklik
etmadan funksiyamizin daxilinds istadiyimiz
gadar kod yazib islads bilarik. Belalikls, funksiya
yaratmagin vacibliyini bu mdvzuda daha yaxsi
anlamis olurug.

Onclick funksiyasinda banzaysan ondblclick
funksiyasina da baxaq. Bu funksiya duymaya va
ya bir elements iki dafs ardicil basildigda
muayyan oamsaliyyatlarl yerina yetirmak ucun
istifads olunur. Asagidaki nUmunaya baxaq:

<button ondblclick="funksiya();">Daxil
ol</button>

<script>
function funksiya(){

alert("Duymeye ardicil iki defe basildi.");

}
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</script>

Burada duymaya iki dofe ardicill tez-tez klik
etdikds, xabardarlig qutusunun cixdigini
goracayik.

Yuxarida baxdigimiz 2 hadisadan alava javasc-
ript daxilinds bir cox hadisslar movcuddur.
Ancaq, halaki bu iki hadiss ile kifaysatlonak va
bir sira movzulart da oOyranak. Galacak
movzularimizda iss hamin hadisalare ayri-
ayrihigda baxacagiq.
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Lotereyaci mustarimizin ¢atinliyi

Lotereyacli mustarimiz daha avval yaratdigimiz
biletdan razidir. Ancaq, istayir ki, bir duymsa
olsun va hamin duymaysa klik olundugda bilet
yaransin. Bunun Ucun sadaca bir duyma yaradib
avval etdiyimiz amaliyyati duymaynin onclick
hadisasina aid funksiyaya yazmagimiz
kifayatdir.

<button onclick="bilet();">Bilet
Yarat</button>

<script>

function bilet(){

var a,b,c,d,e,f;
a=Math.floor(Math.random()*100);
b=Math.floor(Math.random()*100);
c=Math.floor(Math.random()*100);
d=Math.floor(Math.random()*100);
e=Math.floor(Math.random()*100);
f=Math.floor(Math.random()*100);
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document.write("<table border=1
width=500>");

document.write("<tr>");

document.write("<td>" + a + "</td>" +
"<td>" + b + "</td>" + "<td>" + c +
"</td>");

document.write("</tr>");
document.write("<tr>");

document.write("<td>" + d + "</td>" +
"<td>" + e + "</td>" + "<td>" + f +
||</td>||);

document.write("</tr>");

document.write("</table>");

}

</script>
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Riyaziyyatci mustarimiz ¢atinliyi

Riyaziyyatci mustarimiz daha avval onun ucln
hazirladigimiz programda c¢atinlik ¢akir ve onun
Uclin daha rahat bir interfeys yaratmagimizi
xahis edir. istayir ki, Har amaliyyata aid bir
ddyma olsun va o, hamin duymays klik etdikda
matn sahasi cixsin. Matn sahasina yazacagi
adad Uzarinds ise hesablama aparilsin. Biz da
bu istayi koda ceviririk.

<button onclick="kok_alti();">Kok
alti</button>

<button
onclick="kvadrat();">Kvadrat</button>

<button onclick="natural();">Natural
logarifma</button>

<script>

function kok_alti(){

var x=prompt("Ededi daxil edin:");
alert(Math.sqrt(x));

}

function kvadrat(){
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var x=prompt("Ededi daxil edin:");
alert(Math.pow(x,2));

}

function natural(){

var x=prompt("Ededi daxil edin:");
alert(Math.log(x));

}

</script>

Belalikla U¢ duymsa yaradirig va har duymanin
klik hadisasina bir funksiya oturuaruk. Belalikls,
duymsalara basildigda qutu ekrana c¢ixir va ora
hesablama aparmaq istadiyimiz adadi yaziriq.
Sonda isa uygun amaliyyat yerina yetirilir.
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Tarcumaci mustarimizin ¢atinliyi

Tarcimacgi mustarimiz doa har dafe yeni
s0z yazarksan sahifani yenilomak istamir va ona
gors do, bizdan xahis edirik bir duyma yaradaq
vo hamin duymays klik olundugda tasrcums
ucun pancara acllsin. Bunun Ucun sadacs
tearcima oamaliyyatini bir ddymanin onclick
hadisasinea  oturulan  funksiyanin  icarisina
yazmagimiz kifayatdir.

<button onclick="tercume();">Tarcima
et</button>

<script>

function tercume(){

var soz;

soz=prompt("Sozu daxil edin:");
if(soz=="apple"){
alert("Alma");

}

if(soz=="orange"){

alert("Portagal");
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}
if(soz=="smart"){
alert("Agilh");

}

}

</script>

Belalikle tarciumaci dostumuz artiq ikinci dafa
s6z torcima edarkan soahifoni yenilomaya
ehtiyac duymayacagq.
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Document obyektina giris

Javascriptin olmazsa olmazla-rindan biri
do document obyektidir. Javascriptds element-
larle islomak, onlarda dayisiklik aparmaq, yeni
elementlar yaratmaq, elementlari silmak va bir
sira oambaliyyatlar aparmaq UuUcun document
obyekti movcuddur. Bu obyekt altinda bir ¢ox
funksiya va xususiyyatler mévcuddur. Asagidaki
numunaya baxaq:

<div id="yazi"></div>
<script>

document.getElementByld("yazi").innerHT
ML="Ikinci yazi";

</script>

Burada artig document obyektindan istifada
etmis olurug. Burada getElementByld()
funksiya, innerHTML isa xususiyyatdir. Demali
burada, getElementByld funksiyasi vasitasila
«id» dayari «yazi» olan elementi secmis oluruq.
Novbati olaraq secilmis elementin innerHTML
xususiyyatini  bir yaziya barabarlasdiririk.
Belalikle, elementin icarisine hamin vyazi
yazilmis olur.
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Burada method vo xuUsusiyyatlarin yazilisina
diggat etmayimiz mutlaqdir. Masalan,
getElementByld funksiyasinin adini yazarkan,
ilk sOz istisna olmagla digar sozlarin bas
harflarini boyukls yazmaliyiq. Digar
innerHTML xUsusiyyatinds isa, gordiyumuz
kimi «<HTML» s6zU boyukls yazilmahdir.

Elementin daxilindaki yazini bir dayisena o6turub
onu ekrana c¢ixarmagimiz da mumkundur.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<div id="yazi">This is Javascript!</div>
<script>

var
x=document.getElementByld("yazi").inner
HTML;

alert(x);
</script>

Noticedsa element daxilindaki yazini xabardarliq
qutusu il ekrana ¢ixarmis oluruq.

Bu omaliyyatlari hadisalerin  daxilin- da
yazmagimiz mumkidndur. Asagi-daki nUmunaya
baxaq:
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<div id="yazi">This is Css!</div>

<button type="button"
onclick="funksiya()"
id="duyme">Change</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").innerHT
ML="This is Javascript!";

}
</script>

Belalikle, duymaya basdigda div elementinin
daxilindaki yazi dayismis olacaq.
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Kassir mustarimizin interfeysi

Kassir mustarimiz bu dafe hesablanacaq
adadlarin input elementina yazilmasini istayir.
Biz do bunun ucun iki adad input elementi
yaradib onlarin igarisindaki yazilari dayisenlars
kocUracayik. Ondan sonra onlari toplayib ekrana
¢ixaracagiq.

<input type="text" id="eded1">
<input type="text" id="eded2">

<button
onclick="hesabla();">Hesabla</button>

<script>
function hesabla(){
var Xx,y;

x=document.getElementByld("eded1").val
ue*l;

y=document.getElementByld("eded2").val
ue*l;

alert(x+y);

}
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</script>

Belalikla input  elementlarindan adadlar
goturulerak dayisenlara kogurulir. Sonda iso
onlar toplanaraq ekrana cixarihr. 9dadlarin
goétaralarken niya 1-a vuruldugunu galacak
movzularda izah edacayik.
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Riyaziyyatci mustarimizin interfeysi

Riyaziyyatci mustarimiz bir adad matn sahasi
va U¢ adad duyma yaratmagimizi istayir. Birinci
duymaysa basildigda kok alti, ikinci duymaya
basildigda kvadrat, ucunct duymaya basildigda
natural logarifmanin hesablanmasini istayir. Biz
burada sadace 3 adad funksiya yaradib har
funksiyani ona uygun ddymanin onclick
hadisasinda cagiracagiq. Kod baxaq:

<input type="text" id="eded">

<button onclick="kok alti();">Kok
alti</button>

<button
onclick="kvadrat();">Kvadrat</button>

<button onclick="natural();">Natural
logarifma</button>

<script>
function kok_alti(){

var
x=document.getElementByld("eded").valu
e,

alert(Math.sqrt(x));
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}
function kvadrat(){

var
x=document.getElementByld("eded").valu
e,

alert(Math.pow(x,2));
}
function natural(){

var
x=document.getElementByld("eded").valu
e,

alert(Math.log(x,2));
}
</script>

Belalikla har diymaya basildigda ona uygun
amaliyyat yerina yetirilir.
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Lotereyaci mustarimizin interfeysi

Lotereyaci maustarimiz bu dafe istayir ki,
lotereya biletinin yuxarisinda bir duyma olsun
vo o0 duymaya basdigda bilet yenilansin. Bunun
ucin sadaca funksiyani duymanin onclick
hadisasinde cagiracagiq. Funksiya daxilinda
cadval vo icarisindaki tasadufi adadlar bilet adh
dayisana alava olunur. «Bilet+=» yazaraq yeni
hissanin kohna hissanin Uzarina galmasini tamin
edirik. ©n sonda isa bilet yazisini id dayori
«bilet» olan div elementinin icarisina kocururuk.

<button onclick="bilet();">Bilet
Yarat</button>

<div id="bilet"></div>

<script>

function bilet(){

var a,b,c,d,e,f;

var bilet="";
a=Math.floor(Math.random()*100);
b=Math.floor(Math.random()*100);

c=Math.floor(Math.random()*100);
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d=Math.floor(Math.random()*100);
e=Math.floor(Math.random()*100);
f=Math.floor(Math.random()*100);
bilet+="<table border=1 width=500>";
bilet+="<tr>";

bilet+="<td>" + a + "</td>" + "<td>" + b
+ "</td>" + "<td>" + ¢ + "</td>";

bilet+="</tr>";
bilet+="<tr>";

bilet+="<td>" + d + "</td>" + "<td>" + e
+ "</td>" + "<td>" + f + "</td>";

bilet+="</tr>";
bilet+="</table>";

document.getElementByld("bilet").innerH
TML=Dbilet;

}

</script>
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Torcumaci mustarimizin interfeysi

Tarcumaci olan mustarimiz bu dafs bizdan daha
guclt bir interfeys istamakdadir. Mustarimiz
istayir ki, iki adad yazi sahasi olsun. Birinci yazi
sahasine sO0zU yazdigda tercumasi avtomatik
olaraq ikincide gorunsun. Bunun ugun ilk olaraq
Matn sahasina, yani yaradilmis inputa yazilmis
yazinin goturulma gaydasina baxaq.

<input type="text" id="yazi" class="form-
control">

<button
onclick="funksiya();">Goster</button>

<script>
function funksiya(){

var
x=document.getElementByld("yazi").value

alert(x);
}
</script>

Burada duymaya basdiqda input elementina
yazilmis yazi xabardarliq qutusunda gorunacak.
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Funksiya daxlinds ilk olaraq id daysari «yazi»
olan input elementini secirik. Ondan sonra isa
«value» xuUsusiyyati vasitasile onun igarisina
yazilmis yazini gotururuk ve x dayisanina
kéclririk. Input elementinin icarisindaki yaz
«value» xususiyyati vasitasilo goturulmakdadir.
Belalikle input elementinea yazilmis yazi X
dayisenina kocurlilmus olur. Bundan sonra
sadaca x dayisanini ekrana cixarmis oluruq.

indi iss «oninput» hadisasina baxaqg. Bu hadisa
input elementina yeni bir simvol daxil etdikds
muayyan omaliyyatlar yerina yetirmak dcln
istifade olunur. NUmunaya baxaq:

<input type="text" id="soz"
oninput="funksiya();">

<script>
function funksiya(){

var
soz=document.getElementByld("soz").valu
e,

alert(soz);
}

</script>
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Belalikle matn sahasina har dafs yeni simvol
adlave olunduqgda funksiya cagirnlacaq va
amsaliyyatlar ise dusacak.

Lazim olan hissalari o6yrandikdan sonra tarcuma
sistemimizi hazirlaya bilarik. Bunun Ucun biz ikinci
bir input elementi da yaradaqg va ela edak ki, birinci
elements s6zu yazdigda onun tarcumasi ikinci
elementin icarisinda gorunsun. Bunun Ucun funksiya
daxilinda birinci elements yazilmis s6zlU goéturaruk
vea daha oavval ds isletdiyimiz Usulla onun
tarcumasini tapirig. Ondan sonra s6zun tarcimasini
ikinci input elementina kocururuk. Tarcimanin
avtomatik olmasi Ucun funksiyani birinci input
elementinin «oninput» hadisasinds c¢agiracagiq.
Belalikls har dafs inputa yeni simvol daxil edildikds
tarcimasi yoxlanilacaq. 9gar, s6z varsa tarcUmasi
yazilacaq. indi isa koda baxaq.

<input type="text" id="soz"
oninput="funksiya();">

<input type="text" id="tercumesi">
<script>
function funksiya(){

var
soz=document.getElementByld("so0z").value;

if(soz=="apple"){
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document.getElementByld("tercumesi”).value
="alma";

}
if(soz=="orange"){

document.getElementByld("tercumesi").value
="portagal";

}
if(soz=="car"){

document.getElementByld("tercumesi").value
="masin";

}
}
</script>

Belalikla birinci input elementina s6zu yazdigda
ikinci elementda avtomatik olaraq tercumasini
goracayik.
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Document obyekti ile css
xususiyyatlari

Document obyekti vasitasilo elementin css
xususiyyatlarinin  dayis-dirilmasi  mumkdnddar.
Masalan, biz els edsa bilerik ki, diymays
basdigda yazinin rangi dayisilsin. Bu obyekt
vasitoasilo c¢ss xuUsusiyystlarinin  dayisdirilmasi
Ucln asagidaki sintaksisdan istifada olunur:

document.getElementByld("id").style.xusu
siyyet="yeni deyer";

Bu sokilda elementin istadiyimiz CSS
xususiyyatini  dayismis  olurug. Asagidaki
nimunaya baxaq:

<div id="yazi">This is Css!</div>

<button type="button"
onclick="funksiya()"
id="duyme">Change</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.col
or="red";

}
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</script>

Belalikls, duymaysa basdigda yazinin rangi
qirmizi olmus olur. Bu sakilde elementin
istanilan css xususiyyatini dayisa bilarik.

Yazdigimiz style 06zU do bir obyektdir vo
icorisinda bir cox xususiyyatlari dasimaqdadir.
Onlardan bazilarins baxaq:

1) background xUsusiyysati — elementinin
fonunu dayismak Gclnduar. Asagidaki nimunaya
baxaq:

<div id="yazi">This is Css!</div>

<button type="button"
onclick="funksiya()"
id="duyme">Change</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.ba
ckground="red";

}
</script>
Belalikla, elementin fonunu girmizi etmis olurug.
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2) backgroundColor — Yalnizca fon rangini
dayismak ucundur. NUmuna:

<div id="yazi">This is Css!</div>
<script>

document.getElementByld("yazi").style.ba
ckgroundColor="red";

</script>
Belalikls elemenin fon rangi dayismis olur.

3) backgroundimage — Fon saklini tayin
etmak Ucun istifads olunur.

4) border — Carcivani tayin etmak Ucun
istifade olunur. NUmuna:

<div id="yazi">Javascript</div>
<script>

document.getElementByld("yazi").style.bo
rder="5px solid black";

</script>

Naticeda gara rongds, 5px dlclusunda va solid
névunda c¢arcive yaranmis olur. Carcive ndvlari
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css-do  movcuddur. Solid noévundan alava
¢arcivanin asagidaki noévlari do mévcuddur:

dotted, dashed, double, groove, ridge,
inset, outset, none, hidden

Sadaca solid s6zunun yerina bu sozlardan birini
yazaraq daha farqli ¢carcivalar alds eda
bilarsiniz.

5) borderColor — Carcivanin rangini tayin
etmak Ucun istifads olunur. NUmuna:

<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">Javascript</div>

<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.bo
rderColor="red";

}

</script>
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Belaliklo duymaya basdigda div elementinin
¢arcgivasinin rangi qirmizi olmus olur.

6) borderBottom — Elementin asadi
¢arcivasini tayin etmak ucun istifada olunur.
NUmuna:

<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">Javascript</div>

<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.bo
rderBottom="10px solid black";

}
</script>

Noticode duymays basdiqda elementin asagi
¢argivasi dayismis olur.

7) borderTop — Elementin yuxari ¢argivasini
toyin etmak Ucun istifada olunur.

114



<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">Javascript</div>

<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.bo
rderTop="10px solid black";

}
</script>

Naticods duymaya basdiqgda div elementinin
yuxari ¢arcivasi dayismis olur.

8) borderLeft — Elementin sol ¢arcivasini tayin
etmak Ucun istifada olunur.

<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">Javascript</div>

<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>
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<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.bo
rderLeft="10px solid black";

}
</script>

Noticeds duymays basdigda div elementinin sol
carcivasi dayismis olur.

9) borderRight — Elementin sag ¢arcivasini
toayin etmak Ucun istifads olunuur.

<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">Javascript</div>

<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.bo
rderRight="10px solid black";

}
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</script>

Naticodes duymaya basdigda div elementinin
sag carcivasi dayismis olur.

10) borderLeftColor — Elementin sol
¢arcivasinin rangini tayin etmak tcun isifads
olunur.

<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">Javascript</div>

<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.bo
rderLeftColor="red";

}
</script>

Naticadas duymaya basdigda elementin sol
¢arcivasinin rangi dayismis olur.
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11) borderRightColor — Elementin sag
¢arcgivasinin rangini tayin etmak Ucun istifads
etmak ucun istifada olunur. NUmuna:

<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">Javascript</div>

<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.bo
rderRightColor="red";

}
</script>

Naticada dliymays basdigda elementin sag
¢argivasinin rangi dayismis olur.

12) borderTopColor — Elementin yuxari
¢arcgivasinin rangini tayin etmak Ucun istifads
olunur. NUmuna:

<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">Javascript</div>
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<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.bo
rderTopColor="red";

}
</script>

Naticads duymays basdiqda elementin yuxari
¢argivasinin rangi dayismis olur.

13) borderBottomColor — Elementin asagi
gargivasnin roangini tayin etmak Ugun istifads
olunur.

<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">Javascript</div>

<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
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function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.bo
rderBottomColor="red";

}
</script>

Noticodea duymays basdiqgda elementin asagi
gargivasinin rangi dayismis olur.

14) fontFamily — Elementin daxilindaki yazilarin
fontunu tayin etmak Ucun istifads olunur.
NUmuna:

<div id="yazi">)Javascript</div>
<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.fo
ntFamily="Arial";

}

</script>
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Naticada duymaya basdigda yazinin fontu
dayismis olur.

15) fontSize — Elementin daxilindaki yazilarini
OlcUsunu tayin etmak Ucun istifads olunur.
NUmuna:

<div id="yazi">)Javascript</div>
<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.fo
ntSize="20px";

}
</script>
Naticada yazinin dlcusu 20px olmus olur.

16) left — Elementin soldan olan masafasini
toayin etmak Ucun istifads olunur. NUmuna:

<div id="yazi" style="position:
absolute;">Javascript</div>
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<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.lef
t="200px";

}
</script>

Noaticeda elementin soldan masafasini dayismis
oluruq.

17) lineHeight — Matndas satirlar arasi
masafani tayin etmak Ucln istifads olunur.
NUmuna:

<div id="yazi">)avascript
<br>

Ikinci setir

</div>

<br>

122



<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.lin
eHeight="3";

}
</script>

Naticoades duymaya basdigda satirlor arasi
masafe dayismis olur.

18) margin — Elementin kanardan olan
masafasini muayyan etmak dcun istifads
olunur. NUmuna:

<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">Javascript</div>

<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>

function funksiya(){
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document.getElementByld("yazi").style.m
argin = "50px 10px 20px 30px";

}
</script>

Belalikla ddymaya basdiqda elementin
keanardan masafalari dayismis olacaq. Burada
50px yuxaridan masafa, 10px sagdan masafo,
20px asagidan masafs, 30px isa soldan masafs
olmus olur. Yalniz 50px yazmis olsaydiq
elementin har tarafdon masafasi 50px olmus
olacaqdi.

19) marginBottom — Elementin asagidan olan
masafasini tayin etmak ucun istifads olunur.
NUmuna:

<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">]Javascript</div>

<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>

function funksiya(){
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document.getElementByld("yazi").style.m
arginBottom = "50px";

}
</script>

Naticads ddymaya basdiqda elementin
asagidan masafasi 50px olmus olur.

20) marginLeft — Elementin soldan olan
masafasini tayin etmak Ucun istifada olunur.

<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">Javascript</div>

<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.m
arginLeft = "50px";

}

</script>
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Naticads duymays basdiqda elementin soldan
masafasi 50px olmus olur.

21) marginRight — Elementin sagdan olan
masafasini tayin etmak Ugun istifads olunur.

<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">]Javascript</div>

<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.m
arginRight = "50px";

}
</script>

Naticeada dliymaya basdigda elementin sagdan
masafasi 50px olmus olur.

22) marginTop — Elementin yuxaridan olan
masafasini tayin etmak Ugun istifads olunur.
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<div id="yazi" style="border: 5px dotted
black;">Javascript</div>

<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.m
arginTop = "50px";

}
</script>

Naticads ddymaya basdiqda elementin
yuxaridan masafasi 50px olmus olur.

23) padding, padddingBottom,
paddingTop, paddingRight, paddingLeft —
Bu xUsusiyyatlar elementin daxili mazmununun
kenardan masafasini tayin edir. istifads
gaydalari margin xususiyyatlari kimidir.

24) maxHeight, maxWidth, minHeight,
minWidth - Bu xuUsusiyyatlear uygun olaraq
elementin maksimum uzunlugunu, maksimum
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enini, mMinimum uzunlugunu, mMinimum enini
tayin edir. Yazilis qaydasi asagidaki kimidir:

document.getElementByld("yazi").style.m
axHeight = "1px"“;

25) display — Elementin goruntulenma
formasini tayin etmak ucun istifada olunur
Asagidaki nUmunaya baxagq:

<div id="yazi">)Javascript</div>
<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("yazi").style.di
splay = "none";

}
</script>

Naticads duymaya basdigda elementin display
xususiyyati dayisarak none olmus olur. Buna
gora do element gorunmur. Bu xususiyyat css-
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da movcuddur va block, inline, inline-block va s.
giymatlar da ala bilmakdadir.

26) cursor — elementin Uzarine galarkan
mausun formasini dayismak udcun istifads
olunur. Asagidaki niUmunays baxaq:

<div id="yazi">)Javascript</div>
<script>

document.getElementByld("yazi").style.cu
rsor = "pointer";

</script>

Belalikle yazinin Uzsarine galdikds ol isarosi
yaranir. Xususiyyat bir cox giymatlar ala bilar ki,
buna atrafli css darsliklarinds baxa bilarsiniz.

27) opacity — elementin saffafligini tayin edir.
NUmuna:

<div id="yazi">)Javascript</div>
<script>

document.getElementByld("yazi").style.op
acity = "0.5";

</script>
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Bu xususiyyat 0 wvo 1 arasi qgiymatler
almaqgdadir.

28) width vo height xususyystlori — Elementin
enini vo uzunlugunu tayin edir. Qiymat piksells
verilir.

29) textAlign — Elementin daxilindaki
yerlasmoani toayin edir. Qiymat olaraq center,
left, right kimi giymatlar alir.

30) visibility — Elementin gorunusunu
muayyan edir. Masalan, elementin gizladilmasi
Ucun «hidden» giymatini alir.

Yuxarida bir sira lazimli stle obyektina maxsus
xususiyyatlari yazdig ve istifads qaydasini
gostardik. Burada yazmadigimiz bir sira
xUsusiyyatlorin da oldugunu qeyd etmaliyik.
Umumi siyahya internetds axtaris edarak vo ya
asagidaki Unvana daxil olaraq baxa bilarsiniz:

www.w3schools.com/jsref/dom_obj_style.a
Sp
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Mustarilorimizin rong secimlori

Mustarilarimiz muxtalif zévglards olduglar Gg¢ln
sohifanin fon rangini dayismak istayirlar. Biz da
color tipli input elementindan istifade edarak
onlara bu imkani vers bilarik. Koda baxaq:

<body id="body">

<input type="color" id="color"
onchange="color();">

<script>
function color(){

var
color=document.getElementByld("color").
value;

document.getElementByld("body").style.b
ackgroundColor=color;

}
</script>

Naticada rang qutusundan rangi secib qutudan
¢ixdigdan sonra sahifenin  fon  ranginin
dayisdiyini goracaksiniz.
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iIk olarag onu geyd edak ki, burada «onchange»
hadisasindan istifade etmakdayik. Bu hadisa
element Uzarinds dayisiklik oldugda muayyan
amoaliyyatlarin yerina yetirilmasi Ucun istifads
olunur. Yuxaridaki nUmunada bunu gora
bilarsiniz.  Rangda  dayisiklik edib rong
pancarasini bagladigdan sonra sahifenin fon
ranginin dayisdiyini géracaksiniz.

Hadisa asasinda cagirilan funksiyanin i¢arisinda
ilk olaraq input elementindaki rang dayari color
adli dayisana oturullr. Sonra isa bu dayisandaki
giymat sahifenin body etiketinin fon rangi
olaraq tayin olunur. Buradaki
«backgroundColor» xususiyysti sahifanin fon
rangini tayin etmak Ugun istifads olunur.
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Javascriptda form elementlari ila isloamak

Javascriptda form elementlari ila islamak
mumkundur.  Bunun uUcun else document
obyektinin  funksiya va xususiyyatlarindan
istifads eda bilarik. Form elementlari ils islomak
ucun document obyektinin xudsusi funksiya vo
obyektlari movcuddur. Masalan, value
xususiyyati vasitasile bir input elementins
yazilmis dayari aldes eda bilarik. Asagidaki
numunaya baxaq:

<input type="text" id="yazi">
<br>

<button
onclick="funksiya();">0k</button>

<script>
function funksiya(){

var
x=document.getElementByld("yazi").value

alert(x);

}

</script>
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Noticeds input elementina bir yazi yazib ok
diymasina  basdigda yazdigimiz  yazinin
xabardarlig qutusunda goérunduyunu goracayik.
Apardigimiz amsaliyyatlar sadadir. ilk olaraq
value xuUsusiyyatindan istifads edarak input
elementina yazilmis yazini gotururik ve Xx
dayisanina otudrurik. Sonra isa alert funksiyasi
vasitasilo onu xabardarlig saklinda istifadays
bildiririk.

Biz burada istifadacidan sifro talab etdiyimizi
forz edak. Sifremiz «javascript» olsun. 9gar
input elementina daxil olunan sifre dlzgun
olarsa sifronin dogru oldugunu deyak. 9gar sifro
yalnis olarsa sifronin  yalnis  oldugunu
istifadaciya bildirak.

<input type="text" id="yazi">
<br>

<button
onclick="funksiya();">0k</button>

<script>
function funksiya(){

var
x=document.getElementByld("yazi").value
’
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if(x=="javascript") alert("Parol
dogrudur.”);

else alert("Parol yalnisdir.");
}
</script>

Noaticoda parol «javascript» olarsa istifadaciya
parolun dogru oldugu deyilacak. 9ks halda isa
parolun yalnis oldugu deyilacak. Burada boyuk
va kicik harflarin farglandiyina diggst edak.

9gar xabardarlig qutusundan istifade etmak
istamiriksa, els oyrandiyimiz Css
xususiyyatlarini  burada tatbiq eds Dbilarik.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<input type="text" id="yazi"
style="border: 2px solid black;">

<br>

<button type="button"
onclick="funksiya();">0k</button>

<div id="netice"></div>
<script>
function funksiya(){
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var
x=document.getElementByld("yazi").value

if(x=="javascript"){

document.getElementByld("yazi").style.bo
rderColor="green";

}

else{

document.getElementByld("yazi").style.bo
rderColor="red";

}
}

</script>

Burada input elementina daxil olunmus yazini
gotarab parolun dogru olub-olmadigini
yoxlayiriq. ©gar parol dogru olarsa, o zaman,
input elementinin ¢arcivasi yasil rangds olmus
olacaq. Parol dogru olmasa, o zaman, input
elementinin ¢arcivasi qirmizi rangds olmus
olacagq.

Hom form elementlari dcun, ham ds digar
vaziyyastlarda tez-tez istifadoa olunan
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xususiyyatlordan biri do length xususiyyatidir.
Bu xUsusiyyat bize matnin uzunlugunu tapmaga
imkan verir. Asagidaki niUmunays baxaq:

<input type="text" id="yazi">
<br>

<button
onclick="funksiya();">0k</button>

<script>
function funksiya(){

var
value=document.getElementByld("yazi").v
alue;

var uzunluqg=value.length;
alert(uzunluq);

}
</script>

Naticada «Ok» diymasina basdigda yazdigimiz
yazinin nec¢a simvoldan ibarst oldugu biza
bildirilir. Burada ilk value xUsusiyyati vasitasila
input elementine yazilmis yazini goturub
«value» dayisanina otururuk. Sonra isa length
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xususiyyati vasitasile wvalue.length yazaraq
yazinin uzunlugunu «uzunlug» adli dayisana
otururuk va onu ekrana ¢ixaririq.

Masalan, istifadacidan sifro tsleb etdiyimizi
disunak. Bu sifremizin  uzunlugu iss 6
simvoldan kicik olmamalidir. Bu zaman bu
xususiyyat bizim kémayimiza catir. Asagidaki
numunaya baxaq:

<input type="text" id="yazi">
<br>

<button
onclick="funksiya();">0k</button>

<script>
function funksiya(){

var
value=document.getElementByld("yazi").v
alue;

var uzunlug=value.length;
if(uzunlugq>6) alert("lcaze verilir.");
else alert("Parolun uzunlugu 6 simvoldan

boyuk olmalidir.");
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}
</script>

Burada sart operatoru ils istiufadacinin yazdigi
parolun uzunlugunun 6 simvoldan boyuk olub-
olmadigini yoxlayirig. 9gar parol 6 simvoldan
kicik olarsa bunu istifadaciya  bildiririk.
TahlUkasizlik magsadils istifadacinin parolunun
daha guclu olmasi lazimdir. Bu ise goracayimiz
an sads tadbirlardandir.

indi ise form elementlarindan biri olan «select»
elementina baxaq. Burada da sadoacs «value»
xususiyyati vasitasilo secilmis dayari gotura
bilarik. Asagidaki nimunays baxaq:

<select id="select"
onchange="funksiya();">

<option>Azerbaycan dili</option>
<option>Ingilis dili</option>
<option>Rus dili</option>
</select>

<script>

function funksiya(){
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var
value=document.getElementByld("select")
.value;

alert(value);

}
</script>

Burada funksiyani elementin onchange
hadisasinds c¢agirmisiq. Belalikls, har dafs
secim dayisdirildikds secilon dayar xabardarlq
qutusunda bildirilir.

ovval istifade etdiyimiz onclick hadisasi
diuymays klik olundugda funksiyani cagirirdi.
indi islotdiyimiz onchange hadisasi iso
elementds dayisiklik olundugda funksiyani
cagirir. Buna goro do select elementinds
dayisiklik olunduqda, yani, secim dayisdirildikda
funksiya cagirilir.

indi isa checkbox tipli input elementi ila islomak
gaydasina baxagq. Elementin secilib-
secilmadiyini bilmak ucun checked
xususiyyatindan istifade etmaliyik. Asagidaki
nimunaya baxaq:

<input type="checkbox" id="check"><br>
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<button type="button"
onclick="funksiya();">Tesdiqle</button>

<script>
function funksiya(){

var
x=document.getElementByld("check").che
cked;

alert(x);

}
</script>

9gar checkbox tipli element secilibss, bu zaman
x dayisanina «true» qiymati oturullr. 9ks halda
iso x dayisanina «false» qiymati otlrulur. Buna
gora do, elementi secib duymaya klik etsak, o
zaman, «true» qiymati ekrana c¢ixacaq. o9ks
halda iso «false» gqiymati ¢ixacaq.

Elementdan aldigimiz qiymati sart operatoru il
da yoxlaya bilarik. Asagidaki nimunays baxaq:

<input type="checkbox"
id="check"><br><button type="button"
onclick="funksiya();">Tesdiqle</button>
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<script>
function funksiya(){

var
x=document.getElementByld("check").che
cked;

if(x==true) alert("Element secilib.");

if(x==false) alert("Element secilmeyib.");

}
</script>

Noticods checkbox elementi secilmissa x
dayisaninin qiymati «true» olmus olur va
elementi secildiyi bildirili. 9ks halda isa X
dayisaninin giymati «false» olur va elementin
secilmadiyi bildirillir.

Eyni gayda radio tipli input elementi Ucin da
kecmakdadir. Radio tipli input elementinin da
secilib-secilmadiyini yoxlamaq ucun checked
xususiyyatinden istifade edirik. Asagidaki
numunaya baxaq:

<input type="radio" id="radio"><br>

<button type="button"
onclick="funksiya();">Tesdiqle</button>
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<script>
function funksiya(){

var

x=document.getElementByld("radio").chec
ked;

if(x==true) alert("Element secilib.");

if(x==false) alert("Element secilmeyib.");

}
</script>

Belaliklo element secilarsa elementin secildiyi
istifadaciya bildirilacak.
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Hadisalar (2-ci hiss?)

Bundan oOnca sads olmasi Ucln az sayda
Javascript hadisalarine baxdiq. Daha avval da
dediyimiz kimi, Javascript hadisalari sahifeda
muayyan hadisalar bas verdikds, masalon, duy-
mays basildigda, duymanin Uzarina galindikds,
klaviaturada har-hansi bir duymaya basildigda
vo s. hallarda muayyan amaliyyatlarin aparil-
masi ucundur. Javascript hadisalarina sira ila
baxaq.

1) onclick va onchange hadisalari - bu
hadisalari daha avval izah etdiyimiz Gcun
burada izah etmaya ehtiyac duymuruq.

2) onmouseover hadisasi - mausla muayyan
elementin uzarina galindikda muayyan
hadisalarin bas vermasi udclUndur. Asagidaki
numunaya baxaq:

<div style="height: 100px; width: 100pXx;
background-color: red;"
onmouseover="funksiya();"></div>

<script>
function funksiya(){

alert("Elementin uzerine geldiniz.");
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}
</script>

Belaliklea qirmizi ile reanglenmis div elementinin
Uzarina galdikda xabardarliq yazisi gorunacak.

3) onmouseout hadisasi - mausla elementin
uzarina galdikds, sonra elementin Uzarindan
konara cakildikda bu hadisa ise dusmakdadir.
Asagidakli nimunaya baxaq:

<div style="height: 100px; width: 100px;
background-color: red;"
onmouseout="funksiya();"></div>

<script>
function funksiya(){

alert("Elementin uzerinden kenara
cixdiniz.");

}
</script>

Belalikla avvalca elementin Uzarina galib sonra
elementin uzarindan kanara ¢ixdigda
xabardarliq yazisi galdiyini goracayik.
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4) onkeydown hadisasi - element uzarinda har-
hansi bir duymays basdigda musyyan amaliy-
yatlari yerina yetirmak Uucgun istifads olunur.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<body id="body"
onkeydown="funksiya();">

<script>

function funksiya(){

alert("Her hansi bir duymeye basdiniz.");
}

</script>

</body>

Belalikle sahifads har-hansi bir duymaya
basdiqda duymaysa basdigimizi goéstaran bir
xabardarliqg qutusu galacak.

Bu funksiyani isledarkan istifadacinin hansi
diymays basdigini da Oyrana bilarik. Bunun
ucun funksiyaya bir parametr oturmaliyik.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<body id="body"
onkeydown="funksiya(event);">
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<script>
function funksiya(event){

alert(event.keyCode);

}
</script>
</body>

Burada event.keyCode yazaraqg didymaya
basildigda hamin ddymanin kodunu ekrana
cixaririq. Har didymays basdigda onun uygun
kodunun ekrana cixdigini géracaksiniz. Belalikla
istanilan  duymanin kodunu Oyrana biloarik.
Homin kodu oyrandikdan sonra hamin duymsa
ilo amaliyyatlar apara bilarik. Masalan, sahifeds
saga harakat didymasina (oyunlarda istifads
olunan harakat oxlar) basdigda 39, sola
harakat diymasina basdiqda isa 37 yazildigini
goracayik. Cunki saga harakat diymasinin kodu
39, sola harakat duymsasinin kodu isa 37-dir.
Kodlari  dyroandikden sonra istifadaci bu
didymaysa basarkan onu muayyan edib
amaliyyatlar apara bilarik. NUmunaya baxaq:

<body id="body"
onkeydown="funksiya(event);">
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<script>

function funksiya(event){
if(event.keyCode==39){
alert("Saga hereket etdiniz");
}

else if(event.keyCode==37){

alert("Sola hereket etdiniz");

}

}
</script>
</body>

Belaliklo istifadaci saga haraokat etdikds saga
harokat etdiyi, sola harokst etdikds isa sola
harokat etdiyi ona bildirilecak. Buna aid basqga
bir nUmuna da yazaq:

<body id="body"
onkeydown="funksiya(event);">

<div style="width: 100pXx;
height:100px;background-color: red;"
id="div"></div>
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<script>

var x=0;

function funksiya(event){
if(event.keyCode==39){
X=X+5;

document.getElementByld("div").style.ma
rginLeft=x;

}
else if(event.keyCode==37){
X=X-5;

document.getElementByld("div").style.ma
rginLeft=x;

}

}
</script>
</body>

Belalikle saga hearakst diymasini basdigda
element saga, sola harakat diymasini basdigda
is9 sola harokat edacak. Burada ilk olaraq bir x
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dayisani elan edirik va ona o giymatini veririk.
Bizim x dayisenimiz elementin soldan olan
masafasini bildirir. 9gar istifadaci saga harakat
ddymasini basarsa x=x+5 yazaraq onu 5 vahid
artirlg ve marginLeft xususiyyati ilo elementin
soldan masafasini x-2 barabar edirik. Belalikla
soldan masafa 5 vahid artmis olur. istifadaci har
dofe saga harakat diymasina basdigda x-in
giymati 5 vahid artir va elementin soldan
masafasi X-9 barabarlasdirilir. Belalikla
elementin soldan masafasi artir vo harokat
yaranir. Sola harakat dluymasina basdigda isa
bunun aksi bas verir. O halda x-in giymati 5
vahid azalir vo element sola dogru harakat edir.

5) onkeyup hadisasi - onkeydown hadisasindan
fargli olarag duyma sixildigda deyil, duaymsa
sixilib buraxildigdan sonra funksiyani cagirir va
muxtalif amaliyyatlari isea salir.  Asagidaki
numunaya baxaq:

<body id="body"
onkeyup="funksiya(event);">

<script>
function funksiya(event){

alert(event.keyCode);
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}
</script>
</body>

Burada duymani basili saxladigda hec¢ bir sey
olmadigini  goéracayik.  Ancaq basdigimiz
ddymani  buraxdigdan sonra  funksiyanin
cagirildigini géracayik.

6) onfocus hadisasi - elements fokuslandigda
muayyan amsaliyyatlarin bas vermasi ucundur.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<input type="text" onfocus="funksiya();"
id="input">

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("input").style.b
ackgroundColor="red";

}
</script>

Belalikle input elementina fokuslandiqda,
uzarina basdiqda fon rangi qirmizi olacaq.
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7) onblur hadisesi - bu hadisani onfocus
hadisasinin oksi olaraq basa dusa bilarik.
istifadeci elements fokuslandigdan sonra
elementin Uzarindan kanara c¢akilsa, kanar bir
yera klik etss o zaman muayyan hadisalar iso
dlsacak. Asagidaki nimunaya baxaq:

<input type="text" onfocus="funksiya();"
onblur="funksiya2();" id="input">

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("input").style.b
ackgroundColor="red";

}
function funksiya2(){

document.getElementByld("input").style.b
ackgroundColor="white";

}
</script>

ovvalce elementa fokuslanaq. Fokuslandigda
fon ronginin qirmizi oldugunu gdéracayik. Sonra
iso konar bir yera klik edak. O zaman fon
ranginin ag oldugunu goracayik.
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8) onload hadisasi - sahifa yuklandikdan sonra
bir sira amsaliyyatlarin aparilmasi ucundur.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<htmli>

<body onload="funksiya();">
<script>

function funksiya(){
alert("Ok");

}

</script>

</body>

</html>

Bu funksiyanin istifadasina bazi hallarda ehtiyac
duyula bilir.

9) onsubmit hadisasi - form submit olundugda
muayyan omsaliyyatlarin apariimasi ucundar.
Asagidaki nUmunaya baxaq:

<form onsubmit="funksiya();">

<input type="text">
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<input type="submit">
</form>

<script>

function funksiya(){
alert("Ok");

}

</script>

Naticada form submit olundugda amaliyyatlar
bas veracak.

10) oninput hadisasi - input elementina yeni bir
sey daxil olundugda musayyan amaliyyatlarin
bas vermasi ucundldr. Asagidaki nUmunays
baxaq:

<input type="text" oninput="funksiya();"
id="input">

<div id="div"></div>
<script>

function funksiya(){
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var
x=document.getElementByld("input").valu
e,

document.getElementByld("div").innerHT
ML=Xx;

}
</script>

Belalikle input elementine vyazilar yazdiqca
hamin yazinin asagida goérindiyunu goracayik.

Yuxarida istifade olunacaq hadisalardan bir
necona baxdig. Lazim oldugda bu hadisalori
sado axtarisla axtaris sistemlari vasitasile tapa
bilarsiniz.  Asagidaki  Unvanda ise digar
hadisalare da baxa bilarik:

https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_event
.asp

Biz adatan hadisalari asagidaki sakilda yazirdiqg:

<button
onclick="funksiya();">Click</button>

<script>

function funksiya(){
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alert("Ok");
}
</script>

Ancaq, hadisalari yazmagin basga bir yolu da
var. Bu yol addEventListener funksiyasindan
istifade etmakdir. Asagidaki nUmunaya baxaq:

<button id="duyme">Click</button>
<script>

document.getElementByld("duyme").addE
ventListener(“click",funksiya);

function funksiya(){
alert("Ok");

}

</script>

Belalikla elementi secarak ona click hadisasini
va ona uygun funksiyani slava etmis olurug.
Burada funksiyanin birinci parametri hadisanin
adi, ikinci parametri iss c¢agirilacag funksiyanin
adidir.

Asagidaki yazihs da mUmkuindur:
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<button id="duyme">Click</button>
<script>

document.getElementByld("duyme").addE
ventListener("click", function(){

alert("Ok");
})
</script>

Belalikle funksiyani ayrica elan etmaya ehtiyac
duymuruq. Bir elements bir nece adad hadiss
alave etmayimiz dso mUmkindlir. Asagidaki
numunaya baxaq:

<button id="duyme">Click</button>
<script>

document.getElementByld("duyme").addE
ventListener(“click",funksiya);

document.getElementByld("duyme").addE
ventListener("mouseover",funksiya2);

function funksiya(){

alert("Click etdiniz.");

}
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function funksiya2(){
alert("Uzerine geldiniz.");
}

</script>

Belalikle duymanin Uzarinea galindikds va
duaymaya klik olunduqgda fargli funksiyalar iss
dusacakdir.
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Kalkulyator hazirlamaq

Kalkulyator hazirlamaq Uucun ilk ©Onca
asagidakl kodumuzu yazaq ve izah edak.

<input type="text" id="ededl1l">
<input type="text" id="eded2">

<button
onclick="hesabla();">Hesabla</button>

<script>
function hesabla(){
var ededl,eded2,netice;

ededl=document.getElementByld("ededl1”
).value*1;

eded2=document.getElementByld("eded2"
).value*l;

netice=ededl+eded?2;
alert(netice);

}

</script>
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Burada ilk onca iki adad input elementi va bir
adad duyma yaradiriq. Burada sadaca duymaya
basdigda hamin inputlara yazilan adadlarin
comini gostarmaliyik. Bunun ucun bir funksiya
yaradib hamin funksiyani duymanin onclick
hadisasina yaziriq. Funksiyanin daxilinds isa 3
adad dayisan yaradirig. Birinci dayisana birinci
input elementinin dayarini, ikinciya ikinci input
elementinin dayarini oturaruk. Bunun Ucun
daha avval oyrandiyimiz document obyektinin
value xususiyysatindan istifads edirik. Onlarin
dayarlarini goturdukdan iki dayisana
oturdukdan sonra, bu iki dayisanin camini
ucuncu dayisena yaziriqg va ucuncu dayisani
ekrana cixaririq. Belalikle iki adadin camini
tapan sads hesablayicimiz hazir olmus olur.

Burada asas diggsat etmali oldugumuz noégts
input elementindan  daxil edilmis yazini
goéturdiukdan sonra onu 1-a vurmagimizdir.

ededl=document.getElementByld("eded1"
).value*1;

Bunun sababi inputdan dayari goturdukda
goturulen dayarin yazi tipinds olmasidir. Yazilari
iss oadad kimi toplamaqg olmaz. Onlan
toplamazdan avval adads  ¢evirmayimiz
mutlaqdir. Bunun ucun do sadaca
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goturdiyumuz dayari 1-a vururuq va belalikls
yazi adada donusmus olur.

indi iss 4 amaliyyat Gclin (toplama, cixma,
vurma va bolmsa) kalkulyator yaradaq. Bunun
ucun sohifeya sadaca bir adad secim qutusu
alave edoak vo istifadsci hansi amsaliyyati
aparacagini oradan secgsin. Asagidaki koda
baxaq:

<input type="text" id="eded1l">
<input type="text" id="eded2">
<select id="select">
<option>+</option>
<option>-</option>
<option>*</option>
<option>/</option>

</select>

<button
onclick="hesabla();">Hesabla</button>

<script>

function hesabla(){
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var ededl,eded?2,select,netice;

ededl=document.getElementByld("ededl"
).value*1;

eded2=document.getElementByld("eded2"
).value*1l;

select=document.getElementByld("select"
).value;

if(select=="+") netice=ededl+eded?2;
if(select=="-") netice=ededl-eded2;
if(select=="*") netice=ededl*eded?2;
if(select=="/") netice=ededl/eded?2;
alert(netice);

}
</script>

Burada alava olaraq bir secim qoyuruq va onun
dayarini alava bir dayisana yaziriq. 9gar secilan
daysr «+» olarsa, o zaman, «netice» adl
dayisana iki adadin camini, «-» olarsa farqini,
«*» olarsa hasilini, «/» olarsa nisbatini otururuk
vo sonda onu ekrana cixaririq. Belaliklo da 4
amaliyyatli hesablayicimiz hazir olmus olur. Bu
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hesablayicini css ile dizayn edarak 6z saytinizda
da islada bilarsiniz.
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Atributlarla islomak

Elementlari yaradarkan onlara href, src,
class, id kimi bir sira atributlar tayin edirik.
Masalan:

<img src="1.jpg" class="sinifl">

Burada elementa class va src atributlarini
vermisik. Javascript vasitasile bu atributlarin
dayarini alde eda va ya onlar dayisdira bilarik.
Elementin atributunun dayarini alds etmak
ucin getAttribute() funksiya-sindan istifads
etmaliyik. Asagidakli nUmunaya baxaq:

<img src="1.jpg" id="sekil">
<br>

<button onclick="funksiya();">Elde
et</button>

<script>
function funksiya(){

var
x=document.getElementByld("sekil").getA
ttribute("src");

alert(x);
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}
</script>

Burada ilk o6nce elementi secirik va
getAttribute funksiyasi ile «src» atributunu
gotururuk. getAttribute funksiyasinin
daxilinda goturacayimiz atributun adini
yazmaliyliq. Buna gore ds yuxarida funksiyanin
icarisinds «src» yazmisiq. Bu funksiya vasitasila
muxtalif atributlarin dayarlarini goétura bilarik.

Atributlarin  dayarlarini  goturmakdan alava
onlarin dayarlarini dayisdirmayimiz do mumkun-
dar. Masalan, saklin src atributunu dayisarak
ekranda gorunan sakli dayise bilarik. Bunun
ucun setAttribute funksiyasindan istifads
etmaliyik. Asagidaki nUmunaya baxaq.

<img src="1.jpg" id="sekil">
<br>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>

function funksiya(){
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document.getElementByld("sekil").setAttri
bute("src","2.jpg");

}
</script>

Burada ilk o6nce ekranda «1.jpg» adh sakil
gorundr. DUymaya basdigdan sonra isa «img»
elementinin «src» atributu dayisir va «2.jpg»
olur. Buna goro da ekranda «2.jpg» adli sakil
gorunar.

Gorduyumuz kimi, setAttribute funksiyasi iki
parametr almaqdadir. ilk parametr dayisace-
yimiz atributun adidir. Biz «src» atributuna yeni
giymat veracayimiz ucun birinci parametr
olaraq «src» yaziriq. ikinci parametr olaraq iso
«src» atributunun alacagl yeni giymati yazinq
ki, bu giymat da «2.jpg» qiymatidir. Belalikls
duymaya basdigda sakil dayismis olur.

Elementin class atributunu, vyani sinifini
dayisarak onun dizayninda dayisiklik eda bilarik.
Asagidakl nimunaya baxaq:

<style>
.Sinifl{
color: red;

166



}

.sinif2{
color: green;
}

</style>

<a href="#" class="sinifl"
id="link">Burada yazi var</a>

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

document.getElementByld("link").setAttri
bute(“class","sinif2");

}
</script>

Gorduyumuz kimi burada iki sinif yaratmisiq va
linka birinci sinifi vermisik. DUymaya basdiqda
iso bu sinifi dayisirik va belaliklo elementin
gortndsunt da dayismis oluruq. Burada siniflar
yalnizca rongi tayin edir.
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Zaman funksiyalari

Javascript dilinde zaman amaliyyatlar
aparmaq ucun zaman obyekti movcuddur. Bu
obyekt vasitasile saati, gunu, ili alds etmak va
bir sira omsaliyyatlar aparmaq mumkundur.
Asagidaki koda baxaq:

<script>

var zaman=new Date();
document.write(zaman);
</script>

Burada new Date(); yazarag zaman obyektini
yaratmis oluruq. Novbati sotirda )
document.write(zaman); yazarag movcud
tarixi veo saati cap etmis olurug. Natico
asagidaki kimi olur:

Mon Apr 13 2020 14:41:07 GMT+0400
(+04)

Sizds isa natica olaraq sahifoni islatdiyinizi tarixi
gostaracak. Belslikle movcud tarixi alde etmis
olurug. Zaman obyekti daxilindsa bir sira
funksiyalar da movcuddur. Bu funksiyalardan
bazilarina baxaq:
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1) getFullYear() funksiyasi — Bu funksiya
yalnizca hal-hazirki ili géturmak ucun istifads
olunur. Asagidaki nimunaya baxaq:

<script>

var zaman=new Date();

var il=zaman.getFullYear();
document.write("Hal hazirki il: "+il);
</script>

2) getMonth() funksiyasi — Bu funksiya hal-
hazirki ayin nomrasini gotirmak ucun istifads
olunur. Asagidaki koda baxagq:

<script>

var zaman=new Date();

var ay=zaman.getMonth()+1;
document.write("Hal hazirki ay: "+ay);
</script>

Naticads hal-hazirki ayin némrasini goturmaus
olurug. Burada ayin daysarinin Uzarina 1
galdiyimiza diggat edak. Bunun sababi,
programlasdirmada saymanin 0-dan baslamis
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olmasidir. Yani, getMonth() funksiyasi Yanvar
ayl ucun biza 0 dayarini veracakdir. Cunki
aylarin dayari 0-11 araliginda verilir. Bunun
Ucun biz hamin dayarin Uzarina 1 galarak hamin
dayaeri 1-12 araliginda etmis olurug.

3) getDate() funksiyasi — Bu funksiyal hal-
hazirki gunu goéturmak Ucgun istifads olunur.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<script>

var zaman=new Date();

var gun=zaman.getDate();
document.write("Hal hazirki gun: "+gun);
</script>

Naticada hal-hazirki gunu alds etmis oluruq.

4) getHours() funksiyasi — Hal-hazirki saati
gotirmak Ucun istifades olunur. Asagidaki
nimunaya baxaq:

<script>
var zaman=new Date();

var saat=zaman.getHours();
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document.write("Hal hazirki saat: "+saat);
</script>
Belalikla hal-hazirki saati cap etmis olurug.

5) getMinutes() - Bu funksiya hal-hazirki
daqigani goturmak Ucun istifads olunur.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<script>
var zaman=new Date();
var deqiqge=zaman.getMinutes();

document.write("Hal hazirki deqiqe:
"+deqiqge);

</script>
Naticads hal-hazirki dagiga ¢ap olunmus olur.

6) getSeconds() funksiyasi — Bu funksiya hal-
hazirki saniys dayarini goturmak Ucgun istifads
olunur. Asagidaki niUmunays baxaq:

<script>
var zaman=new Date();

var saniye=zaman.getSeconds();
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document.write("Hal hazirki saniye:
"+saniye);

</script>

Naticeda saniya dayarini goétirmus oluruqg.
Sahifani 1 saniyadan 1 yeniladikda bu dayarin
dayisdiyini goracayik.

7) getDay() funksiyasi — Bu funksiya haftenin
gununin ndémrasini goturmak udcun istifads
olunur. Asagidaki nimunays baxaq:

<script>
var zaman=new Date();
var gun=zaman.getDay();

document.write("Hal hazirda: "+gun+"-ci
gundur.");

</script>

Naticads hafteanin  gunudnun nomrasini alds
etmis olacagiq. Masalan, hal-hazirda gun bazar
ertasidirsa, bu 1-ci gin oldugu Ucin 1
ragaminin ¢ap olundugunu goéracayik.

8) getMilliseconds() funksiyasi — Bu funksiya
hal-hazirki millisaniyani goturmak ucun istifads
olunur. Asagidaki nimunaya baxaq:
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<script>
var zaman=new Date();
var millisaniye=zaman.getMilliseconds();

document.write("Hal hazirki millisaniye:
"+millisaniye);

</script>

Belalikle saniyadan kicik olan millisaniyani alds
etmis oluruqg.

indi ise bu funksiyalardan bir necasini bir yerds
islodak.

<script>
var zaman=new Date();

document.write(zaman.getHours() + ":" +
zaman.getMinutes() + ":" +
zaman.getSeconds());

</script>

Belalikle movcud saat, dsaqigs vo saniyani
sahifeds goOstermis olacagig. Sahifeni bir
saniyadan bir yeniladikds zamanin dayisdiyini
goracayik. Bu zamani avtomatik dayisdirmak
gaydasina isa ndvbati mévzuda baxacagiq.
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Yuxarida getDay() funksiyasina baxdiq.
Bu funksiya haftanin gununu ragemla goéturmak
Uclin istifades olunurdu. Indi isa galin bu
funksiyadan va sort operatorundan istifada
edarak haftenin gununu Azarbaycan dilinds
sozls yazaq.

<script>
var zaman=new Date();
var gun=zaman.getDay();

if(gun==1) document.write("Bazar
ertesi");

else if(gun==2)
document.write("Cersenbe axsami");

else if(gun==3)
document.write("Cersenbe");

else if(gun==4) document.write("Cume
axsami");

else if(gun==5) document.write("Cume");
else if(gun==6) document.write("Senbe");
else if(gun==7) document.write("Bazar");
</script>
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Belalikle haftanin gununu Azarbaycan dilinds
cap etmis oluruq.

Oxsar numunani aylar ucun do yazmagimiz
mumkindur. Naticads ayin ndmrasina uygun
olarag ayin adini Azarbaycan dilinds sahifada
gostara bilarik. Asagidaki nimunaya baxaqg.

<script>

var zaman=new Date();

var ay=zaman.getMonth()+1;

if(ay==1) document.write("Yanvar");
else if(ay==2) document.write("Fevral");
else if(ay==3) document.write("Mart");
else if(ay==4) document.write("Aprel");
else if(ay==5) document.write("May");
else if(ay==6) document.write("lyun");
else if(ay==7) document.write("lyul");
else if(ay==8) document.write("Avqust");
else if(ay==9)

document.write("Sentyabr");
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else if(ay==10)
document.write("Oktyabr");

else if(ay==11)
document.write("Noyabr");

else if(ay==12)
document.write("Dekabr");

</script>

Belalikle ayin adi Azarbaycan dilindes cap
olunmus olacagq.
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Zaman arahgi ilo emaliyyatlar

Javascriptdaki an maragli amaliyyatlardan
biri do zaman araligi il amaliyyatlardir. Bunun
ucun Javascriptds xususi funksiyalar movcud-
dur. Masalon, bir saniyadan bir sahifeds saati
yazmagq istayiriksa, o zaman, bu funksiyalardan
istifade etmaliyik. Bu funksiyalari hadsiz ¢ox
yerdo istifade eds Dbilarik. Masalan, bu
funksiyalari oyunlarda, animasiya-larda istifadsa
eda bilarik.

Oyronmali  oldugumuz asas funksiya
setinterval() funksiyasidir.  Bu  funksiya
amaliyyati zaman araligi ils daima vyerina
yetirmak Ucln istifade olunur. Asagidaki
numunaya baxaq:

<script>
function zamanlama(){
var zaman=new Date();

document.write(zaman.getSeconds()
+"<br>");

}

setinterval(zamanlama,1000);
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</script>

ilk olaraq burada bir funksiya yaratmisiq.
Funksiyamizin adi zamanlamadir ve sadacs
saniyani sohifeds cap edir. Sonra is®

setinterval(zamanlama,1000); yazmisiq.
Gorduyumuz kimi, funksiya iki parametr
almisdir. Birinci parametr yaratdigimiz

zamanlama funksiyasinin adidir. ikinci parametr
iss  1000-dir. Bu o demakdir ki, 1000
millisaniyadan bir, yani, 1 saniyadan bir
zamanlama adlh funksiyamiz isa dusacakdir.
Yani har 1 saniyadan bir zamanlama adl
funksiyamiz cagirihr va ise dusur. Belalikla
zaman araligi ile amaliyyat yaratmis olurug.
Burada har bir saniyadan bir saniys alt-alta
yazilir. Ancaq, alt-alta olmamasi uUgun, sadacs
bir satirds yenilanmasi Ucun, bir adad div
elementi yaradib saati daima onun ig¢arisinda
yenilaya bilarik. Asagidaki nUmunaya baxaq.

<div id="saat"></div>
<script>
function zamanlama(){

var zaman=new Date();
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document.getElementByld("saat").innerHT
ML=zaman.getSeconds();

}
setinterval(zamanlama,1000);
</script>

Burada artig har saniya zaman yenilanmakdsa-
dir. ©9goar saat, daqgiga vo saniyani da sahifada
gostarmak istayirikse 0 zaman asagidaki kimi
yazmaliyiq:

<div id="saat"></div>
<script>

function zamanlama(){
var zaman=new Date();

document.getElementByld("saat").innerHT
ML=zaman.getHours()
+":"+zaman.getMinutes()
+":"+zaman.getSeconds();

}

setinterval(zamanlama,1000);

</script>
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indi ise bu funksiyadan istifade edarak 10-dan
0-a gadar bir geri sayim yaradagq.

<div id="zaman"></div>
<script>

var a=10;

function zamanlama(){

document.getElementByld("zaman").inner
HTML=a;

a--;
}

setinterval(zamanlama,1000);
</script>

Burada ilk olaraqg bir a dayisani elan edirik va
giymatini 10-a bsarabar edirik. Sonra isa
funksiya daxilinds div elementina bu dayisoani
yerlasdiririk. Belalikla div elementinda 10 yazilir.
Sonra ise a-- yazaraq a dayisaninin giymatini
bir vahid azaldiriq. Belalikle artiqg a-nin giymati
9 olmus olur. Buna gora da, funksiya ilk dafe
caginldigda sshifede 10 vyazilir. ikinci dafe
cagirildigda iss sohifeda 9 vyazilir. Cunki,
funksiya har dafe caginidigda a dayisaninin
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giymati 1 vahid azalir. Belalikle geri sayim
yaranir. Burada on asas diqgat edak ki, a
dayisenini funksiyadan avvalds elan edirik.
Cunki, dayisani funksiya icinda elan edib giymat
versak, funksiya har dafs ¢agirnldiqda dayisanin
giymati yenidon 10 olacaqg va geri sayim
yaranmayacaq.

Yuxaridaki kodda diggat etsak, geri sayim
0-a catdigdan sonra yenidan azalaraq -1, -2 va
s. olaraq saymaga baslayir. Ancaq, istaya bilarik
ki, sayma 0-a gadar olsun va 0-a catdigda vaxt
bitsin. Bunun uUcln sadaca funksiya daxilindaki
amaliyyatlari a dayisaninin 0-dan boyuk oldugu
halinda vyerinea yetirmaliyik. 9ks halda iss
xabardarlig gondarmaliyik. Asagidaki koda
baxaq:

<div id="zaman"></div>
<script>

var a=10;

function zamanlama(){
if(a>0){

document.getElementByld("zaman").inner
HTML=a;
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else{

document.getElementByld("zaman").inner
HTML=a;

alert("Vaxt bitdi.");

}
}

setinterval(zamanlama,1000);
</script>

Bu kodu yazib islatdikds, 10 saniyadan sonra
geri sayimin bitdiyini vo xabardarlig edildiyini
goracayik. Ancaq, burada da bir problem
yaranmaqdadir. Buradaki a dayisanimizin
giymati 0-a catsa bels, funksiya yenidon 1
saniyadan bir cagirilmaqgdadir. Buna goéra ds,
davamli olarag har 1 saniyadan bir xabardarliq
gutusunu  goracayik. Bu sababdan ds

zamanlamani dayandirmagimiz mutlaqdir.
Zamanlamani dayandirmagimiz dcun
clearinterval() funksiyasindan istifada

edacayik. Asagidaki nimunaya baxaq:
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<div id="zaman"></div>
<script>

var a=10;

function zamanlama(){
if(a>0){

document.getElementByld("zaman").inner
HTML=a;

a--;
}
else{

document.getElementByld("zaman").inner
HTML=a;

alert("Vaxt bitdi.");
clearinterval(timer);
}

}

var timer=setinterval(zamanlama,1000);

</script>
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Burada artig 10 saniys bitdikden sonra
clearinterval() funksiyasi vasitasila 1
saniyadan bir cagirmani lagv edirik. Burada
yazilisda kicik bir dayisiklik etmis olduq. 9sas
funksiyani asagidaki sakilda yazdiq:

var timer=setinterval(zamanlama,1000);

Belo yazdiqda da eyni seylar bas verir. Sadacs
10 saniya bitdikdan sonra
clearinterval(timer); yazdigimiza gora
funksiyanin 1 saniyadan bir cagirilmasini lagv
etmis oluruq. Burada timer dayisanin adidir.

Yazdigimiz setinterval() funksiyasi vasitasile
muxtalif  animasiyalar hazirlamagimiz  da
muUmkundur. Asagidaki koda baxaq:

<img src="car.jpg" id="car" style="width:
200px;">

<script>

var a=0;

function zamanlama(){
a++;

document.getElementByld("car").style.ma
rginLeft=a+"px";
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}

var timer=setinterval(zamanlama,10);
</script>

Burada bir masin saklini sahifays yerlasdirmisik.
Hor 10 millisaniyadan bir iss zamanlama
funksiyasini isladirik. Bu funksiya daxilinda isa
har dafs a dayisaninin giymati 1 vahid artir vo
style.marginLeft xUsusiyyati ila masinimizin
soldan masafoesini dayisirik, yani a dayisanina
barabar edirik. Bu dayisanimiz isa funksiya har
cagirildigda 1 vahid artdigina goérs, har
dofesinds masinimiz saga dogru getmis olur.
Yuxarida a+"px" yazmagimizin sababi isa, 6lcU
vahidinin piksel olmasidir.

Oyranacayimiz zaman funksiyalarindan biri do
setTimeout funksiyasidir. Bu funksiya, musayyan
bir zaman sonra bir amaliyyati yalniz bir dafs
yering yetirmak Ucun istifads olunur. Masalan,
istayirik ki, 3 saniya sonra istifadaciys sadaca
bir dafs bildiris gondarak. Bunun ucln bu
funksiyadan istifades eda bilarik. Bu funksiyanin
istifade qaydasi setinterval funksiyasinin
istifade gaydasina cox oxsardir. Asagidaki
nimunaya baxaq:

<script>
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function zamanlama(){
alert("3 saniye kecdi.");

}
setTimeout(zamanlama,3000);
</script>

Naticeds 3 saniya sonra sadacs bir dafe
zamanlama funksiyas! ise dusur ve ssahifada
bildiris gorundar.
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Animasiyalarin hazirlanmasi

Javascript vasitasile 2 va 3 olcalu
animasiyalarin hazirlanmasi mumkundur.
Maraqgli animasi-yalar hazirlamaq biraz da
fantazi-yamiza bagl bir seydir. Masalan, zaman
aralig! ilo elementi soldan saga harakat etdirs
bilarik ki, bu da sads bir animasiya sayilr.
Asagidakl niUmunaya baxagq:

<div style="width: 100px; height: 100pXx;
background-color: red;"
id="element"></div>

<script>

var x=0;
setinterval(hereket,10);
function hereket(){
X++;

document.getElementByld("element").styl
e.marginLeft=x+"px";

}

</script>
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Noticeds 10 millisaniyadan bir harakat
funksiyasi caginlir va element soldan saga
dogru harakst etmis olur. Burada x+"px";
yazmagimizin sababi, oOlcinu piksells vermali
olmagimizdir. Buradaki x dayisaninin giymati
har funksiya cagirildigda bir vahid artirilir ve
elementin soldan masafasi yeni qgiymats
barabar olur, yani bir vahid artmis olur. Belalikla
da animasiya yaranmis olur.

Burada elementin soldan na gadar uzaqglasdigini
bilmak UclUn x dayisanini basga bir elementin
icarisinda gostara bilarik. Asagidaki niUmunays
baxaq:

<div style="width: 100px; height: 100pXx;
background-color: red;"
id="element"></div>

<div id="yazi"></div>
<script>

var x=0;
setinterval(hereket,10);
function hereket(){

X++;
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document.getElementByld("element").styl
e.marginLeft=x+"px";

document.getElementByld("yazi").innerHT
ML=Xx;

}
</script>

Naticads ekranda yazilan x-in giymatinin daima
artdigini vo bununla barabar ds elementin
soldan uzaqlasdigini goracayik. Burada
elementin soldan uzaqglasmasinin sababi x-in
dayarinin daima artmasidir ki, bunu da burada
aciq soakilda gora bilarik.

9gar  animasiyanin bir  duymays klik
olundugdan sonra baslamadgini istayiriksa, bu
zaman, yuxaridaki javascript kodlarini ayri bir
funksiyanin icina yazmali va o funksiyani da bir
diymanin «onclick» hadisasinds cagirmaliyiq.
Asagidakli nUmunaya baxaq:

<div style="width: 100px; height: 100px;
background-color: red;"
id="element"></div>

<div id="yazi"></div>
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<button
onclick="funksiya();">Saga</button>

<script>

function funksiya(){
var x=0;
setinterval(hereket,10);
function hereket(){
X++;

document.getElementByld("element").styl
e.marginLeft=x+"px";

document.getElementByld("yazi").innerHT
ML=x;

}
}
</script>

Belalikle duymaysa klik etdikden sonra
animasiya baslamis olur.

Elementlar Ucun muxtalif xususiyyatlardan
istifade edarak cox foargli animasiyalar
yaratmagimiz da mUumkuindar.
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Parametrli funksiyalar

Biz bundan avvalki mévzularda parametr-
siz funksiya vyaratmagi veo istifade etmayi
oyranmisdik. Catinlik va qgarisiglq yaranmasin
deyo, ilk olaraq yalnizca parametrsiz funksiyalar
barads yazmisdig. Cunki bir cox yerds
parametrsiz funksiyalarin istifadasi vacib idi. Bu
movzumuzda isea  parametrli  funksiyalar
oyranacayik.

ilk 6nce parametrli funksiyanin na
oldugunu anlamaga calisaq. Masalan,
riyaziyyatda adatoen parametrli funksiyalardan
istifads olunur. Masalan:

Y=f(x)=x*X;

Bu funksiya adadin kvadratini tapmaq tcun olan
funksiyadir. Biz burada x-in yerine muxtalif
giymatlar verdikds funksiya daxilinds x-i hamin
giymatle aveazlayib naticoni  hesablayiriq.
Masalan:

F(3)=3*3=09;
F(5)=5*5=25;

Gorduyumuz kimi, avvalca funksiyani tayin
edirik, bu funksiya x-in kvadratini tapmaqg ugun
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olan funksiyadir. Sonra isa funksiyaya qiymatlar
verib naticoni hesablayirig. Burada F(3)
yazdigda sadaca x olan yerlara 3 yazilir va
hesablama aparlir. Programlasdirmada da
tamamila eyni mantigdan istifads olunur.
Asagidakli nimunaya baxaq:

<script>
function yaz(x){

return x*x;

}

document.write(yaz(3));
</script>

Burada ilk onca funksiyamizi yaradirq.
Funksiyamiza sadaca bir x parametri veririk.
Funksiya parametrlari motoarizalarin arasinda
yazilir. Gorduyumuz kimi, funksiya daxilinda
«return x*x» yazmisiqg. Bu o demakdir ki,
funksiyanin naticasi x-in kvadrati olacaqg. Yani,
funksiyamiz  biza daxil etdiyimiz adadin
kvadratini veracak. Buradaki «return» sozu iso
funksiyanin veracayi qiymati bildirmak ugun
yazilir. Novbati olarag 3-Un kvadratini tapmaq
ucln yaz(3) yazirig va onu cap edirik. Belalikla
3-Un kvadratini tapmis oluruq.
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Parametrli funksiyani daha yaxsi anlamaq ugun
muxtalif  namunalar. Masalan, asagidaki
funksiya daxil olunan adadin 2 gatini bizs
veracak:

<script>

function yaz(x){

return x*2;

}
document.write(yaz(3));
</script>

Naticode adadin 2 gqatini veran bir adad
funksiya yaratmis oluruq.

Funksiyaya istadiyimiz sayda parametr daxil
eda bilarik. Ancag, hamin parametrlari daxil
edarkan motariza daxilinda onlarn vergulls
ayirmaliyiq. Asagidaki nimunaya baxaq:

<script>
function yaz(x,y){
return x+y;

}
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document.write(yaz(3,4));
</script>

Naticada funksiyamiz daxil edilmis
parametrlorin comini tapmis olur. Burada
funksiya udcun iki adad parametr var. Bunlardan
biri x, digari ise y parametridir. Gordiyumuz
kimi, bu parametrlari vergulle ayirmisiq.
Funksiya daxilindes return x+y; yazmaqla iso
funksiya naticasinin x vo y dayisanlarinin
comina barabar oldugunu bildirmis oluruqg.
Funksiyani cagirdiqda isa, yaz(3,4) yazmagla x
parametrina 3, y parametrina isa 4 qiymatini
vermis oluruq. Cunki funksiyada birinci
parametrimiz x, ikinci parametrimiz iss y idi.
Buna uygun olaraq da funksiyani cagirdigda
birinci parametra 3, ikinci parametra isa 4
vermisdik. Belalikla x dayiseani 3 giymati ils, y
dayisani ise 4 giymati ile avazlenmis olur.

Funksiya daxilindes paramterlarle istadiyimiz
amaliyyatlari apara bilarik. Masalan, iki adadi
bir-birine bélmak Gcun bir funksiya yazaq:

<script>
function yaz(x,y){
if(y!=0) return x/y;
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else return "Emeliyyat mumkun deyil.";

}

document.write(yaz(3,2));
</script>

Gorduyumuz kimi, burada y parametrinin 0-dan
forgli  olub-olmadigini  yoxlayirig. 9gar vy
parametri 0-dan farqgli olarsa, o zaman,
funksiyanln naticasinds x parametrini vy
paramterine  bolaruk. Naticeds funksiyaya
parametr olaraqg oturduyimuz birinci adadi
ikinci adada boélmus olacagig. Ancaq, agar y
parametri 0-a barabar olarsa, funksiya naticasi
olarag amaliyyatin mUmkin olmadigi yazisi
tayin olunacaqg. Gorduyumuz kimi, funksiyanin
naticesi yazi da ola bilar. Sonda funksiyani
cagirarkan ikinci parametri 0-dan farqgli tayin
etsak, o zaman, birinci adad 2-ciys bodlunacak
vo natice yazilacag. Ancaq, ikinci parametr 0
olarsa, o0 zaman, amaliyyatin mimkUin olmadigi
yazilacaq.

Zamanla muxtalif numunalar yazdiqca
funksiyalart daha yaxsi anlaya, funksiyalarin
ahamiyyatini daha yaxsi basa dusa bilarsiniz.
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Dovr operatorlari. While opratoru

Bir otaqda 100 adad qutu oldugunu va bu
qutulardan necasinin  bos, nec¢asinin  dolu
oldugunu oyranmak istadiyimizi forz edak.
Bunun ucun qutulan bir-bir acib qutularin dolu
olub-olmadigina  baxmaliyilq. Buna  oxsar
amaliyyatlari progqramlasdirmada da yerina
yetirorkan eyni Usuldan istifade etmaliyik.
Yazacagimiz xayali program qutulan bir-bir acib
hansinin dolu, hansinin bos olmasini
yoxlamalidir. 100 dafs qutulari yoxlamaq isa bir
xeyli vaxtimizi alacaq. Programlasdirmada sirf
bu clr ardicil amaliyyatlar qgisa sakilda yerina
yetirmak Udcln, eyni bir amaliyyati bir necsa dafo
tekrarlamaq uUcun  bir sira  operatorlar
movcuddur. Bu operatorlardan biri do while
operatorudur. Bu operator, bir sart odondiyi
muddatca bir omsaliyyati yerina yetirmak
ucunddr. Operatorun istifads qaydasi if
operatoruna oxsardir. 9vvalca operatorun adi
yazilir, sonra moétariza daxilinda sart, sonra iss
figurlu motarizalar arasinda amsaliyyatlar yazilr.
NUmuna bir programda bu operatordan istifada
edak.

<script>
var i=0;
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while(i<5){
document.write("Ok<br>");

}
</script>

Kodu islatdiyimizda sahifeda sonsuz bir
dovro yaranmis olacaq. Yani alt-alta yaz
yazilmaga davam edacak va bu he¢ vaxt
bitmayacak. Buna gora da sahife daim yuklans,
yukleanmasi he¢ vaxt bitmaya bilar. Bunun
sababi a dayisoninin giymatinin hamisa 5-dan
kicik olmasidir. «While» operatorunda ilk olaraq
yazdigimiz sart yoxlanilir. Burada yazdigimiz
sort a dayisaninin 5-dan kicik olmasidir. Sart
odandiyi ucun ilk olarag amaliyyatlar yerina
yetirilir. omoliyyatlar bir  dafs yerina
yetirildikdon sonra, operator yenidan avvala
gayidaraq sorti bir daha yoxlayir. Sart dogru
olarsa yenidan amaliyyatlar aparilir. Bu proses
daimi olaraq davam edir. Yuxaridaki nUmunada
do sart hamise 6danacayina gora, amaliyyatlar
hamisa yerina yetirilir. Ancaq, biz har doévrun
sonunda a dayisaninin qgiymatin bir vahid
artirsaq, onda, natica basqga cur olacaq.
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indi isa, galin amsaliyyatlar sonsuz sayda
deyil, 5 dofe yerine yetirak. Bunun ugun
kodumuzda kicik bir dayisiklik edak.

<script>

var i=0;

while(i<5){
document.write("Ok<br>");
i++;

}

</script>

Burada ilk olaraq i dayisaninin giymati O-
dir. ilk sartds dayisanin giymatinin 5-don kicik
olub-olmamasi yoxlanilir. Haqgigatan da O
rogemi 5-don Kkicgikdir. Sart ddandiyine gors
amaliyyatlar yerina vyetirilmaya baslanir. ilk
amaliyyatimiz s6zin cap olunmasidir. Sonraki
amaliyyatimiz isa dayisanin giymatinin 1 vahid
artmasidir.  ilk  dévriin  sonunda dayisanin
giymati 1 vahid artaraq 1 olur.

omoaliyyatlar bir dafs yerina yetirildikdan
sonra operator basa gayidir va sorti yenidan
yoxlayir. Bu dafs i dayisaninin qgiymati 1-3
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barabardir. Hagigaten da 1 regemi 5-dan Kkigik
oldugu uUcln sart o6denir ve operator
amaliyyatlari yerina yetirmays baslayir, eyni
zamanda amaliyyatlarin sonunda i++ ifadasi ilo
dayisaninin qiymatini 1 vahid artiraraq 2 edir.

Artig eamaliyyatlar iki dafe yerina yetirildi.
Novbati dafs yena operator savvala gayidaraq |
dayisanin  giymsatinin  5-den  kicik  olub-
olmamasini  yoxlayir. Dayisanin  hal-hazirki
giymati 5-don kicik oldugu Ucln, yani sort
odandiyi Ucun, amaliyyatlar yerina yetirilmaya
baslayir va eyni zamanda | dayisaninin giymati
1 vahid artaraq 3 olur.

Uclincih  defs  amesaliyyatlar  yerina
yetirildikdan sonra, program yenidan avvals
gayidir va | dayisaninin giymatinin 5-dan kicik
olub-olmamasini  yoxlayir. Bu dafe do |
dayisaninin giymsati, yani 3, 5-dan kicik oldugu
ucin sart odsnir ve amsaliyyatlar yerina
yetirilmaya baslayir, eyni zamanda | dayisaninin
giymati 1 vahid artaraq 4 olur.

Dorduncu dofe da amaliyyatlar yerina
yetirildikdon sonra, operator yenidan avvalo
gayidir va | dayisaninin 5-don kicik olub-
olmamasini yoxlayir. Bu dafs da | dayisaninin
giymati, yani 4, 5-dan kicik oldugu udcUn sart
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odanir vo amsaliyyatlar yerina yetirilmaya
baslayir, eyni zamanda i++ yazildigi Uculn, |
dayisaninin qiymati 1 vahid artaraq 5 olur.

Artig amaliyyatlar 5 dafe yerina yetirilib
vo i dayisaninin giymati 5-2 barabar olub. 5-ci
dofs omaliyyatlar yerina yetirildikden sonra,
operator yeindan avvals qayidaraq | dayisaninin
giymatinin 5-dan kicik olub olmadigini yoxlayir.
Bu dofe | dayisaninin giymsati 5-dir va 5-dan
kicik deyil, 4 olsa idi dogru olacaqdi. Belalikls
sort ddonmir, sort 6danmadiyina gora, gora
operator bu dafe amaliyyatlari yerina yetirmir
vo operatorun isi sona catmis olur. Bundan
sonra artig operatordan sonraki amsaliyyatlar
yerina yetirilmays baslayir.

Bu operatora aid bir ne¢ca nimuna daha
yazarag operatorun isini daha yaxsi anlamaga
calisaqg. Galin 1-dan 10-a goadar adadlari alt-alta
cap edan bir program yazagq.

<script>

var i=1;

while(i<=10){
document.write(i+"<br>");

i++;
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}
</script>

Dayisanimizin qiymsati avvalce 1 olaraq
toyin olunmusdur. ilk olaraq operatorda
dayisanin giymatinin 11-dan kicik-barabar olub-
olmamasi yoxlanilir. Sart dogru oldugu Ucun
amaliyyatlar  yerine  yetirilmays  baslayir.
omoaliyyatlarimiz i dayisanin ¢ap olunmasindan
va sonda bir vahid artirnimasindan ibaratdir. ilk
olaraq | dayiseninin giymati 1 ¢cap olunur va bir
vahid ds artaraq 2 olur. Sonra yenidan operator
basa qayidir va sart yoxlanilir. Dogru oldugu
ucun amaliyyatlar yerina yetirilir, I-nin qiymati
cap olunur va bir vahid artaraq 3 olur. Bu proses
I-nin  qgiymati 11 olana gadar davam edir.
Dayisenin qiymati 11 olduqgda artig sert
odanmadiyina gora amsaliyyatlar baslamir va
operator 0z isini bitirmis olur.

indi ise, 1-don 5-2 gadar adadlarin comini tapan
bir program yazaq.

<script>
vari=1, cem=0;
while(i<=5){

cem=cem-+i;
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i++;
}

document.write(cem);

</script>

Burada har dovrda i-nin qigymati 1 vahid artmis
olur va I-nin yeni qiymati cem dayisaninin
uzarina galinir. Cem dayisanin ilk giymati O-dir.
ilk dévriin sonunda 1 olur. Névbati dévrds 3
olur, novbsti dovrds 6, novbsti dovrds 10,
sonuncu dovrds ise 15 olur va operator 0z isini
bitirmis olur.

indi isa, 1-dan 5-a gadar adadlarin hasilini tapan
bir program yazaq.

<script>

var i=1, hasil=1;

while(i<=5){
hasil=hasil*i;
i++;

}
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document.write(hasil);
</script>

Burada hasil dayisaninin ilk giymati 1 olaraq
toyin olunmusdur. ilk dévrds hasil dayisani 1-a
vurulur, ikinci dovrds 2-s vurularaqg 2 olur,
ucuncu dovrda 3-a vurularag 6 olur, dorduncu
dovrds 4-s wvurularaq 24 olur, besinci vo
sonuncu dovrda ise 5-a vurularaq 120 olur va
operator 0z isini tamamlayir.

Burada diggsat etmali oldugumuz 3asas
magam, camin tapilarkan ilk giymatin 0, hasilin
tapilarken ilk qgiymatin 1 olarag tayin
olunmasidir. Com tapilarkan ilk giymat 0 olaraq
toyin olunur, cunki, novbati adad 0-in Uzarina
galinacak va com alinacaq. Hasilds ise 1 olur,
cunki novbati adad 1-s vurulacaq. ©9gar hasilda
do ilk giymat 0 olsa, onda novbati adad 0-a
vurular va yeni giymat da 0 olards. Naticads isa
dayisenin son qiymati 0 olarag qalardi va
istadiyimiz naticani ala bilmazdik.

indi ise, galin 1 il 100 arasinda olan cit
adadlari cap edak. 9vvalca yalniz 1 adadin cut
olub-olmadigini yoxlamagq ucun lazim olan koda
baxaq:

<script>
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var i=1;

while(i<=100){
if(i%2==0){
document.write(i+"<br>");

}

i++;

}
</script>

Burada oasas if hissasina diggat edak. «i%2»
ifadasi, dayisenin 2-2 bolunmasindan alinan
gahgi gosterir. Masalan, adadimiz 51-dirss, 2-9
bolinmasindan alinan qalq 1 olur. Clunki, 51 tak
adaddir. Cut adadlardas isa, galig 0 olur. Bundan
istifade edarsk adadin cut yoxsa tak olmasini
ayird eds bilirik. Yani, agar adadin 2-3
bélinmasindan alinan qalig 0 olarsa adad
cutddr, 1 olarsa adad takdir. Belslikls 1-dan
100-a gadar olan cut adadlari cap etmis olurug.
Sort hissasinds if($i1%2==0){ yazmaqla, 1-don
100-a gadar olan tak adadlari cap eda bilarik.
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Dovr operatorlari. For operatoru

Yuxaridaki nimunalarda dovr yaratmaq ucun
«while» operatorundan istifads etdik. Ancaq,
dovr yaratmaq Uclin «while» operatorundan
alava «for» operatorundan da istifads olunur.
«While» operatorunda dovr sayl oavvalcadan
bilinmasa do dovru baslatmaqg olurdu va dovr
sayl sonsuz da ola bilardi. For operatoru isa
9sasoan dovr sayl malum oldugda istifads olunur.
Operatorun istifades gaydasina aid bir nUmuna
gostarak:

<script>

var i;

for(i=1;i<=5;i++){
document.write(i+"<br>");
}

</script>

While operatorunda i dayisaninin artimini
yalniz operatorun oamsaliyyatlarin daxilinda
gostoara Dbilirdik. Ancaq, for operatorunda,
ampaliyyatlar baslamazdan 6ncs i dayisaninin ilk
giymatini toyin edirik. ilk parametrda i
dayisaninin ilk qgiymati toayin olunur. ikinci
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parametrda sort yazilir, sartimiz dayisanin 5-
don kicik-barabar olmasidir. Uclincii parametr
isa i-nin artimidir. Operatorun islama gaydasi da
while operatorunun isloma gaydasina oxsardir.
ilk olaraq I-nin ilk giymati tayin olunduqgdan
sonra i-nin giymatinin 5-dan kicik-barabar olub-
olmamasi yoxlanihr. Sart 6danirsa amaliyyatlar
baslayir, sonda isa i-nin giymati 1 vahid artirihr
va yenidan avvala qayidilir. i-nin giymati 1 vahid
artdigdan sonra sart yenidan yoxlanilir. Sart
odanarses proses eyni gaydada yerino yetirilir.
Bu proses sart 6denmayana gadar davam edir.
Dayisenin qgiymati 5-2 catdigda amsaliyyatlar
sort odondiyina go6ra yerina yetirilir vo
dayisanin giymati bir vahid artirilaraq alti olur.
Yenidan avvala qayidilir va sart yoxlanilir. Sart
odanilmadiyina goro  amsaliyyatlar  yerina
yetirilmir va operator 6z isini bitirir.

While operatoru ils yazdigimiz bir ¢ox
numunani eynile for operatoru ils do
yazmagimiz mumkunddr. Masalan, 1-dan 100-a
gadar olan cut adadlarin tapilmasi lGcun lazim
olan programi for operatorundan istifads edarak
ds yaza bilarik.

<script>
var i;
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for(i=1;i<=100;i++){
if(i%2==0){
document.write(i+"<br>"):

}
}

</script>

Naticedan 1-don 100-o gadar olan cut
adadlar alt-alta cap olunmus olacaq. Dovr sayi
avvalcadan malum olan dovrlar Gcun for
operatorunun istifada olunmasi daha
maqgsadauygundur.

For operatoru ile basga bir nimuna da
yazaq. Masalan, adadin faktorialini hesablamaq
ucun for operatorundan istifads eds bilsrik.
Faktorialin na oldugunu xatirlayaq, faktorial 1-
dan tayin etdiyimiz adada gadar olan adadlarin
hasilidir. Masalan, 4 faktorial 4*3*2*1 demakdir.
Demali bir adadin faktorialini tapmaq Ucun, 1-
don baslayarag hamin oadads qgadar olan
adadlari  bir-birine  vurmaliyiq.  Asagidaki
numunada programla 5 faktoriali hesablayaq.
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<script>

var i, faktorial=1;
for(i=1;i<=5;i++){
faktorial=faktorial*i;

}

document.write(faktorial);
</script>

Yazdigimiz bu kod vasitasilo 5 faktoriall
hesablamis olurug. ilk olaraq bir faktorial
dayisoni elan edirik va onun qiymatini 1-3
barabar edirik. Sonra isa for operatoru ilo i
dayisenini 1l-doen 5-2 qgadar siralayirig vo
faktorial dayisanini i-nin aldigr har bir giymats
vururug, Yyoni faktorial dayisanini 1l-don 5-3
gadar butun adadlara vururug vo naticeds 5
faktoriali tapmis oluruq.
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Dovr operatorlari. Do while opratoru

Dovr operatorlarindan biri do «do while»
operatorudur. Bu operator «while» operatoruna
cox oxsardir. Ancagq asas bir fargi movcuddur.
«while» operatorunda sort o0denmadiyi halda
amaliyyatlar yerina yetirilmirdi. «do while»
operatorunda iss sart o6danmasa bels
amaliyyatlar an azi 1 dafe yerina yetirilir va
operator 0z isini bitirir Bazi yerlards sart
odanmasa bela amaliyyatlarin an azi bir dafe
yering yetirilmasine ehtiyac duyularsa, «do
while» operatorundan istifades oluna bilor.
Operatorun istifadasine aid kicik bir nimuna
gostarak:

<script>

do{
document.write("Ok");
} while(1==2);
</script>

Gorduyumuz kimi, ilk olarag do vyazilr,
figurlu motsarizalar acilir va bu motarizalarin
icinds  amsaliyyatlar  yazilr. omoaliyyatlar
bitdikden sonra fiqurlu métarize baglanir va
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while(sart) yazilir. Yuxaridaki nUmunadas sartimiz
1-in 2-3 barabar olmasidir. Tabii ki, 1 va 2
barabar deyillar, sort odanmir. Sort
odanmadiyina gora da operator 6z isini bitirir.
Ancaqg yena do, sarts baxmazdan 6nca operator
amaliyyatlar bir dafs yerina yetirmis olur. Bela
deya bilarik ki, sartdan asilli olmadan operator
amaliyyatlari bir dofa yerina yetirir, omaliyyatla-
r bir dofa yerina yetirdikdan sonra sarta baxir.
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Obyektlarin yaradilmasi

Biz indiya gadar dyrandiyimiz mdvzularda
Javascript daxilinds olan hazir obyektlardan
istifade etmisdik. Masalan, Iicarisinda riyazi
funksiyalarini dasiyan Math obyektini oyranmis-
dik vo onun funksiyalarindan riyazi hesablama-
lar ucun istifads etmisdik. Document obyektinin
icorisinde olan write funksiyasindan yazi cap
etmak udcun istifade etmisdik. Bunlardan alava
Javascriptdin  6zunds bir c¢ox obyekt vo
funksiyalar var ki, onlara iralids baxacagiq.

Javascriptin 6zunda olan hazir obyektlar-
don alava bizim 06zumuz ds obyekt yarada,
onun icarisin@ xususiyyatlar va funksiyalar
yerlasdira bilarik.

Masalan, insani bir obyekt olaraq tasavvur
eda bilarik. insanin yasi, gdz rangi, ¢akisi, boyu
kimi bir cox xususiyyatlari var. Biz insan adl bir
obyekt yaradib onun igarisina bu xususiyyatlori
yerlasdira bilarik. Obyekt yaratmaq gaydasina
baxaq:

<script>
var insan={ad:"Shukur"};

document.write(insan.ad);
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</script>

Dayisanlari edarkan var acar sdézundan istifads
edirdik. Obyektlari yaradarken do bu gaydada
yaradiriq. Dayisani elan edib = isarasi goyuruq,
«{» Vva «}» saraleri arasinda obyektin
xususiyyat E) funksiyalarini yaziriq.
Xususiyyatin adini dirnaq i¢inds yox, adica
yaziriq. Xasusiyyatin aldigi giymsati iss dirnaq
icarisinda yaziriq. Belalikla insan adli obyekt vo
onun i¢arisinde ad xuUsusiyyatini yaratmis
olurug. Obyektin  xUsusiyystina  muracist
edarkan ise sadacs insan.ad vyazing ve
muracisat edirik.

Obyektin daxilinda birdan GCOX
xususiyyatlar va funksiyalar ola bilar. Cox sayda
xususiyyat vea funksiya yaradairigsa, o zaman,
onlart vergulle ayirarag elan eds bilsrik.
Asagidakli nimunaya baxaq:

<script>

var
insan={ad:"Shukur",soyad:"Huseynov",ya
s:23};

document.write(insan.ad +"<br>" +
insan.soyad);
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</script>

Belalikloa obyekt daxilinda bir neca xususiyyat
yaratmis olurug. Yas adad tipinda oldugu Ucun
onu dirnaqg arasinda yazmagda ehtiyac yoxdur.

Istoyimiza uygun olaraq obyekt
xususiyyatlarini ayri-ayri satirlorde do yaza
bilarik. Asagidaki nUmunaya baxagq:

<script>

var insan={ad:"Shukur",
soyad:"Huseynov",
yas:24

};

document.write(insan.ad +"<br>" +
insan.soyad);

</script>

Gorduyumuz kimi, obyekti bu sakilde da
yazmagimiz mimkundar.

Xususiyyatlearden  slave  obyekt daxilinds
funksiyalar yaratmagimiz da mumkinddar.
Asagidakl niUmunaya baxaq:
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<script>

var insan={ad:"Shukur",
soyad:"Huseynov",
yas:24,

tevellud: function(){

return 2020-this.yas;

}

};
document.write(insan.tevellud());
</script>

Burada sadaca xususiyyatlardan sonra
funksiyanin adini yaziriq va : goyuruq. Sonra isa
sadaca funksiyani yazirq.

function(){
return 2020-this.yas;

}

Funksiyanin icarisinds return acar sozu ile
funksiyanin gaytaracag! giymsati yazirig. 2020-
this.yas yazaraq tavallUdu hesablamis oluruq.
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2020-dan 24 cixdigda 1996 almis oluruq.
Burada this.yas yazaraq hamin obyektin yasini
goturmus olurug. Burada this acar sozu ils
obyektin xUsusiyystlarine muracist eds bilirik.
Burada tam adi gotirmak dcun ds kicik bir
funksiya yaza bilarik:

<script>

var insan={ad:"Shukur",
soyad:"Huseynov",

yas:24,

tevellud: function(){

return 2020-this.yas;

}

tam: function(){

return this.ad + " " + this.soyad;
}

HH
document.write(insan.tam());

</script>
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Burada tam adh funksiyamiz sadaca obyektin
ad vo soyad xususiyystlarini toplayaraq bizs
gostarir.

Obyekt daxilinds yaratdigimiz funksiyalara
parametr oturmayimiz da mumkundur.
Asagidakl nimunaya baxaq:

<script>

var insan={ad:"Shukur",
soyad:"Huseynov",
yas:24,

deyis: function(x){
this.yas=x;

}

};

insan.deyis(30);
document.write(insan.yas);
</script>

Belalikle  insan.deyis(30) vyazaraq obyekt
daxilindaki yas xuUsusiyyatini dayisib 30 etmis
oluruqg. Bu funksiyamiz asagidaki sakilda idi:
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deyis: function(x){
this.yas=x;
}

Burada «deyis» funksiyanin adidir. Funksiyanin
icarisinda isa this.yas=x obyekt daxilindaki yas
xususiyyatini funksiyanin parametrina barabar-
lasdiririk. Ona gb6ro da, insan.deyis(30);
yazaraq parametri 30 etdikde obyektdaki yas
xususiyyatinin giymati 30 olmus olur. 9gar
funksiyadan istifade etmasak yas sadacse 24
olaraq qalacagq.

Obyekt daxilinds yaratdigimiz bir xUsusiyyati
silmak Ucun delete operatorundan istifads eda
bilarik. Asagidaki nimunays baxaq:

<script>

var insan={ad:"Shukur",
soyad:"Huseynov",

yas:24

};

delete insan.yas;
document.write(insan.yas);
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</script>

Belaliklo delete insan.yas; yazaraq

insan

obyektinin i¢arisindaki yas xUsusiyystini silmis
olurugu. Ona g6roa da onu cap edarkan
undefined yazildigini gdéracayik. Cunki artiq

hamin xUsusiyyat silinmisdir.

Obyekti asagidaki sakilds da yarada bilarik:

<script>

function insan(yas,boy,ceki){
this.yas=yas;

this.boy=boy;

this.ceki=ceki;

}

var insanl=new insan(24,180,80);
document.write(insanl.boy);

var insan2=new insan(25,175,75);
document.write(insan2.boy);

</script>
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Bu Usulla bir adad funksiya yaradib onunla iki
adad obyekt yaradiriq. Yaradilacaq obyektlar
eyni formadadirsa, yani, parametrlari eynidirsa
bu Usuldan istifads etmak rahat olacaq. Burada
funksiyanin icarisinds this.yas=yas yazaraq
obyektinin yasini oturulacak yas parametrina
barabar olacagini bildirirk. Obyekti iso asagidaki
sokilda yaradinq:

var insanl=new insan(24,180,80);

Belalikla, yasi 24, boyu 180, cakini 80 olaraq
toyin edirik. Bu xususiyystlara malik istadiyimiz
sayda obyekt yarada bilarik. Burada insanl va
insan2 forgli obyektlardir va farqli xususiyyatlar
almaqgdadir. Bu Usulda yalniz bir obyekt da
yarada bilarik.
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Prototiplar

Prototiplar Javascript obyektlarinin
xususiyyatleri  bir-birinden  miras aldiglar
mexanizmdir. Javascript prototip asash bir dildir
vo bu sababla Javascript istifade edarak bir
obyekt yaratdigda Javascript obyektin icarisina
bir prototip xUsusiyysti alave edir. Prototip
xususiyyati temal olaraq bir obyektdir va bir
prototip obyektina funksiyalar ve xususiyyatlar
alave eds bilarik. Bu da digar butlin obyektlarin
bu funksiya va xususiyyatlori tahvil almasini
tomin edir.

Bir obyektin prototip obyekti, funksiyalar vo
xUsusiyyatlari tahvil aldigi bir prototip obyektina
do sahib ola bilar. Bu Umumilikda bir prototip
zanciri adlanir va farqli obyektlarin niya gora
istifade oluna bilen digar obyektlar Uzarinds
toyin edilmis xususiyystlars veo metodlara sahib
oldugunu izah edir.

Galin ilk olaraq bir obyekt yaraq.
<script>
function telefon(model,ram){

this.model=model;
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this.ram=ram;

}

var tl=new telefon("Xiaomi",4);
document.write(tl.ram);
</script>

Butun Javascript obyektlori, xuUsusiyyatlari va
funksiyalar bir prototipdan tahvil alir.

-Date obyektindan Date.prototype olaraq miras
alinir;

-Array obyektindan Array.prototype olaraq miras
alinir;

-Telefon obyektindan Telefon.prototype olaraq
miras alinir;

Object.prototype prototip tahvilalma zancirinin
an ustundadir.

Date obyektlari, Array obyektlari vo Telefon
obyektlari Object.prototype-dan tahvil alinir.

Bazon obyektlara yeni funksiyalar o vya
xususiyyatlor alave etmak istays Dbilarik.
Prototip xususiyyati obyekts yeni xususiyyatlar
alava etmayimiza imkan verir. Koda baxaq:

221



<script>

function telefon(model,ram){
this.model=model;
this.ram=ram;

}
telefon.prototype.qiymet=1000;
var tl=new telefon("Xiaomi",4);
document.write(tl.qiymet);

</script>

Prototip xususiyyati obyektlara yeni funksiyalar
alave etmayimiza da imkan verir. NUmuna koda
baxaq:

<script>
function telefon(model,ram){
this.model=model;

this.ram=ram;
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}

telefon.prototype.funksiya=function(){

return this.ram/4;

}

var tl=new telefon("Xiaomi",4);

document.write(tl.funksiya());

</script>
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Javascriptda coxluqlar

Coxluglar ilk olaraq riyaziyyatdan xatirla-
ya bilarik. Coxluglar icinda birden ¢cox maluma-
tin saxlanmasi Ucun elan olunan dayisanlardir.
Masalan, riyaziyyatda istifade etdiyimiz A
dayisanina baxaq:

A={1,2,5,7,4}

Bu coxluq icarisinda 5 adad elementi saxlayan
coxluqgdur.

Coxluglari izah etmak Gcgun ilk olarag asagidaki
numunaya baxaq:

<script>

var a,b,c,d,e;
a=5;

b=4;

c=7;

d=8;

e=2;

</script>
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Burada 5 adad dayisan yaradib har dayisana
muxtalif giymatlar vermisik. Burada
dayisanlarin sayi yuzlarls da ola bilar. Bu zaman
iso ayri-ayri dayisanlardan istifade etmak xeyli
¢cotinlosacak. Bu zaman c¢oxluglar bizim
kdmayimiza catacaq va isimizi rahatlasdiracaq.
Asagidakli nimunaya baxaq:

<script>
var a=[1,3,5,2,4];
</script>

Gordiyumuz kimi, burada cox qisa sakilda
coxlug yaradib onun daxilina giymatlar yaziriq.
5 adad ayri dayisan yazmaq yerina dayisanlari
bu sakilde elan etmak isimizi cox-cox
asanlasdirmaqdadir. Yazilis gaydasi ise yuxarida
gordiyumuz kimi cox sadadir. Sadaca dayisani
elan etdikden sonra «[« va «]» isaralori
arasinda coxlugun giymatlarini yazirig va onlari
vergiulla ayiririg. Coxlugun daxilindaki giymats
asagidaki sakilde muracist edirik:

<script>
var a=[1,3,5,2,4];
alert(a[0]);
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</script>

Belalikla c¢oxlugun ilk giymatini cap etmis
olurug. Coxluqgdaki bir giymati goturmak ugun
sadaca coxlugun adini vo onun yaninda da «[«
vd «]» isaraleri arasinda elementin sira
nomrasini yaziriq. Programlasdirmada sayma O-
dan basladigi Gg¢lun ilk giymati gétirmak Ucln
a[0] yazmisig. Masalan, ikinci giymati goturmak
ucun a[l] yazmaliyiq.

Eyni zamanda qisaca geyd edak ki, coxluglar
obyektlarin xUsusi novlaridir.

Coxlugu asagidaki sakilde da elan edib istifada
etmayimizf mumkundur:

<script>

var a=new Array(1,3,5,2,4);
alert(a[0]);

</script>

Burada coxlugu yaratmaq Ucin new Array
acar sozlerindan istifade edirik. Daha avval
yazdigimiz kodla bu kod eyni isi géormakdadir.
Ona go6ra da, birinci yazilis daha qgisa oldugu
ucun daha sarfalidir.
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Goxluq elementinin giymatini sonradan
dayismayimiz do mumkUnddr. Asagidaki
numunaya baxaq:

<script>

var a=[1,3,5,2,4];
a[0]=42;
alert(a[0]);
</script>

Burada a[0]=42; yazaraq c¢oxlugun birinci
elementinin giymatini dayismis oluruq.

Coxlugun elementlarini ayri-ayri gétirmakdan
alava coxlugunu elementlarini tmumi ds ekrana
vera bilarik. Asagidaki nimunaya baxaq:

<script>

var a=[1,3,5,2,4];
alert(a);
</script>

Belalikla coxlugun elementla vergulla ayriimis
sokilda cap olunmus olur.
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Coxlugun elementlari dayisanlards oldugu kimi
tok adad tipinda yox, digar tiplards da ola bilar.
Masalan:

<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

alert(olkeler[0]);
</script>

Bazi hallarda coxlugun uzunlugu malum olmur
vo onun uzunlugunu tapmaga ehtiyac olur. Bu
halda c¢oxlugun uzunlugunu tapmaqg Ucln
length xususiyyatindan istifada olunur.

<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

alert(olkeler.length);
</script>

Naticada 3 regami cap olunur. Clinki coxlugun 3
adad elementi var.

Bu xUsusiyyatdan vo for operatorundan istifads
edarak elementlari sayl na gadar olursa olsun,
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onlari tak-tak cap eds va forgli vaziyystlards
istadiyimiz sakilds istifada eds bilarik. Asagidaki
numunaya baxaq:

<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

var uzunlug=olkeler.length;
for(i=0;i<uzunluq;i++){
document.write(olkeler[il+"<br>");
}

</script>

Burada cap etmak Uucun olkeler[i]l yazirq.
Belalikle har dovrda | dayisani uygun ragamls
avazlenir va c¢oxlugun uygun qiymati cap
olunmus olur.

Bazan da coxluq elementlarini azdan ¢oxa va ya
alifba sirasi il siralamaga ehtiyac duyulur. Bu
zaman coxlug udcun sort() funksiyasindan
istifada olunur.

<script>
var olkeler=[3,5,1,2,8];
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olkeler.sort();
alert(olkeler);
</script>

Noticods elementlarin yerlarini  dayisdiyini,
azdan c¢oxa siralandigini géracayik. Elementlar
adad yox yazi oldugda siralama slifba sirasina
gora aparilir.

Bazan coxluga yeni element alava etmak lazim
ola bilar. Bunu push() funksiyasi ilo eda bilarik.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

olkeler.push("Gurcustan");
alert(olkeler);
</script>

Belalikla coxluga yeni element alava olunmus
olur.

Eyni zamanda geyd edak ki, Javascriptds ¢oxluq
yaradarkan onun element sayini avvalcadan
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bilmasak bels yarada Dbilarik.

nimunaya baxaq:

<script>

var olkeler=[];
olkeler[0]="Azerbaycan";
olkeler[1]="Turkiye";
olkeler[2]="Rusiya";
alert(olkeler);

</script>

Burada olkeler=[]; yazaraq

Asagidaki

coxlug elan

etdiyimizi bildiririk. ilk olaraq ¢oxlugun elementi
olmur vo bos olur. Riyaziyyat dilinds desak bir
adad bos coxluq yaratmis oluruq :) Sonradan isa
coxluga istadiyimiz gadar element alava edirik.
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Coxluq funksiyalari

Javascript dilinda coxluglarla islemak tUg¢un
bir cox funksiyalar movcuddur. Zaman-zaman
bu funksiyalara ehtiyac duyula bilir. Asagida
bazi coxluq funksiyalarina baxaq:

1) toString() funksiyasi — Coxluq elementlarini
yazi tipina, yani string tipina cevirmak ucun
istifada olunur. Asagidaki nimunays baxagq:

<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

var yazi=olkeler.toString();
alert(yazi);
</script>

Belalikle coxlug elementlari vergulls ayrilaraq
string tipina c¢evrilir va ¢ap olunur.

2) join() funksiyasi — Bu funksiya da bundan
avvalki toString funksiyasina oxsar olaraq
coxlug elementlarini birlasdirarak yaziya cevirir.
Ancaq, toString funksiyasi ¢coxluq elementlarini
birlasdirarkan elementlarin arasina vergul
goyurdu. Bu funksiya ise elementlarin arasina
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istoanilon  simvolu qoya  bilir  Asagidaki
nimunaya baxaq:

<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

var yazi=olkeler.join(" * ");
alert(yazi);
</script>

3) pop() funksiyasi — Bu funksiya ¢oxlugun son
elementini  silmak Ucun istifade olunur.
Asagidaki nUmunaya baxagq:

<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

olkeler.pop();
alert(olkeler);
</script>

Belalikla coxlugun son elementi silinir va cap
olunur.
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4) push() funksiyasi — coxluga yeni element
dlave etmak uclUn istifads olunur. Asagidaki
numunaya baxaq:

<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

olkeler.push("Gurcustan");
alert(olkeler);

</script>

Belalikle coxluga yeni element alava olunur.

5) shift() funksiyasi — Bu funksiya ¢oxlugun ilk
elementini  silmak U4cun istifade olunur.
Asagidakli nimunaya baxaq:

<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

olkeler.shift();
alert(olkeler);
</script>

Belalikla coxlugun ilk elementi silinmis olur.
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6) unshift() funksiyasi — Bu funksiya coxlugun
avvaline yeni element alavae etmak Ugun
istifads olunur. Asagidaki nUmunays baxaq:

<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

olkeler.unshift("Gurcustan");
alert(olkeler);
</script>

Belalikla coxlugun avvalina yeni element alavs
olunmus olur.

7) splice() funksiyasi — coxluga yeni elementlar
alave etmak uclun istifade olunur. Asagidaki
nimunaya baxaq:

<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

olkeler.splice(2,0,"Gurcustan”,"Amerika","
Erebistan");

alert(olkeler);
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</script>

Bu metoddaki ilk parametr 2 giymatini alir. Bu o
demakdir ki, yeni elementlar 2-ci elementdan
sonra oalave olunacaq. ikinci parametr iss 0
giymatini alir. Bu iss o demakdir ki, 0 adad
element silinacak. NOvbati parametrlor isa
coxluga alava olunacaq giymsatlardir.

Bu funksiya coxlugdan elementlari silmak ucun
do istifade oluna bilar. Asagidaki nimunaya
baxaq:

<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

olkeler.splice(0,2);
alert(olkeler);
</script>

Belalikle 0-c1 elementdan baslayaraq ilk iki
element silinmis olur.

8) concat() funksiyasi — Bu funksiya bir neca
coxlugu birlasdirarak yeni bir coxlug yaratmag
dcun istifade olunur. Asagidaki nimunays
baxaq:
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<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

var
olkeler2=["Amerika","Erebistan","lran"];

var olkeler3=olkeler.concat(olkeler2);
alert(olkeler3);
</script>

Belaliklo olkeler vo olkeler2 adh coxlugun
birlesmasindan olkeler3 adh yeni bir coxluq
yaranir.

Asagidaki nimunads iss 3 adad coxlugun
birlesmasindan yeni bir coxlug alinir.

<script>

var
olkeler=["Azerbaycan","Turkiye","Rusiya"];

var
olkeler2=["Amerika","Erebistan","lran"];

var olkeler3=["Suriya","Efganistan"];

237



var
olkeler4=olkeler.concat(olkeler2,olkeler3);

alert(olkeler4);
</script>

9) split() funksiyasi — Bu funksiya bir yazinin
muayyan bir simvola gora ayirib yeni bir coxluq
yaratmaqg Ucun istifads olunur. Asagidaki
nimunaya baxaq:

<script>

var yazi="Baki Azerbaycanin paytaxtidir.";
var array=yazi.split(" ");

alert(array);

</script>

Naticeds yazi boslug simvoluna gora parcalanir.
Belalikla da yazinin sozlsrindan ibarsat yeni bir
coxluq yaranir.

10) reverse() funksiyasi — Coxlugdaki element
ardicilhgini - tarsina  c¢evirmak dcun istifads
olunur. Asagidaki nimunaya baxaq:

<script>
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var
olkeler=["Azerbaycan","Rusiya","Turkiye"];

olkeler.reverse();
alert(olkeler);
</script>

Naticads elementlarin yerloasma ardicilliginin
torsina cevrildiyini gora bilarik.
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Window obyekti

Javascript daxilindaki bu obyekt brauzerdaki
acllmis poancara ile islemak ucun nazards
tutulur. Bu obyekt vasitasile movcud pancars il
islomak ve onun haqgqginda malumatlarn slds
etmak mumkundur. Masalan, window
obyektindaki close() funksiyasini isladarak aciq
olan pancarani baglaya bilerik. Asagidaki
numunaya baxaq:

<button onclick="bagla();">Pencereni
bagla</button>

<script>
function bagla(){
window.close();

}

</script>

Naticeda duymaya basdiqgda isladiyimiz pancara
baglanmis olacag. Maraghdir, els deyilmi? :)

Moévcud pancarani baglamaqgdan alava yeni bir
pancara da aca bilerik. Bunun UcUn open
funksiyasindan istifade eds bilarik. Asagidaki
nimunaya baxaq:
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<button onclick="yeni();">Yeni pencere
ac</button>

<script>

function yeni(){
window.open("http://google.az");

}

</script>

Belaliklea Google yeni pancarada aciimis olur.

Eyni zamanda ham open, hom da close
funksiyalarindan istifade edarak bir pancarani
avvalca bir duymsa ile aca, basga diymsa ile da
baglaya bilarik. Asagidaki nimunaya baxaq:

<button onclick="yeni();">Yeni pencere
ac</button>

<button onclick="bagla();">Yeni
pencereni bagla</button>

<script>
function yeni(){
pencere=window.open("http://google.az");

}
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function bagla(){
pencere.close();

}
</script>

Gorduyumuz kimi burada pancarani acarksn
sadaca window.open yOX,
pencere=window.open yaziriq. Burada
«pencere» adh dayisanimiz yeni acimis
pancarani bildirmis olur. Belalikle sonradan
hamin pancars Uzarinds bu dayisanin komakliyi
ilo amaliyyatlar apara bilirik.

Pancarani baglayarkan isa pencere.close();
yazirig v yeni acdigimiz pancarani baglamis
olurug.

icorisi tamamile bos olan yeni bir pancears
yaradib onun igarisini sonradan doldurmagimiz
da mimkiandar. Asagidaki nUmunaya baxaq:

<button onclick="yeni();">Yeni pencere
ac</button>

<button onclick="bagla();">Yeni
pencereni bagla</button>

<script>
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function yeni(){

pencere=window.open("","myWindow",
"width=200, height=100");

pencere.document.write("Bu yeni
penceremizdir!");

}
function bagla(){

pencere.close();

}
</script>

Belalikls eni 200, uzunlugu 100 dolan yeni
pancara yaradiriq va onun i¢carisine malumatlar
yaziriq.

Yaratdigimiz bir pancaranin 6l¢clsunlU sonradan
doayismayimiz  mumkunddar. Bunun ucun
resizeTo() funksiyasindan istifade eds bilarik.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<button onclick="yeni();">Yeni pencere
ac</button>

<button onclick="deyis();">0lcusunu
deyis</button>

243



<script>
function yeni(){

pencere=window.open("","myWindow",
"width=200, height=100");

pencere.document.write("Bu yeni
penceremizdir!");

}

function deyis(){
pencere.resizeTo(300,300);
pencere.focus();

}

</script>

Belalikle pancaranin olcusu dayismis olur.
Novbati olaraq pencere.focus(); yazaraq iso
yenidan yeni pancarays fokuslanmis oluruq.

Bu obyekt daxilindaki lazimli funksiyalardan biri
da scrollTo funksiyasidir. Bu funksiya pancaranin
scrolunun  movgeyini  dayismak  ucundur.
Asagidaki nUmunaya baxagq:

244



<body style="height: 2000pXx;"
id="body">

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>
function funksiya(){

window.scrollTo(0,1000);
}

</script>
</body>

Naticeds diymays basdigda scrolun asagi
endiyini goracayik. ScrollTo funksiyasindaki
birinci parametr horizontal scrolun movqeyini,
ikinci parametr ise vertical scrolun movqgeyini
bildirir.  Yuxaridaki nUmunada biz birinci
parametri 0 olaraq geyd etmisik. Bu o domekdir
ki, horizontal scrolun giymati O olaraq galaccaq,
yoni, dayismayacak. Vertical olaraq isa scrolun
giymati 1000 olacaq, yani asagdl enacak.

Bozi saytlarda scroll asagi endikce mauxtalif
amaliyyatlarin bas verdiyini gora Dbilsrik.
Masalan, bazi xabar saytlarinda scroll asadi
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endikca daha cox xabarlarin yuklandiyini gors
bilarik. Bu tip amaliyyatlarda bu funksiyadan
istifads eda bilarik.

Sohifada asagl va ya sola getdikdan sonra
bazan scrolun pozisyasini 0yranmaya ehtiyac
duyulur. Bu zaman pageXOffset va pageYOffset
xususiyyatlarindan istifads etmak olar.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<body style="height: 2000pXx;"
id="body">

<button onclick="funksiya();"
style="position: fixed;">Deyis</button>

<script>

function funksiya(){
alert(window.pageYOffset);
}

</script>

</body>

Sahifeni biraz asagi endirib diymays klik
etdikdes yuxaridan na gadar masafads asagi
endiyimizi pikselle ekranda gora Dbilsrik.
PageYOffset xususiyyati tam olaraq vertikal
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scrolun yuxaridan na gadar masafada oldugunu
gostarir.  PageXOffset isa horizontal scrolun
soldan na gadar masafads  oldugunu
gostaracak. Bu oadadlarin piksello gostarildiyini
unutmayagq.

Ehtiyac duyulan window obyekti
xususiyyatlarinden biri ds innerWidth va
innerHeight xususiyyatlaridir. Birinci xususiyyat
pancaranin  enini, ikinci  xususiyyat isa
pancaranin uzunlugunu goéstarir. Bu olculars
padding masafasi daxildir, ancaq, carcive daxil
deyil. Asagidaki nUmunaya baxaq:

<script>

document.write(window.innerWidth +
"<br>" + window.innerHeight);

</script>

Belalikle pancaranin en va uzunlugunu
goturmus oluruq.

innerWidth va innerHeight xUsusiyyatlarindan
alava outerWidth va outerHeight xUsusiyyatlari
do movcuddur. Bu xususiyyatlarle alds olunan
olciys en vo ya uzunluq, padding o0lcusda,
carciva vo istaya bagli olarag margin 6lcisu da
daxildir. Asagidaki nimunaya baxaq:
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<script>

document.write(window.innerWidth +
"<br>" + window.innerHeight);

document.write("<br>");

document.write(window.outerWidth +
"<br>" + window.outerHeight);

</script>

Belalikla Olculari alda edirik va farqglari da
goérmus oluruq.

Sahifoe daxilinda neca adad iframe elementinin
oldugunu éyranmak Ucln bu obyekt daxilinds
length xdsusiyyati mévcuddur asagidaki
numunaya baxaq:

<iframe
src="https://google.az"></iframe>

<iframe
src="http://shukurhuseynov.com"></ifram
e>

<script>
document.write(window.length);
</script>
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Sohifads 2 adad iframe elementi oldugu Ucin 2
cap olunur.

Bozan sahifeds olan bir malumati cap etmays
ehtiyac duyula bilir  Bu zaman print()
funksiyasindan istifads oluna bilir. Asagidaki
nimunaya baxaq:

<button onclick="cap();">Cap
et</button>

<br>

Cap olunacaq....
<script>
function cap(){
window.print();
}

</script>

Belaliklo duymaya basdigda cap etmak ucln
pancara acilacaq.

Bazon da sahifadaki butun malumatlarin yox,
sohifadaki yalniz  bir hissanin, masalan
sohifadaki bir cadvalin ¢cap olunmasina ehtiyac
duyulur. Bunu asagidaki sakilds eda bilarik:
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<button onclick="cap();">Cap
et</button>

<div id="print">
<table border="1">
<tr><td>Html</td><td>Css</td></tr>

<tr><td>Javascript</td><td>)query</td>
</tr>

<tr><td>C++</td><td>Php</td></tr>
</table>

</div>

<script>

function cap(){

yeni=window.open("");

content=document.getElementByld("print
").innerHTML;

yeni.document.write(content);
yeni.print();
yeni.close();

}
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</script>

Burada ilk onca sahifeda bir cadval yaradiriq.
Cadvalimiz div elementinin icorisinda
yerlosmakdadir. istifade cap et diymasina
basdigda funksiyamiz ise dusur. Funksiya
daxilinda isa yeni bir pancars yaradiriq. Sonra
codvali  yerlasdirdiyimiz  div  elementinin
mazmununu content dayisanina otururuk. Sonra
is9 bu mazmunu yeni yaratdigimiz pancaranin
icarisina yaziriq. Bundan sonra print() funksiyasi
vasitasilo onu cap edirik. Sonda isa hamin
sahifoni baglayirig. Belalikla yalniz bir cadvali
cap etmis oluruq.

Sohifs daxilinda bir ndogtadan sonraki hissanin
yuklanmasini dayandirmaq istayiriksa stop()
funksiyasindan istifade eds bilarik. Asagidaki
nimunaya baxaq:

Bundan sonrasi yuklenmeyecek...
<script>

window.stop();

</script>

<table border="1">

<tr><td>Html</td><td>Css</td></tr>
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<tr><td>Javascript</td><td>)query</td>
</tr>

<tr><td>C++</td><td>Php</td></tr>
</table>

Belalikla ilk yazidan sonraki hissalar ylklanmir
va sahifeda gorunmur.

Javascript vasitasile malumatlar kodlasdirmaq
da mumkindur. Masalan, btoa funksiyasi
vasitasile  yazinin  base64 algoritmi ils
kodlasdiriimasi mumkuandur. Asagidaki
numunaya baxaq:

<script>

var kod=btoa("Hello");
document.write(kod);
</script>

Belaliklo yazi base64 algoritmi ile kodlasdiriimis
olur.

omoaliyyatin aksi isa atob funksiyasi ilo aparilir.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<script>
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var kod=atob("SGVsbG8=");
document.write(kod);
</script>

Noticeds Hello yazisinin cap olundugunu
goracayik. Cunki Hello s6zunu btoa funksiyasi
il kodlasdirdigda SGVsbG8= ifadasi alinmisdi.
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Screen obyekti

Javascriptda istifadacinin ekrani hagqginda
malumatlari 6zunds saxlayan screen obyekti
movcuddur. Bu obyekt bir sira xususiyyatlardan
ibaratdir. Homin xUsusiyyastlara bir-bir baxaq.

1) width va height xUsusiyyatlari — istifadacinin
ekraninin enini va uzunlugunu biza piksells
vermakdadir. Asagidakli nimunaya baxaq:

<script>
document.write("En: " + screen.width);
document.write("<br>");

document.write("Uzunluq: " +
screen.height);

</script>

Belalikla ekranin enini vo uzunlugunu cap etmis
olurug.

2) availwidth voa availHeight xususiyystlari —
Windows Taskbar istisna olmagla ekranin enini
va uzunlugunu gbéstarmakdadir.

<script>
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document.write("En: " +
screen.availWidth);

document.write("<br>");

document.write("Uzunluq: " +
screen.availHeight);

</script>
Belalikle malumatlari cap etmis olurugq.

3) colorDepth xUsusiyyati — Gostarilan tasvirlar
ucun rang palitrasinin bit darinliyini
vermakdadir. NUmuna:

<script>
document.write(screen.colorDepth);
</script>

4) pixelDepth xususiyyati - Bu xususiyyat
istifadacinin ekraninin rang goruntd imkanini
vermakdadir. NUmuna:

<script>
document.write(screen.pixelDepth);

</script>
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Belalikloa screen obyektinin xuUsusiyyatlari ila
tanis olmus oldug.
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Location obyekti

Location obyekti sahifanin cari URL Unvani
hagginda malumatlari 6zinds saxlamaqdadir.
Obyekt daxilinde bir sira funksiyalar va
xususiyyatler movcuddur. Hamin funksiyalara
sira il baxaq:

1) assign funkiyasi — basga bir sahifoni
yuklamak uUcln istifade olunur. Asagidaki
numunaya baxaq:

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>

function funksiya(){
location.assign("http://google.az");
}

</script>

Belalikle duymays basdigda vyeni sahifo
yuklanmis olur.

2) replace funksiyasi — bu funksiya hal-hazirda
olan sahifeni basqa biri ile avazlamak Uucun
istifads olunur. Asagidaki nUmunays baxaq:
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<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>

function funksiya(){
location.replace("http://google.az");
}

</script>

Noticode duymaysa basdigda yeni sahifo
yuklanmis olur. Bu funksiyanin asas xususiyyati
ondan ibaratdir ki, bu funksiyadan istifada edib
yeni sahifeyes kecdikdean sonra hal-hazirki
sohifays gayitmaq ucun «geri qayit» duymasi
yaranmir. Yani avvalki sahifaya geri gayitmaq
olmur.

3) reload funksiyasi — cari sahifeni yeniloamak
dcln istifade olunur. Asagidaki nUimunaya
baxaq:

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>

<script>

function funksiya(){
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location.reload();
}
</script>

Belalikle duymaya basdigda sshife yenilanmis
olur.

Yuxarida baxdigimiz funksiyalardan alava
obyekt daxilinds bir sira xususiyyatler do
movcuddur. Bu xususiyyatlara sira ile baxaq.

1) href xususiyysti — sahifenin url Unvanini
bize gostarmakdadir. NUmunaya baxaq:

<script>
document.write(location.href);
</script>

Belalikla sahifenin Unvani godstarilmis olur.
Xususiyyata fargli qgiymatlar yazaraq basga
sohifelare kegid etmayimiz do mumkundur.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<button
onclick="funksiya();">Kecid</button>

<script>
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function funksiya(){
location.href="https://google.az";
}

</script>

Belalikle dUymaysa basdiqda Google-a kecmis
oluruq.

2) host xususiyysti — Sshifanin yerlasdiyi host
adini va portu biza vermakdadir.

<script>
document.write(location.host);
</script>

Belalikle domen adini goracayik. Har hansi bir
server olmadan sadaca komputerda saxladiginiz
html faylda invan gérunmaya bilar.

3) hostname xUsusiyyati — sahifenin host adini
biza vermakdadir. Asagidaki nUmunaya baxaq:

<script>
document.write(location.hostname);

</script>
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Bu xuUsusiyyat vasitasila sahifenin host adini
dayiseamayimiz do mumkUundur. Asagidaki
numunaya baxaq:

<script>
location.hostname="www.google.az";
</script>

Belalikle host adini dayisirik ve basqa bir sayta
kecmis oluruqg.

4) origin xususiyyati — protokolu, host adini va
portu biza vermakdadir. Asagidaki nimunays
baxaq:

<script>
document.write(location.origin);
</script>

5) pathanme xususiyysati —  sohifanin
yerlasdiyi fayl yolunu géstarmakdadir. Asagidaki
numunaya baxaq:

<script>
document.write(location.pathname);

</script>
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Belalikle sahifenin yerlasdiyi fayl yolunu biza
gostaracak.

6) port xususiyyati — server istifada etdiyi
port nomrasini bize gostarir. Numuna:

<script>
document.write(location.port);
</script>

Port nomrasi defolt olduqda (agar bu standart
portdursa — 80 va ya 443 kimi) bazi brauzerlar
hec bir sey gostarmaya bilar.

7) protocol xususiyyati — protokolu goéturmak
dcln istifade olunur. Asagidaki nUmunaya
baxaq:

<script>
document.write(location.protocol);
</script>

Belalikla protokolu ekrana yazdirmis olurug. Bu
xususiyyatle  protokolu  dayismayimiz  ds
mumkundur. Masalan:

<script>
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location.protocol="https:";
</script>

Belalikle protokolu dayismis oluruq. Protokol
dayarlarine nimuna olaraq file:, ftp:, http:,
https:, mailto: vo s. gostars bilarik.

8) search xususiyyati — Bu xUsusiyyat
vasitasile URL Unvanin  sorgu  hissasini
(querystring) alde eds vo dayisa bilarik. Real
proyektlards bu xUsusiyyatlara ehtiyac duyula
bilir.

Sahifanin  Unvanini  host.html?id=1 saklinda
edak vo asagidaki kodu yazaq:

<script>
document.write(location.search);
</script>

Belalikle hamin hissanin c¢ap olundugunu
goracayik.

Bu xUsusiyyat vasitasile hamin  hissani
dayismayimiz do mumkundur. Masalan:

<button
onclick="funksiya();">Deyis</button>
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<script>
function funksiya(){

location.search="?id=5";

}
</script>

Belalikle duymaysa basildigda hamin hissa
dayismis olur.

9) hash xuUsusiyyati — Bu xUsusiyyat sahifanin
URL Unvaninda # isarasindan sonra yazilmis
hissani biza vermakdadir. Naticani diyes isarasi
ilo birge gostormakdadir. Sshifonin Unvaninin
sonuna #javascript yazaq va asagidaki kodu
yazib yoxlayaq:

<script>
document.write(location.hash);
</script>

Sohifanin Unvani asagidaki sakildadir:
file:///home/shukur/Desktop/host.html#javascrip
t

Buna goro ds ekrana sadaces #javascript
yazilacaq.
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file:///home/shukur/Desktop/host.html#javascript
file:///home/shukur/Desktop/host.html#javascript

Bu xususiyyatdon istifade edarak dayari
doayismak ds mumkundur. Dayari dayisarkan
diyes isarasini yazmaga ehtiyac yoxdur.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<script>

location.hash="php";
document.write(location.hash);
</script>

Belalikle URL Unvanda son hissays #php
yazildigini vo onun ekranda cap olundugunu
gora bilarik.
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Navigator obyekti

Bu obyekt brauzera aid malumatlar
O0zunda saxlamaqdadir. Obyektin xususiyyatlari-
na sira ils baxaq.

1) appCodeName xususiyyati — bu xUsusiyyat
brauzerin kod adini bizae vermakdadir. NUmuna:

<script>
document.write(navigator.appCodeName);
</script>

Batiun muasir brauzerlor bu funksiya ila
«Mozilla» gqiymatini vermakdadir.

2) appName xUsusiyyati — brauzerin adini
vermakdadir. NUmuna:

<script>
document.write(navigator.appName);
</script>

Firefox, Chrome Vo Safari brauzerlari
«Netspace» qiymatini vermakdadir.

3) appVersion xususiyyati — brauzerin versiya
malumatini biza géstarmakdadir. NUmuna:
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<script>
document.write(navigator.appVersion);
</script>

4) cookieEnabled xususiyyst — bu xUsusiyyat
brauzerds carazlarin aktiv olub-olmamasini
gostaran mantiqi giymat vermakdadir. NUmuna:

<script>
document.write(navigator.cookieEnabled);
</script>

ogar brauzerds ¢arazlar aktivdirsa true qiymati
gostarilacak.

5) language xuUsusiyyati — brauzerin dil
versiyasini bizae gostarmakdadir. NUmuna:

<script>
document.write(navigator.language);
</script>

6) onLine xususiyyati — bu xususiyyat brauzerin
online va ya offline rejimds oldugunu gostaran
bir mantiqi doyar vermakdadir. NUmuna:
<script>
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document.write(navigator.onLine);
</script>

9gar internet varsa true, yoxdursa false qiymati
gostarilacak.

7) platform xuUsusiyyati — brauzerin hansi
platforma Ucuin kompilyasiya olundugunu
gostarir. NUmuna:

<script>
document.write(navigator.platform);
</script>

8) product xUsusiyyati — brauzerin muharrik
adini biza géstarmakdadir. NUmuna:

<script>
document.write(navigator.product);
</script>

9) userAgeng xuUsusiyysati — bu xuUsusiyyat
brauzer torofindean servers gondarilmis user-
agent bashginin dayarini vermakdadir. NUmuna:

<script>

document.write(navigator.userAgent);
268



</script>

Yuxaridaki  xuUsusiyyatlorden alave obyekt
daxilinda javaEnabled() funksiyasi da
movcuddur. Bu funksiya brauzer Ucun Javanin
aktiv olub-olmadigini géstaran mantiqi dayar
gostarmakdadir. NUmuna:

<script>
document.write(navigator.javaEnabled());
</script>

Qeyd edoak ki, Java va Javascript arasinda
sadaca ad oxsarligi mévcuddur. Java dili Oracle
sirkatinin sahib oldugu ayrica bir
programlasdirma dilidir.
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History obyekti

History obyekti istifadacinin sayahat etdiyi URL
unvanlari 6zunds saxlamaqdadir. Bu obyekt
daxilinds bir sira funksiyalar va xususiyyatlor
movcuddur. Onlara sira ila baxaq.

1) back() funksiyasi — Bu funksiyasi brauzeri
tarix siyahisindaki avvalki Unvana qayitmaq
ucun istifads olunur. Bu funksiya brauzerdaki
«geri gqayit» duymasi ils eyni isi gormakdadir.

< C | © file:///nome/shukur/Desktop/back.html

Asagidaki nimunaya baxaq:

<button
onclick="funksiya();">Back</button>

<script>

function funksiya(){
history.back();

}

</script>
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Naticods duymaysa basdiqda avvalki sahifoya
gayidacaq. 9gar acdigimiz sahife brauzerdaki
ilk sohifadirsa, avvalki sahifs olmadigi Gg¢un
funksiya islomayacak. ilk énce basga bir sayta
daxil olub, sonra Unvana kodu yazdigimiz
sahifonin Unvanin yazib daxil olun. Ondan sonra
Back duUymasina basdigda avvalki sayta
gayitdigimizi goracaksiniz.

2) forward() funksiyasi — bu funksiya da
bundan avvalki funksiyanin vyerina vyetirdiyi
amaliyyatin aksini yerine yetirmakdadir. Bu
funksiya brauzerdaki «irali» diymasi ilo eyni isi
gormakdadir. Asagidaki koda baxaq:

<button
onclick="funksiya();">Forward</button>

<script>

function funksiya(){
history.forward();

}

</script>

Naticoda duymays basdigda novbati sahifoys
gedacak. 9gar novbati sahife yoxdursa hecg bir
sey bas vermayoacak. 9gar sahife ilkdirss,
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novbati sahife yoxdursa, o zaman, sahifoni
acdigdan sonra hamin pancarads basqga bir
sayta daxil olun vo sonra geriya qayidin. Bu
zaman sohifadaki duymays basdig daxil
oldugumuz ndvbati sayta getdiyini gdracaksiniz.

3) go() funksiyasi — bu funksiya brauzerin tarix
siyahisindaki novbati va ya avvalki sahifalars
getmak Ucundur. Bu funksiya asas forgi ondadir
ki, bu funksiya ils tak 1 sshife avvals va ya
sonraya deyil, bir neca sahifo avvala vo ya
sonraya da geda bilarik. Asagidaki nimunaya
baxaq:

<button
onclick="funksiya();">next</button>

<script>

function funksiya(){
history.go(2);

}

</script>

Burada go funksiyasa parametr olaraq 2
yazmisig. Bu o demakdir ki, diymays basdigda
novbati ikinci sahifaya gedacak. Masalan, hamin
sohifeni acaq. Homin sahifeds avvalca bir sayta
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girak. Sonra oradan da basga sayta girak. Sonra
iki sahife avvale qayidaq, yani yaratdigimiz
sohifaya. Bu dafs duymaysa basdiqgda novbati
ikinci sahifeya getdiyimizi goracayik. 9gar bir
neco sohife oavvale qayitmaq istayirikss,
funksiyaya parametr olaraq manfi qgiymatlar
vermaliyik. Masalan, history.go(-2) yazsaq, o
zaman, oavvalki ikinci sahifaya qgayitmis
olacagiq.

4) length xususiyyati — tarix siyahisindaki URL
Unvanlarin sayini biza gostarir. NUmuna:

<script>
document.write(history.length);
</script>

Sohifeni acdigda tarix¢cadaki URL-larin sayini
goracaksiniz. Acilmis sahifeds basga bir sayta
daxil olub geriya gayitsaniz, bu sayin artdigini
goracaksiniz. Gostorilon qiymat an az1 1
olacaqdir. Cunki basqa saytlara daxil olmasaq
bela an azi sahifanin 6zGnlG acmis olacagiq.
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String funksiyalari va xususiyyatlori

Bozon programlasdirmada yazi tipli
dayisanlarle islamaya ehtiyac duyulur. Bu tip
doyisenlar string adlanir. Masalon, boazan
istifadacinin yazdigi yazinin uzunlugunu bilmaya
ehtiyac duyulur. Bazan isa yazinin bir hissasini
kasmaya ehtiyac duyulur. Bu tip hallardan
xususi funksiyalardan istifada olunur.

Javascriptde ds vyazi tipli dayiseanlarle
islomak ucgun bir sira funksiyalar movcuddur.
Masalan, istifadaci bir yazi daxil edib va biza o
yazinin harf sayi, yani, uzunlugu lazimdir. Bu
zaman bizea length xUsusiyyati lazimdir.
Asagidaki nimunaya baxaq.

<script>

var ad,uzunlugq;
ad=prompt("Adiniz:");
uzunlug=ad.length;
document.write(uzunlugq);

</script>
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Burada uzunlug=ad.length yazaraq ad
dayisenindaki yazinin uzunlugunu uzunluq
dayisenina otururuk va sonra da onu cap edirik.

indi iso forz edoak ki, istifadaciden
istifadacidan adini yazmagi talab edirik. Ancaq,
istifadaci adi 3 simvoldan boyuk olmalidir. Bu
zaman istifadaci adinin  uzunlugunu sart
oepratoru il yoxlamalyiq. Asagidaki nimunaya
baxaq:

<script>

var ad,uzunlugq;
ad=prompt("Adiniz:");
uzunlug=ad.length;

if(uzunluqg<=3) document.write("Istifadeci
adi 3 simvoldan boyuk olmalidir.");

</script>

Burada istifadaci adinin uzunlugu sart operatoru
ilo yoxlanilhr va 3-doan kicik barabar olduqda,
yani, istifadaci adinin uzunlugu 3-dan Kkicik
oldugda va ya 3-o barabar oldugda ona
xabardarhq olunur.
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olava olaraqg Javascriptds bir ¢cox string
funksiyalart movcuddur. Onlara sira ile baxaq

1) indexOf funksiyasi - bu funksiya axtarilan
yazinin birincisinin neganci simvoldan
basladigini  gdstarir.  Asagidaki  nUmunaya
baxaq:

<script>

var x="Javascript mohtesem dildir.
Hemcinin html dili de mohtesemdir.";

document.write(x.indexOf("mohtesem"));
</script>

Burada naticeds 11 yazilir.  Cunki ilk
"“mohtesem" sO6zU 11l-ci simvoldan sonra
baslayir. Cumla daxilinda iki adad eyni s6zdan
yazilmagina baxmayaraq, bu funksiya yalniz
hamin so6zlardan birincisinin necanci simvoldan
sonra oldugunu gostarir. ©gar axtarilan s6z
cumlada olmasa -1 giymati gaytarilr.

2) lastindexOf funksiyasi - bu funksiya
axtarilan  yazinin  sonuncusunun  ne¢anci
simvoldan basladigini  gostarir.  Asagidaki
numunaya baxaq:

<script>
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var x="Javascript mohtesem dildir.
Hemcinin html dili de mohtesemdir.";

document.write(x.lastindexOf("mohtesem"

));
</script>

Burada “mohtesem” so6zu iki dafe islonib. Bu
funksiya isa soOzlardean sonuncusunun necganci
simvoldan sonra basladigini gostarir. Ona gora
do 50 cap olunur. ©gar axtarilan s6z cumlada
yoxdursa, o zaman, -1 giymati gaytarilr.

3) search() funksiyasi - bu funksiya cumla
daxilinda axtarilan s6zUn birincisinin necanci
simvoldan sonra basladigini tapmaq Ucln
istifade olunur. Asagidaki nimunays baxagq:

<script>

var x="Javascript mohtesem dildir.
Hemcinin html dili de mohtesemdir.";

document.write(x.search("mohtesem"));
</script>

Naticads 11 cap olunur, cunki axtarilan yazinin
birincisi 11-ci simvoldan sonra baslayir.
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Digqgat etsak search va indexOf funksiyalarinin
cox oxsar oldugunu gora bilarik. Har ikisinda da
bir s6zu axtaririq ve onun yerini tapiriq. Ancaq,
aslinda bu funksiyalarin bir sira farglari var ki,
bu farglers da galacak mdévzularda baxacagiq.

4) slice() funksiyasi - Matnin gqeyd olunan
hissasini kasib goturmak ugun istifads olunur.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<script>
var x="Html, Css, Javascript";
document.write(x.slice(6,9));
</script>

Belalikls, x dayisanina manimsadilmis matnin 6-
cl simvolundan baslayarag 9-cu simvoluna
gadar hissa kasilarak cap edilir. Burada 6-ci
simvoldan sonraki hissa nazards tutulur. Eyni
zamanda, x dayisoninin 06zunda hec¢ bir
dayisiklik bas vermir.

Funksiya manfi giymatli parametrlor alarsa, o
zaman, hisse sondan Dbaslayaraq kasilir.
Asagidaki nimunaya baxaq.

<script>
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var x="Html, Css, Javascript";
document.write(x.slice(-15,-12));
</script>

Burada birinci parametr -15 giymsatini alir. Bu o
demakdir ki, kasmaya cUmlanin sonundan
baslayaraq 15-ci simvoldan baslanilir. ikinci
parametr iss -12 giymatini alir Bu da o
demakdir ki, kasmaya sondan 15-ci simvoldan
baslanib, sondan 12-ci simvolda bitiririk.

9gar funksiya tak bir parametr alarsa, o zaman,
hamin parametrin aldigi giymatdan baslayaraq
cumlanin qgalan hissasi oxunur. Asagidaki
nimunaya baxaq:

<script>

var x="Html, Css, Javascript";
document.write(x.slice(5));
</script>

Belalikla, 5-ci simvoldan sonraki hissa kasilib
goturulmaus olur.

6) substring() funksiyasi - Bu funksiya da
matnin muayyan hissasini kasib géturmak tucun
istifads olunur. Asagidaki nUmunaya baxaq:
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<script>

var x="Html, Css, Javascript";
document.write(x.substring(6,9));
</script>

Belalikla 6-c1 simvoldan 9-cu simvolda gadar
olan hissa oxunmus olur. Burada 6-c1 simvol
nazara alinmir. Bu funksiya slice()
funksiyasindan fargli olaraq manfi giymatlar ala
bilmaz. Funksiyanin ikinci parametri yazilmaya
da bilar. Bu zaman, birinci giymatdan sonraki
hissalar kasilmis olacaq.

7) substr() funksiyasi - Bu funksiya da matnin
bir hissasini kasib goturmak Ucun istifads
olunur. Asagidaki nimunaya baxaq.

<script>

var x="Html, Css, Javascript";
document.write(x.substr(6,10));
</script>

Burada 6-ci simvoldan baslayaraqg novbati 10
simvol kasilib géturulmus olur.
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8) replace() funksiyasi - Bu funksiya matndaki
bir s6zU basqa bir s6zla avazlomak ucun istifada
olunur. Asagidaki niUmunays baxaq:

<script>

var x="Html is very nice.";

var y=x.replace("Html","Javascript");
document.write(y);

</script>

Belalikla, x dayisanindaki  “Html”  sozu
“Javascript” sozu ile avazlonir va y dayisanina
manimsadilir. Burada x dayisaninda isa hec¢ bir
dayisiklik bas vermir. Sozlar avazlanarkan
boyuk va kicik harflar farglandiriimakdadir.

9) toUpperCase() funksiyasi - Yazidaki kicik
harflori boyuk harflars ¢evirmak ugun istifads
olunur. Asagidaki niUmunays baxaq:

<script>
var x="Html is very nice.";
var y=x.toUpperCase();

document.write(y);
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</script>

Naticads yazidaki kicik harflar boyuk harflars
cevrilmis olur.

10) toLowerCase() funksiyasi - Yazidakl boyuk
harflari kicik harflarle avazloamak ucun istifada
olunur. Asagidaki nimunays baxaq:

<script>

var x="HTML is VERY nice.";
var y=x.toLowerCase();
document.write(y);
</script>

Naticada cumladaki boyuk harflar kicik harflarla
avazlanmis olur.
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11) concat() funksiyasi - Bir yazinin sonuna
basga yazini alava etmak Ucun istfads olunur.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<script>
var yazil="Html";
yazi2=yazil.concat(", Css");

document.write(yazi2);

</script>
Naticads “yazil” dayiseninin sonuna “, Css”
yazisl artirilaraq “yazi2” dayisanina

manimsadilmis olur.

12) trim() funksiyasi - Yazinin sag va sol
torafindaki bosluglari silmak udcun istifads
olunur. Asagidaki nimunays baxaq:

<script>

var yazil=" Html ",
yazi2=yazil.trim();
alert(yazi2);

</script>
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Naticads “yazil” dayisaninin sag ve sol
torafindaki bosluglar silinarak “yazi2”
dayisanina manimsadilir.

13) charAt() funksiyasi - Yazinin geyd etdiyimiz
nomradaki simvolunu goéturmak ucun istifads
olunur. Asagidaki niUmunays baxaq:

<script>

var yazil="Html";
yazi2=yazil.charAt(0);
document.write(yazi2);
</script>

Naticada “yazi2” dayisanina “yazil" dayisaninin
0-c1 simvolu manimsadilir. Programlasdirmada
saymanin sifirdan basladigini geyd edak. Bu
sobabdan birinci simvolu goturmak ugcun O
yazmaliyiq.

14) charCodeAt() funksiyasi - Qeyd edilan
nomradaki simvolun UTF-16 kodunu gostoarir.
Asagidaki nimunays baxag.

<script>

var yazil="Html";
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yazi2=yazil.charCodeAt(0);
document.write(yazi2);
</script>

Naticeda 0-ci simvolun UTF-16
olunmus olur.

kodu

Gap
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Cookies

Coarazlar, yoani cookies istifadacinin brau-
zerinda malumatlarin saxlaniilmasi tcun istifadsa
olunmaqdadir. Masalan, Javascriptde muayyan
doayisenlar elan edib onlardan istifads edirik.
Ancaq, brauzeri baglayib névbati dafe acdiqda
daha avval sahifeds geyd etdiyimiz malumatlar
itmis olur. Masalen, formdan istifadaci adini
goturub ekrana yazirig. Ancaq, brauzerdan cixib
yenidan girdikds hamin adin itdiyini goracayik.
Coroazlardan istifada edarak ise hamin malumati
uzun muddat yaddasda saxlaya bilarik.

Qeyd edak ki, ¢carazlardan istifads etmak
dcin komputerinizda localhost qurasdirmaginiz
va ya kodlari bir hostingds yazmaginiz lazimdir.
Komputerinizda localhost Ucun xampp server,
wamp server va s. qurasdira bilarsiniz.

Corozlordon istifade edarak malumati
brauzerds yadda saxlamaq ucun document.coo-
kie xUsusiyyatinden istifade eda bilarik.
Asagidaki nimunaya baxaq:

<script>

document.cookie = "name=Shukur;
expires=Thu, 18 Dec 2025 12:00:00 UTC";
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alert(document.cookie);
</script>

Belalikla dayari “Shukur” olan, adi iss “name”
olan bir adad cookie yaratmis olurug. Yazdigimiz
digar hissa isa cookie dayarinin silinma vaxtidir.

expires=Thu, 18 Dec 2025 12:00:00 UTC

Belalikle cookie 2025-ci ile gadsr yaddasda
galacaqdir. Ancaq, geyd edak ki, istifadaci 0z
brauzerindaki cookie dayarini istadiyi vaxt sile
bilar.

indi iss hamin sahifadaki kodu dayisak:
<script>

alert(document.cookie);

</script>

Kodu dayisib yadda saxlayaq. Novbati olaraq
brauzerdan ¢ixaq ve sahifoni yenidan acaq. Bu
dofs daha oavval yadda saxladigimiz cookie
dayarinin ekrana c¢ixdigini goéracayik. Halbuki
ikinci dofs c¢oarozi yaratmamisdiq. Carazlarin
9sas moantigi do els budur. Bir daofs c¢aroazi
yaradiriq, artig o brauzerin yaddasinda qalmis
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olur. NoOvbati dafalarda ise hamin yaddasda
galmis malumati goturuab istifads eda bilirik.

indi ise galin form elementindan input
dayarini goturak va onu yadda saxlayaq.

<input type="text" id="yazi">

<button onclick="yarat();">Cookie
yarat</button>

<button onclick="bax();">Melumata
bax</button>

<script>
function yarat(){

var
yazi=document.getElementByld("yazi").va
lue;

document.cookie = "name=" + yazi + ";
expires=Thu, 18 Dec 2025 12:00:00 UTC";

alert("Cookie yaradildi.");

}

function bax(){

alert(document.cookie);
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}
</script>

Belalikle duymays basdigda inputa daxil
etdiyimiz dayar yadda saxlanilacaq. Malumata
bax duymasini basdigda iss hamin cookie
daysari gorunacak. Bundan sonra brauzeri
baglayag va yenidon acaq. Bu dafe forma
malumat daxil etmaysak voa sadsce Malumata
bax duymasina basaq. Belalikls, daha avval
yadda saxladigimiz cookie dayarini géracayik.

Bir nega adad cookie dayarini
yaratmagimiz da muUmkinddr. NUmunaya
baxaq:

<script>

document.cookie =
"name=Shukur;expires=Thu, 18 Dec 2025
12:00:00 UTC";

document.cookie =
"surname=Huseynov;expires=Thu, 18 Dec
2025 12:00:00 UTC";

alert(document.cookie);

</script>
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Cookie dayarlari cap olunarkan isa bir yerda cap
olunacagq.

name=Shukur; surname=Huseynov

Takca adi goturmak uUcln ise cookie dayarini
parcalamagimiz lazimdir. Bunun UcUn cookie

daysrini “;” simvoluna gora bolmali va ilk
hissani goturmaliyik. NUmunaya baxaq:

<script>

document.cookie =
"name=Shukur;expires=Thu, 18 Dec 2025
12:00:00 UTC";

document.cookie =
"surname=Huseynov;expires=Thu, 18 Dec
2025 12:00:00 UTC";

var x=document.cookie.split(";")[0];
alert(x);
</script>

Belalikle takca  “name=Shukur” hissasini
gotirmus olurug. 9gar sadaca adi godétirmak
istayirikse, o zaman bu hisseni da “="
simvoluna gora parcalamagimiz lazimdir.

<script>
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document.cookie =
“name=Shukur;expires=Thu, 18 Dec 2025
12:00:00 UTC";

document.cookie =
"surname=Huseynov;expires=Thu, 18 Dec
2025 12:00:00 UTC";

var x=document.cookie.split(";")
[0].split("=")[1];

alert(x);
</script>

Belalikle hamin hissani da “=" isarasina gors
parcalayib ikinci hissani goturmus oluruq.
Belalikla takca adi aliriqg.

Yaratdigimiz cookie dayarini silmak G¢lin onun
bitma vaxtini keg¢mis vaxta yazmagimiz
kifayatdir. NUmuna:

<script>

document.cookie = "name=;expires=Thu,
01 Jan 1970 00:00:01 GMT;";

alert(document.cookie);

</script>
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Belalikle “name” adh cookie dayarini silmis
oluruq.

Corazi yaratdigimiz qaydada ona yeni dayar
verarak onun dayarini dayisa bilarik. Asagidaki
numunaya baxaq:

<script>

document.cookie = "name=yeni_qgiymet;
expires=Thu, 18 Dec 2025 12:00:00 UTC";

alert(document.cookie);
</script>

Bu sokilds cookie dayarini dayismis oluruqg.
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ECMAscript 6

ECMAScript 6 (ES6) javascript dili dcun yeni
nasil bir standartdir va 2015-ci il iyunda
yayimlanmisdir. Magsadlarindan biri Javascript
dilini boyuk, qarisiq tetbigler yazmaq ugun
uygun hala gatirmakdir. ES6 ile barabar bir sira
xususiyyatlar galmisdir ki, onlara da novbati
movzularda baxacagig. ECMAScript haqqginda
daha otrafli internet Uzarinden arasdira
bilarsiniz.
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Let vo Const ifadslori

Let vo const ifadalari do var ifadasi ilo
eyni olaraq dayisen yaratmaq ucun istifads
olunur. Sadaca bu ifadalarin var ifadasindan
biraz forqi var. ilk olaraq let ifadasini nazardan
kecirak. Bu ifadanin yazilisi var ifadasi ilo
eynidir. NUmunaya baxaq:

<script>
let x=5;
alert(x);
</script>

Burada sadaca dayisan elan olunur. Bu ifadanin
var ifadssinden fargini gostermak ugun
asagidaki koda baxaq:

<script>
var x=4;
var x=5;
alert(x);

</script>
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Bu kod hecg bir problemsiz islayacak. Ancaq, let
acar sozunda bir adda dayisani bir dafs elan
eda bilirik. Yani, let ilo dayisani ikinci dafe elan
etmayo calissaq xata alariq. Koda baxaq:

<script>
let x=4;
let x=5;
alert(x);
</script>

Bu kod xata veracak va islomayacak. Cunki let
ilo iki dofs eyni adda dayisen yaratmaga
calismisig. Gorduyumuz kimi let ile bir adda
dayisani iki dofe yarada bilmirik. Ancaq ikinci
dofs yarada bilmasak da, giymatini sonradan
dayisa bilirik. NUmunayas baxaq:

<script>
let x=4;
X=5;
alert(x);

</script>
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Burada kod hec¢ bir problemsiz islayacak.
Belalikloa let va var ifadalarinin farqini gormus
oluruq.

Homcinin, let ifadsasi ila dayisanlari bloklar
arasinda da yarada vo orada istifads eda bilarik.
NUmunaya baxaq.

<script>

{

let x=5;
document.write(x);
}

</script>

Gorduyumuz kimi dayisani bloklar arasinda
yaradirig va istifade edirik. Ancag hamin
doyisena blokdan ksnarda mduraciat etmak
mUmkun olmur. NiUmunaya baxaq:

<script>

{

let x=5;
}
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document.write(x);

</script>

Naticodes bu kodda xata alacagig va biza x
dayisaninin tayin olunmadigini bildiracak.

Yuxaridakilardan alava, let ifadasinin digar
farglari do movcuddur. Masalan, let ile if
operatorunun daxilinds dayisan yaratdigda
konardan mudaxile mumkin olmur. NUmunaya
baxaq:

<script>
if(4>3){
let x=5;
}
alert(x);
</script>

Burada x tayin olunmadigi xatasi verarak kod
islomayacak. Ancaq let yerina var islatsak kod
hec bir problemsiz islayacak.
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indi isa dévrlar daxilinda baxaq. Asagidaki kodu
nazardan kecgirak.

<script>

for(let i=0;i<=10;i++){
}

alert(i);

</script>

Noticodes kodda xata alacagiq va bizo i
dayisanin tayin olunmadigini bildiracak. Ancaqg
let yerina var islatsa idik, o zaman, hec bir
problemsiz islayacakdi. Yoni, let ilo yaratdiqda
dovra dayisanina kanardan muraciat mumkun
olmur.

indi iso const ifadasine baxaq. Bu ifade sabit
dayarlar Ggundur. Yazilis gaydasina baxaq:

<script>
const x=4;
alert(x);

</script>
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Ancaq const ifadasinin asas farqgi ondadir ki,
onunla vyaradilmis parametra yeni dayar
oturmak olmaz. NUmunaya baxaq:

<script>
const x=4;
X=5;
alert(x);

</script>

Bu kodda xata alacagig. Cunki parametrs yalniz
bir dofsa giymat vera bilirik. Const ifadasi let
ifadasi il oxsar xUsusiyyatlariu dasimaqdadir.
Aralarindaki ferq sadaca const ile yaradilmis
parametrin  dayarini  sonradan  dayismak
olmamasidir. Eyni zamanda const ile yaradilmis
parametrin dayari elan olunarkan verilmalidir.
Masalan, asagidakl kodda xata alacagiq.

<script>

const Xx;

X=5;
document.write(x);
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</script>

Cunki const il parametr elan olunarkan ona
dayar verilmalidir. Dogru kod asagidaki
sokildadir:

<script>

const x=5;
document.write(x);
</script>

Bu kod hec bir problemsiz islayacakdir.

Onamli bir qeydi do diqqatinize catdirmaq
istoayirom. Bazi manbalarda const ifadasi
dayisanlar movzusunun icorisinda
getmakdadir. Ancaq const ile yaradilmis
parametrior dayisan deyil. Bunun sababi
dayisanlarin zamandan va ya nadansa asil
olaraq dayisa bilma xususiyyatini
dasimasidir. Buna gora da adi dayisandir.
Const ile vyaradilmis parametrior isa
sonradan dayise bilmir. Buna gore ds
const barsasindo danisarkan dayisan yox,
sadaca yaradilmis parametr kimi danisdiq.
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Oncadon gobul edilmis parametrlar

Oncadan gobul edilmis parametrlar
vasitasile  (Default parameters) funksiya
parametrlarine oncadan qiymat vers bilirik.
Belalikle  funksiya caginidigda funksiyaya
parametr oturtlmass, o zaman, oncadan gabul
edilmis parametrlar istifada olunacagq.
NUmunaya baxaq:

<script>

function f(x=5){
document.write(x);
}

f();

</script>

Burada funksiyani cagirarkan hec¢ bir parametr
oturmuruk. Buna goro da parametr olaraq
oncadan gabul edilmis 5 giymati goturultr va x
5-2 barabar olur. Asagidaki koda da baxaq:
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<script>

function f(x=5){
document.write(x);
}

f(8);

</script>

Burada artiq 5 Iagv olunur va x-a 8 oéturtlmas
olur. Birden cox parametr Ucun da eyni seyi
totbiq eda bilarik:

<script>

function f(x=5,y=7){
document.write(x+y);
}

f();

</script>
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Belalikla x=5 va y=7 olaraq gabul olunacagq.

Bir oOncadan qgabul etis parametr digari
torofinden do istifade oluna biloar Numunays
baxaq:

<script>

function f(x=5,y=x+3){
document.write(x+y);

}

f();

</script>

Belalikla y-in giymati 8 olmus olur.

Natice olaraq deya bilarik ki, 6ncadan gabul
edilmis parametrlor c¢ox alverislidir. o9gar,
funksiya cagirilan zaman otaralan
parametrlardan bazilari olmasa bels, oncadan
gabul edilmis parametrlar amaliyyatlarin yerina
yetirilmasini tamin edacak.
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Coxlu dayar manimsatma

Coxlu dayar manimsatma (Destruction
Assignment) coxlugdaki elementlari asanligla
adi dayisanlara manimsatmays imkan verir.
NUumunays baxaq:

<script>

var ededler=[5,4,3];

var [a,b,c]=ededler;
document.write(a+"<br>"+b+"<br>"+c);

</script>

Belalikle coxlugdaki ilk giymat a dayisenins,
ikinci giymat b dayisanina, Uguncu giymat iss ¢
dayisanina oturtlmus oldu.
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Qisaldilmis funksiyalar

Qisaldilmis funksiyalar (Arrow functions -
harfi tercima deyil) funksiyalari daha qisa
sokildea elan etmaya icaza verir. NUmunaya
baxaq:

<script>

var f=()=> {

return 5;

}
document.write(f());
</script>

Belaliklo daha qisa sakilde f() funksiyasini
yaratmis oluruq. Motarizalar arasinda iso
parametrlar yer alacag. NUmunaya baxaq:

<script>
var f=(x,y)=> {
return x+y;

}
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document.write(f(5,4));
</script>

Belalikle funksiyaya parametr 6turmus oluruq.
Bu yazilisn setinterval() funksiyasi daxilinds da
istifadasina baxaq:

<script>

setinterval(f=()=>{document.write("Sala
m<br>");},1000);

</script>

Belalikle har dafs function sozundan istifads
etmayimiza ehtiyac galmir. Burada funksiyanin
adini yazmasaq da olar. NUmuna:

<script>

setinterval(()=>{document.write("Salam<
br>");},1000);

</script>

Belalikla yazilisi daha da qgisalasdirmis oluruq.
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Qarnisiq yazilar

Qarisiqg yazilar yazarken, c¢ox dirnaq
isarasi isletmays ehtiyac duyarkan bazan
problemlar yarana bilir. NUmunays baxaq:

<script>
document.write("Bu "Javascript” dilidir.");
</script>

Burada dirnaqglar bir-birina garisir va problem
yaranir. Onun Ucln ds, ~ (klaviaturada esc
ddymasinin asagisinda yerlasir) simvolundan
istifads eda bilarik. NUmunays baxaq:

<script>
document.write('Bu "Javascript" dilidir.”);

</script>

Burada artiqg problem yasanmamaqdadir.

Eyni zamanda dayisanlari matnin i¢arisinda
asagidaki sakilds ds yaza bilarik:

<script>

var x="Javascript";
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document.write(  Bu ${x} dilidir.”);
</script>

Bu sokilde dayisoni yazinin i¢arisinds daha
rahat sokilda istifada eda bilirik. Hatta bu Usulla
hesablama kimi isleri do apara bilsrik.
NUmunaya baxaq:

<script>
var x=5;
var y=6;

document.write(' Hesablamanin neticesi $
{x+y} olacaq.’);

</script>

Noticods “Hesablamanin neticesi 11 olacaq.”
yazilacaq.

Coxluqlara muraciat

Burada isladacayimiz Usulla (Spread
operator) coxluglarla daha rahat islemak
mumkundur. NUmunaya baxaq:

<script>
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var array=[5,4,3];
document.write(...array);
</script>

Gorduyumuz kimi, adin avvalina U¢ noqts
goyarag coxluga mduracisat etmis oluruqg. Basqa
bir nUmunaya baxaq:

<script>

f=(x,y,z)=>{

return x+y+z;

}

var array=[5,4,3];
document.write(f(...array));
</script>

Belalikle ¢cox rahat sakildea coxlug elementlarini
funksiyaya parametr olaraq oturmus oluruqg.
Naticada x=5, y=4, z=3, funksiyanin naticasi
iso 12 olmus olur.

Bu dsulla coxluglart cox rahat sakilds
birloasdirmayimiz da mumkundur. NUmunaya
baxaq:
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<script>

var arrayl=[5,4,3];

var array2=[7,9,10];

var array3=[...arrayl,...array2];
document.write(...array3);
</script>

Belalikls iki coxlugu birlasdirib elementlarini cap
etmis oluruqg.

For..of operatoru

Bu operator dovrlari daha rahat sakilds yazmaq
ucun istifads olunur. NUmunaya baxaq:

<script>

310



var x="Javascript";
for(i of x){
document.write(i+"<br>");

}

</script>

Belalikle harflar alt-alta yazilmis olacaq. Basqa
bir nUmunaya baxaq:

<script>

var x=[5,6,7];

for(i of x){
document.write(i+"<br>");
}

</script>

Belalikle coxlug elementlari alt-alta siralanmis
olur.
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Set obyekti

Bu obyekt rahat sakilde elementlari saxlamaga
imkan verir. NUmunaya baxaq:

<script>

let s=new Set();
s.add("Yeni element");
s.add("lkinci element");
console.log(s);
</script>

Burada add() funksiyasi vasitasile rahatligda
obyekta element slava edas bilirik. Bir seyi geyd
edak ki, bu funksiya takrar elementlari obyekta
alave etmir. NUmunays baxaq:

<script>

let s=new Set();
s.add("Yeni element");
s.add("abc");
s.add("abc");
console.log(s);
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</script>

Naticoda obyektda yalniz bir adad “abc” dayari
oldugunu goracayik. Cunki bu funksiya takrar
dayar alava etmir.

Bundan slava delete() funksiyasi da movcuddur
ki, onunla obyektdoan elementlari silmayimiz
mumkundur. NUmunaya baxaq:

<script>

let s=new Set();
s.add("Yeni element");
s.add("abc");
console.log(s);
s.delete("abc");
console.log(s);
</script>

Belalikla, avval olunmus “abc” dayarli element
sonradan silinmis olur.

Bunlardan slave size parametri do moévcuddur.
Bu parametr obyektda olan element sayini verir.
NUmuna:
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<script>

let s=new Set();
s.add("Yeni element");
s.add("abc");
console.log(s.size);
</script>

Naticads 2 c¢ixacaq. Bundan alava obyektdaki
butin dayarlari siloan clear() funksiyasi da
movcuddur. NUmunaya baxaq:

<script>

let s=new Set();
s.add("Yeni element");
s.add("abc");
s.clear();
console.log(s);
</script>

Belalikle sonda obyektdan butun dayarlarin
silinmis oldugunu goracayik. 9lava olaraqg, has()
funksiyasi da movcuddur ki, bu funksiya obyekt
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icorisinda bir dayarin olub-olmadigini yoxlayir.
NUmunaya baxaq:

<script>

let s=new Set();
s.add("Yeni element");
s.add("abc");
console.log(s.has("abc"));
</script>

9gar, “abc” yazisi obyektds varsa, o zaman,
true qiymsatini verir. 9gar, olmasa false
giymatini verar. Asagidaki nimunaya da baxaq:

<script>

let s=new Set();
s.add("Yeni element");
s.add("abc");
if(s.has("abc")){
alert("Movcuddur.");

}

else{
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alert("Movcud deyil.");
}

</script>

Burada da element obyektin i¢arisinds modvcud
oldugu Gglin mdévcud oldugu bildirilacak.
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Map obyekti

Bu obyekt set obyektina oxsar olsa da, bir sira
farglari movcuddur. Masalan, burada obyekts
doysr ©olave etdikds acar so6z ds alave
olunmahdir. NUmunays baxaq:

<script>

let s=new Map();

s.set("adi","deyeri");
s.set("Proqramlasdirma dili","C/C++");
console.log(s);

</script>

Burada set() funksiyasli ilo obyekts dayar alave
olunur. Funksiyadaki birinci parametr daysarin
acar sozu, ikinci parametr iss 6zudur. Burada da
has() funksiyasi movcuddur va daysarin olub-
olmadigini yoxlayir. NUmuna:

<script>
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let s=new Map();

s.set("adi","deyeri");
s.set("Proqgramlasdirma dili","C/C++");
if(s.has("Proqramlasdirma dili")){
document.write("Var");

}

</script>

Gorduyumuz kimi, burada yoxlama acar sozla
aparilir. Bundan delete() funksiyasl burada da
silma amaliyyatini aparmaqdadir. NUmuna:

<script>

let s=new Map();

s.set("adi","deyeri");
s.set("Proqramlasdirma dili","C/C++");
s.delete("adi");

console.log(s);
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</script>

GordUyumuz kimi, silinma acar sb6za gora
aparilmaqdadir.

Bu obyekt daxilindaki asas funksiyalardan biri
do get() funksiyasidir. Bu funksiyanin icarisina
acar s6zin adini yaziriqg va biza onun aldigi
dayari verir. NUmuna:

<script>

let s=new Map();

s.set("adi","deyeri");
s.set("Proqramlasdirma dili","C/C++");

console.log(s.get("Programlasdirma
dili"));

</script>

Belalikle acar sb6zU yazib dayarini alds etmis
oluruq.
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Bu obyekt daxilinde keys() funksiyasi
movcuddur ki, biza acar so6zlari vermakdadir.
NUmuna:

<script>

let s=new Map();

s.set("adi","deyeri");
s.set("Proqramlasdirma dili","C/C++");
console.log(s.keys());

</script>

Naticada biza sadaca acar sozlari veracak.

Obyekt daxilinds values() funksiyasi dayorlari
bize vermakdadir. NUmuna:

<script>

let s=new Map();

s.set("adi","deyeri");
s.set("Proqramlasdirma dili","C/C++");

console.log(s.values());
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</script>

Belalikle yalniz dayarlar biza verilmakdadir.

Obyekt daxilindaki clear() funksiyast movcud
dayarlari silmakdadir. NUmuna:

<script>

let s=new Map();

s.set("adi","deyeri");
s.set("Proqgramlasdirma dili","C/C++");
s.clear();

console.log(s);

</script>

Belaliklsa, sonda obyektin bos oldugunu
goracayik. Cunki dayarlar silinmisdir.

Obyekt daxilindaki size parametri obyektdaki
element sayini bize vermakdadir. NUmuna:
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<script>

let s=new Map();

s.set("adi","deyeri");
s.set("Proqramlasdirma dili","C/C++");
console.log(s.size);

</script>

Belalikle obyekt sayini almis olurug.

Qeyd: 9lave olaraq WeakMap vo WeakSet
obyektlarini do arasdirin.
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ikilik vo sakkizlik adadlar

ES 6 ilo birlikds Javascript daxilinda ikilik vo
sokkizlik say sistemindaki oadadlari da
yazmagdimiz mimkundir. ikilik say sistemindaki
adadi yazmaq ucUn sadace qarsisina Ob
yazmagq kifaystdir. NUmuna:

<script>
document.write(0b101011);
</script>

Naticada 43 cap olunacaqg. Cunki yazilan adadin
garsiligr 43-dur.

8-lik sayt sisteminds adadi yazmaqg ucun isa
sadaca garsisinda 0o yazmagimiz kifayatdir.
Numuna:

<script>
document.write(00543);
</script>

Noticede adadin onlug garsihigl, yani, 355
cixacaqg.

Bu adadlarla sartlar daxilinds da yoxlama apara
bilarik. NUmuna:
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<script>

if(0b101011==43){

alert("Beraberlik dogrudur.”);

}

</script>

Belalikls, adadlarin barabar oldugu bildirilir.

ES6 Tail Calls

Es6 Tail Calls ils sonsuz, hec¢ vaxt bitmayacak
funksiyalar xata vermakdadir. NUmuna:

<script>
function a() {
b();

}

function b() {
a();

}
console.log(a());
</script>
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Burada daim funksiyalar bir-birini cagiracagi
ucun Javascript xata veracakdir.
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Obyektyonumlu proqramlasdirma

Siniflarin  tam olaraqg na oldugunu
anlamaqg ucun bazi numunalara baxmaliyiq.
Buradaki sinif anlayisi hayatdaki siniflandirmaya
oxsardir. Masalan, butun masinlar eyni sinifa
aid eds bilarik. Butun masinlarin muxtslif olsa
da rongi var, islatdiyi yanacaq miqdar var,
gapilar var ve digar bir cox xususiyyati var.. Vo
yaxud heyvanlari da buna misal gatira bilarik.
Masalan, butin quslar eyni sinife aid eds
bilorik. Hamisinin iki ayagi var, rangi var, cinsi
var, adi var, ucma funksiyasi vo bir cox
xususiyyati var. Yani, gordiyumuz kimi hayatda
bir cox obyektler var ki, onlar bir-birina cox
oxsamaqgda va eyni sinifa aid edilmakdadir. Bu
yanasmadan programlasdirmada da istifads
olunmaqdadir. Buna obyektyonumlu
programlasdirma deyilmakdadir. Cunki hayatda
oldugu kimi bir sinif mévcuddur, masalan quslar
sinifi. Homin sinife aid da quslar moévcuddur.
Burada sinif quslardir, har qus isa bu sinifa aid
bir obyektdir. Bir cox dillarda sinifin yaradilmasi
ucun class acar so6zundan istifada
olunmaqdadir. Ecmascript 6-dan etibaran
javascriptde do sinif yaratmaq Uucun class
s6zlundan istifades olunmaqdadir. NUmunaya
baxaq:

326



<script>

class qus {

constructor (ayaq,qganad) {
this.ayaq=2;
this.qanad=2;

}

}

</script>

Bu yazilisla quslara aid bir sinif yaradilmaqdadir.
Burada ilk olarag constructor funksiyasi
yaradilmaqgdadir. Bu funksiya obyekt
yaradilarkan oxa maxsus olacaq ilk giymatlari
toyin etmakdadir. Masalan, burada funksiyanin
icarisinda ayaq vo gqanad parametrimiz var. Hoar
qgusun iki adad ayagi va iki adad ganadi var.
Ona go6ra da onun icarisinde this.ayaq=2 va
this.ganad=2 yazaraqg onlarin sayini 2 etmis
oluruq. indi isa bu sinifs aid bir obyekt yaradaq.

<script>
class qus {
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constructor (ayaq,qganad) {
this.ayaq=2;

this.qanad=2;

}

}

var qartal=new qus();

document.write("Qanad sayi:" +
qartal.qanad);

document.write("<br>Ayaq sayi:" +
qartal.ayaq);

</script>

Gorduyumuz kimi, burada sinife aid qartal adl
bir obyekt yaradilir. Burada qartal.ganad va
gartal.ayaq yazarag gartalin ganad va ayaq
sayini gostarmis olurug. Bu yazilis asagidaki
sokilda da ola bilar.

<script>

class qus {
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constructor (ayaq,qganad) {
this.ayaq=ayaq;
this.qanad=qanad;

}

}

var gartal=new qus(2,2);

document.write("Qanad sayi:" +
qartal.qanad);

document.write("<br>Ayaq sayi:" +
qartal.ayaq);

</script>

Belalikloa obyektin ayaq ve ganad sayi obyekt
yaradilarkan bildirilir. Yuxarida this.ayag=ayaq
yazmagla obyektdaki ayaq sayinin funksiyaya
oturdlan ayaq parametrine barabar olacagini
bildiririk.  Sinifin  diger funksiyalarinda da
this.ayaq yazaraq ayaq sayini funksiya daxilinda
islada bilarik.

indi ise basga bir xlsusiyyat do alave edak. Bu
xususiyyat yaradilacaq qusun uca Dbilib-
bilmayacayini muayyan etsin. Numunaya
baxaq:
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<script>

class qus {

constructor (ayaq,qganad) {
this.ayaq=2;

this.qanad=2;

}

ucma(x){

if(x==1) document.write("Uca bilir<br>");
else document.write("Uca bilmir<br>");
}

}

var qartal=new qus();
qartal.ucma(l);

var pinqvin=new qus();
pinqvin.ucma(0);
</script>

Burada ikinci bir ucma funksiyasi yaradilir va
ona parametr otarulidr. 9gar, parametrin
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giymati 1 olarsa uca bildiyi yazilir, aks halda is3,
uca bilmadiyi yazilir. Biz burada gartal vo
pinqviin obyektlari yaratmisiq. Qartal uca bildiyi
dcun onun u¢ma funksiyasina 1 qiymati oturulur
va uca bildiyi yazilir. Pingvin ise uca bilmadiyi
Ucun onun ucma funksiyasina 0 giymati oturalar
va sart 6dsnmadiyi Ucun uca bilmadiyi yazilir.

indi iso basqga bir funksiya da yazaq. Xayal edak
ki, ganadin uzunlugunu 5-3 vurdugda qusun
surati alinir. Dediyim kimi, sadaca xayal edirik,
realda yaqin ki farglidir. Bu zaman sadaca bir
surat funksiyasi yaratmaliyiq. Homin funksiya
verilon parametri 5- vurub biza gaytarmalidi.
Belalikle qusun surstini  almis olacadiq.
NUmuna:

<script>

class qus {

constructor (ayaq,qganad) {
this.ayaq=2;
this.qanad=2;

}

ucma(x){
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if(x==1) document.write("Uca bilir<br>");
else document.write("Uca bilmir<br>");

}

suret(qanadin_uzunlugu){

return qanadin_uzunlugu*5;

}
}
var qartal=new qus();

document.write("Qartarlin sureti: " +
qartal.suret(10));

var serce=new qus();

document.write("<br>Sercenin sureti: " +
serce.suret(3));

</script>

Burada ilk olaraq sinife surst funksiyasini alave
etdik. Funksiyanin isi sadaca oturulen parametri
5-2 wvurub biza qaytarmaqgdi. Ondan sonra
obyektlar yaradiriq. Hoamin obyektlar Ucun isa
hamin funksiya ile surati hesablayiriq. Masalan,
gartalin ganadinin uzunlugu 10 oldugu UcUln
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bize 50 qiymatini verir. Sarcads isa bu giymat
15 olur. Bundan sonra 6z fantaziyaniza uygun
qusa yeni funksiyalar tayin eda bilarsiniz.

indi ise galin bu modeli telefonlara totbiq edak.
Konstruktorda telefonumuzun modelini,
yaddasini, ramini vo kamerasini daxil edacayik.
NUmunaya baxaq:

<script>

class telefon {

constructor (model,ram,yaddas,kamera) {
this.model=model;

this.ram=ram;

this.yaddas=yaddas;
this.kamera=kamera;

}

}

telefonl=new telefon("xiaomi",4,8,12);
alert(telefonl.model);

</script>
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Belalikla telefon sinifi yaradirig va bir adad
obyekt tayin edirik. Ardicil olarag telefonumuza
maxsus parametrlari do daxil edirik. indi iso
yaddasa bizim tayin edacayimiz dlcuds neca
adad video yerlasacayini hesablayan bir
funksiya slave edak. NUmunaya baxaq:

<script>

class telefon {
constructor (model,ram,yaddas,kamera) {
this.model=model;
this.ram=ram;
this.yaddas=yaddas;
this.kamera=kamera;

}

hesabla(say){

return this.yaddas/say;
}

}

telefonl=new telefon("xiaomi",4,8,12);
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alert(telefonl.hesabla(l));
</script>

Belaliklo yaddasi 1 olan 8 adad video yerlass
bilacayini hesablamis oluruq.

indi ise galin sinifi Html ils birlikds isladak va
Html elementlarina tatbiq edak. Farz edak ki,
bizim 3 adad divimiz var va o divler id-lara gors
farglanir. Bu divlarin har birini bir sinifin obyekti
kimi tasavvur edib ona xususiyyatler oturs
bilarik. NUmunaya baxaq:

<div id="div1l"></div>

<div id="div2"></div>

<div id="div3"></div>

<script>

class duzbucaqli {

constructor (id,width,height,color) {
this.id=id;

this.width=width;
this.height=height;

this.color=color;
335



}
change(){

var

d=document.getElementByld(this.id).style

4

d.width=this.width;
d.height=this.height;
d.backgroundColor=this.color;
}

}

var divl=new
duzbucagqli(“divl",300,300,"blue");

divl.change();

var div2=new
duzbucaqli("div2",300,300,"red");

div2.change();

var div3=new
duzbucaqli(“div3",300,300,"green");

div3.change();
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</script>

Burada ilk olaraq 3 adad div yaradiriq. Sonra isa
javascript daxilinda sinifimizi yaradiriq.
Constructor daxilinds obyekts id, uzunlug, en
vo rang giymatlarini veririk. Sonra isa change()
funksiyasinda elementlarimiza xususiyyatlori
otururuk. Belaliklo 3 adad dive xususiyyatlor
vermis olurug. Burada
document.getElementByld(this.id) yazaraq
elementin id-nin do obyekt yaradilarkan
secilmasini toamin edirik. Belalikla istanilon id-li
divin xUsusiyyatlarini bu sinifla dayisa bilarik.

Obyektyonumllu yanasmada inheritance, yani
miras alma anlayisi movcuddur. Bu anlayisda,
bir sinif digar ana sinifin funksiyalarini islada
bilir., NOmunays baxaq:

<script>
class telefon {
constructor(yaddas) {

document.write("Telefonun yaddasi: "+
yaddas);

}
337



}

class model extends telefon {
constructor(model,yaddas) {
super(yaddas);

}

}

var tl=new model("xiaomi",8);
</script>

Burada bir adad telefon, bir adad ds model
sinifimiz var. Miras alma extends acar so6zu ils
hayat kecirilir. Burada model extends telefon
yazaraq telefondaki  funksiyalari  modelin
icoarisinde da islada bilirik. Gérduyumuz kimi,
modelin constructorunun icorisinda
super(yaddas) yazmisiqg. Bu funksiya ana sinifin,
yani telefon sinifinin constructorunu cagirir va
ona parametr oturur. Belalikls telefon sinifinin
constructor funksiyasi ise dusur. Basga bir
numunaya do baxaq:

<script>
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class telefon {
constructor(yaddas) {
this.yaddas=yaddas;

}

show(){
document.write(this.yaddas);
}

}

class model extends telefon {
constructor(model,yaddas) {
super(yaddas);

}

}

var tl=new model("xiaomi",8);
tl.show();

</script>
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Burada gordiyumuz  kimi, mirasalmadan
istifades etdiyimiz Ucln, model sinifli obyekt
vasitasila telefon sinifindaki funksiyani istifads
eda bilirik.

Bunu kvadrat formali div elementlari ugun
totbig eds Dbilarik. Masalan, duzbucaqgllarla
kvadratlarin sahasi eyni qaydada hesablanir.
Buna gora dos, saha funksiyasini bir sinifds
yaradib digarinds doa istifade eds Dbilarik.
NUmunaya baxaq:

<div id="div"></div>
<script>

class duzbucaqli{
constructor(width,height){
this.width=width;
this.height=height;

}

sahe(){

return this.width*this.height;

}
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}

class kvadrat extends duzbucaqli{
constructor(id,width,height,color){
super(width,height);

var d=document.getElementByld(id).style;
d.width=width;

d.height=height;
d.backgroundColor=color;

}

}

var divl=new
kvadrat('"div",200,200,"red");

alert(divl.sahe());
</script>
Belalikle funksiyani asagida da isletmis oluruq.

Sinif daxilindaki funksiyalari kenardan cagirila
bilmasi ucun garsisina static sozunu
yazmagimiz kifayatdir. NUmunaya baxaq:

<script>
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class sinifl{
constructor(){
}

static show(){
alert("Salam");
}

}

sinifl.show();
</script>

Belalikla sinif daxilindaki funksiyaya kanardan
obyekt yaratmadan muracist eds bilirik.

Bunlardan alava olaraq get vo set ifadalari da
movcuddur ki, onlardan istifads edarak, sinif
daxilindaki parametra mdiracist eds va
doyisiklik edarkan amsaliyyatlar apara bilsrik.
NUmunaya baxaq:

<script>

class User {
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constructor(name) {

this.name = name;

}

get name() {

return this._name;

}

set name(value) {
if(value.length<5) alert("ad cox gisadir");
else this._name=value;

}

}

var user = new User("Birinci ad");
alert(user.name);

user = new User("ad");

</script>

Belalikle ad gisa oldugda gisa oldugu bildirilir va
dayisdirilmir.
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Algoritmik masalalar va onlarin
halli

Algoritm qgarsiya c¢ixan har-hansi bir
problemin hall yoludur. Qarsiniza bir problem
cixdigda onu hall etmak dgcun an azi beyninizds
onun  alqoritmini  qurmali, hall  yolunu
tapmalisiniz. Masalan, qarsiya bela bir masals
goyaq. Talaba imtahanda cavab verdiyi dogru
cavablarin sayini daxil edir. Dogru cavab sayi
50-dan yuxar olarsa, imtahandan kecmis olur.
Bunun UclUn asagidaki kimi bir ardicilhg qura
bilarik:

1) Tolabadan input vasitasile dogru cavab sayini
gotar;

2) Hemin qiymatin 50-don boyuk olub-
olmadigini yoxla;

3) Qiymat 50-don boyuk olarsa imtahandan
kecdiyini bildir. 9ks halda iss imtahandan
kecmadiyini bildir.

Bunu kod vasitasila yazaq.
<input type="text" id="input">

<button type="button"
onclick="funksiya();">Yoxla</button>
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<script>
function funksiya(){

var
x=document.getElementByld("input").valu
exl;

if(x>50){

alert("Imtahani kecdiniz.");
}

else{

alert("Imtahani kece bilmediniz.");

}
}
</script>

Belalikle talabanin daxil etdiyi giymat 50-dan
boyuk olarsa, o zaman, imtahandan kecdiyini
bildiririk. 9ks halda isa kecmadiyini bildiririk.

Qarsimiza c¢ixacaq digar problemlards ds bu cur
ardicilhglar qurarag problemlari rahathqgla hall
eda bilarik. Algoritmik dusUncaniz na qgadar
guclu olarsa, problemlarin hall ardiciligini da o
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gadar rahat quracaqgsiniz. Algoritmik dusuncani
guclandirmak ucun da coxlu sayda masala hall
etmak lazimdir. Hamcginin, oyun yazmaq
algoritmik dusincani giclendirs bilir. indi isa
sira il masalalari hall edak. Masalalarin hall
yoluna baxmazdan onca 0zunuz hall etmays
calisin. Hall eds bilmadiyiniz taqdirds hall
yoluna baxin.

Masala 1. 1-don 100-a gadar adadlarin camini
tapin. Bunun Ucun for istifads edin.

ilk olarag nece edacayimiz dustnak. For
vasitasilo adadlari 1-don 100-adak siralaya
bilacayimiza godra, demsali hamin adadlari
toplaya da bilsrik. ilk olarag bir adad x adli
dayisen yaradag va giymatini 0 edak. 9dadlar
1-don 100-adak siralandigca har birini x-in
uzarina goalak. Belalikle 1-den 100-a qadoer
adadlarin comi x-o oturtulmus olsun. Koda
baxaq.

<script>
var x=0;
for(i=1;i<=100;i++){

X=X+i;
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}

document.write(x);
</script>

Kodu islatdikds 1-don 100-s gadar adadlarin
cominin cap olundugunu goéracayik. indi isa
addim-addim kodu analiz edak.

ilk olaraq x dayisani yaratdig. Bundan sonra 1-
don 100-s gadar adadlari siralamaq ucun for
islotdik.

1-ci dovra. ilk dévrads i dayisanin giymati 1-
dir. ilk dévrads x=x+i yazaraq x-in kdéhna
giymatinin Uzarina I-nin hal-hazirki giymatini
galdik. Yoni, x=0+1=1 oldu. Belalikloe x
dayisaninin yeni giymati 1 oldu.

2-ci dovra. Birinci dovrads x-in giymati 1
olmus idi. Ikinci dévrade x=x+i yazaraq x-in
kohna giymatinin Uzarina I-nin ikinci dovradaki
giymatini galmis oluruqg. Yani, x=14+2=3 olmus
olur. Belalikla x-in yeni giymati 3 olur.

3-cii dovra. ikinci ddévronin sonunda x-in
giymati 3 idi. Uclincl dévrads x=x+i yazaraq x-
in kdhna qiymatinin Gzarina I-nin hal-hazirki
giymatini galmis oluruqg. Yani, x=3+3=6 olur.
Belalikla x-in yeni giymati 6 olmus olur.
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4-cii dovra. Ucinch ddvranin sonunda x-in
giymati 6 olmusdu. Bu dovrads do x=x+i
yazarag x-in kohna giymatinin Uzarina I-nin hal-
hazirki giymatini galmis olur. Yani, x=6+4=10.
Belalikla bu dovranin sonunda x-in qiymati 10
olmus olur.

5-ci dovra. Dordlincd ddévranin sonunda x-in
giymati 10 olmusdu. Bu dovrads do Xx=Xx+i
yazarag x-in kdhna giymatinin Gzarina I-nin hal-
hazirki giymatini galirik. Yani, x=10+5=15 olur.
Belalikls, x-in yeni giymati 15 olur.

Bu ardicilligla 100 doévra davam edir.

100-cu dovra. 99-cu ddévranin sonunda x-in
giymati 4950 olmus olur. 100-ct dovrada x=x+i
yazarag x-in kohna giymatinin Uzarina I-nin hal-
hazirki  giymatini  galmis  olurug. Yani,
x=49504+100=5050. Belalikla x-in qiymati 5050
olmus olur va butun doévralar bitir.

Naticeda 1-don 100-s gadar adadlarin ceminin
5050 olmus oldugunu goruruk.

Masala 2. 1-dan 5-a gadar adadlarin hasilini
tapin. Bu masala do avvalki masals ilo oxsardir.
Sadacs, burada toplama avazina vurma istifads
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olunacaq va x dayisaninin ilk giymati 0 yox 1
olacaqg. Cunki O olarsa butun adadlsri 0-a vurar
va sonda hasil 0 olar. 1 olarsa natica duzgun
olar. indi iss kodu yazaq ve addim-addim izah
edak.

<script>

var x=1;
for(i=1;i<=5;i++){
X=x*i;

}
document.write(x);
</script>

1-ci dévra. ilk olarag x-in giymati 1-dir. Burada
x=x*i yazmagqgla x-in koéhna qiymatini i-nin
dovradaki giymatine vurmus olurug. Ele yeni
giymati do x=1*1=1 olur.

2-ci dovra. X-in avvalki giymati 1-2 barabardir.
Burada x-in yeni giymati x=x*i=1*2=2 olur. 2-Ci
doévrada i-nin giymati 2 oldugu ucln 2-a vurulur.

3-cu dovra. X dayisaninin son giymati 2 idi. Bu
dovrads i dayisaninin giymati 3-dur. Ona gors
da. bu dovrada x=x*i=2*3=6 olur.
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4-cu dovra. X dayisaninin son giymati 4 idi. Bu
dovrads isa i dayiseaninin giymati 4-dur. Ona
gors da, x=x*i=6*4=24 olur.

5-ci dovra. Bu ddvra sonuncu ddvradir. Bundan
avval x dayiseaninin son qiymati 24 idi. Bu
dovrada i dayisanin giymati isa 5-dir. Buna gora
do, x=x*i=24*5=120 olmus olur.

Belalikls, 1-dan 5-a gadar adadlarin hasili 120
olmus olur. Qeyd edak ki, 1-don 5-2 qader
adadlarin hasili ham da 5 faktorial demakdir.

Masala 3. odadin tok adad yoxsa cut adad
olub-olmadigini yoxlayin.

Tak adadlarin 2-a bdélunmasindan alinaq qalig 1
olur. Cut adadlarin isa 2-2 bolunmasindan alinan
galig O olur. Ona goéro da, bu deyilanlardan
istifade edarak adadin task yoxsa cut olub-
olmamasini yoxlaya bilirik. Javascriptda va bir
sira dillarde adadin 2-a bolunmasindan alinan
galigr x%2 yazaraq tapa bilirik. Asagidaki koda
baxaq.

<script>
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var x=7;
document.write(x%?2);
</script>

Kodu islotdikda ekrana 1 yazildigini
goracaksiniz. Cunki 7 tak adad oldugu Ucln 2-3
bolinmasindan alinan qaliq 1-o barabardir.
9goar, 9adad «cut olarsa, o zaman 2-9
bélunmasindan alinan qalig 0 olardi. Bu
dediyimizi sortle yoxlayarag adadin cut yoxsa
tok oldugunu ekrana yaza bilarik. Koda baxagq:

<script>

var x=prompt("Ededi daxil edin:");
if(x%2==1){
document.write("Eded tekdir.");

}

else{

document.write("Eded cutdur.");

}

</script>
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istifadaci x dayisaninin giymatini daxil etdikdan
sonra onu 2-a2 boldikds alinan galigin 1 olub-
olmamasi yoxlanilacaq. 9gar, 1 olarsa adadin
tok oldugu yazilacaq. 9ks halda isa tak deyilsa
cut oldugu yazilacaqg. Belalikla tak adad daxil
etdikds bizea tak oldugunu, cut adad daxil
etdikds ise clUt oldugunu bildiracak. Qeyd edak
ki, bu sokilde adadin istonilon oadada
bolinmasindan alinan galigi gors bilarik.

Masala 4. 1-don 10-a gadar olan tak adadlari
cap edin.

Bunun Ucln sadaca 1-don 10-a gadar adadlari
siralamali  va onlarin  tak olub-olmadigini
yoxlamali, tak olanlarn cap etmaliyik. Koda
baxaq:

<script>
for(i=1;i<=10;i++){
if(i%2==1){
document.write(i+"<br>");
}

}

</script>
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1-ci dovra. Bu ddvradsa I-nin qgiymati 1-dir.
Sartda I-nin, yani 1-in 2-2 bolunmasindan alinan
galgin 1 olub-olmadigi yoxlanilir. Sart dogrudur.
1 tok adad oldugu Ucln 2-a bdolinmasindan
alinan galig 1 olur vo adad ekrana yazilr.
Burada i+"<br>" yazmagimizin sababi adadlari
alt-alta yazmaq istamayimizdir.

2-ci dovra. Bu doévrada I-nin giymsati 2-dir.
Sortda I-nin, yani 2-nin 2-2 bodlunmasindan
alinan gahgin 1 olub-olmadigr yoxlanilir. 2 cut
adad oldugu Gcln sart 6danmir va heg bir sey
cap olunmur.

3-cu dovra. Bu doévrads I-nin giymati 3-dir.
Sartds 3-Un 2-9 bélinmasindan alinan galigin 1
olub-olmamasi yoxlanilir. 3 tak adad oldugu
dctn alinan qgahq 1 olur va sart 6danir. Sert
odandiyi Ucun da adad cap olunur.

Eyni gaydada 10 ddvre davam edir.

10-cu v® sonuncu dovra. Bu dobvro
sonuncudur. Burada | dayisanin qgiymati 10-dur
va 2-9 boélinmasindan alinan galgin 1 olub-
olmamasi yoxlanilir. 10 cut adaddir va 2-9
bolinmasindan alinan gahq 0-dir, 1 deyil. Buna
gora do sort 6donmir va hec¢ bir sey cap
olunmur.
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Belalikle 10 dovranin hamisi tamamlanir va 1-
dan 10-a gadar tak adadlar cap olunmus olur.

Masala 5. 1l-don 10-a gader tok adadlarin
camini tapin. Daha avval dovradaki adadlarin
coamini tapmisdiq. Burada isa sadaca dovradaki
adadlari yoxlayacagiq ve tak olanlarin comini
tapacagiqg. Koda baxaq.

<script>

var x=0;
for(i=1;i<=10;i++){
if(i%2==1){

X=X+i;

}

}

document.write(x);
</script>

Belalikle 1-dan 10-a dak olan tak adadlarin
camini tapiriq.

Masala 6. Coxlugdaki adadlarin comini tapin.
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Bir adad coxlugumuz var va o coxlugdaki
adadlarin comini tapmagq istayirik. Bunun ugun
sadaca o coxlugdaki adadlari toplayarig. Koda
baxaq:

<script>

var array=[5,8,3];

var cem=0;
cem=cem+array[0];
cem=cem+array[1];
cem=cem+array[2];
document.write(cem);
</script>

Gorduyumuz kimi, coxlugdaki elementlari bir-bir
dayisenin uzarina galirik va toplayirig. Ancaq
coxlugda element cox sayda olarsa, o zaman bu
sokilds yaza bilmarik. O halda for operatoru il
coxlugun batin elementlarini siralaya bilarik.
Koda baxaq:

<script>

var array=[5,8,3];
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var cem=0;
for(i=0;i<array.length;i++){
cem=cem+arraylil;

}
document.write(cem);
</script>

Belalikla for vasitesila c¢oxluq elementlarini
toplamis olurug. Burada array.length coxlugun
element sayini  bildirir va 3-2 barabardir.
Coxlugda saymaq 0-dan baslayir va 0-ci1, 1-ci va
2-ci elementlar movcuddur. 3-cu element
movcud olmadigina gdra for icarisinds sartds
kicik barabar yox, kicikdir yazilir. Cunki 3
nomrasi siralanmayacagq.

Masala 7. Math.sqrt() islatmadan daxil edilmis
tam adadin kok altisini tapin.

Bu masala Ucun yaqin ki bir cox algoritmlar
movcuddur va arasdirilmasina ehtiyac var. Biz
istifade edacayimiz usulda 1-dan daxil edilmis
odads qadar blUtin adadlsri siralayacagiq va
onlardan hansinn kvadratinin daxil edilmis
adads barabar oldugunu tapacagiqg. Belalikla
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tapdigimiz adad daxil edilmis adadin kok altisi
olmus olacaq. Koda baxaq:

<script>
var x=prompt("daxil edin:")*1;
var kok;

for(i=1;i<=x;i++){

if(i*Xi==x){
kok=i;
break;

}

}

document.write(kok);
</script>

Siralanan adadin kvadrati daxil edilmis adada
barabardirsa, demali kok altisi hamin adaddir.
Sort odoandiyi zaman kok dayisanini hamin
odada barabar edirik va break vasitasile dovrani
dayandirirq. Cunki kdék altini tapdigimiz Ggln
artig novbati adadlarin siralanmasina ehtiyac
yoxdur. Sonda ise hamin adadi cap edirik. Qeyd
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edak ki, bu Usul sadaca tam adadlar dcundur va
arasdirma ile daha yaxsi algoritmlar tapmagq
mumkundur.

Masala 8. For operatorundan istifads edarak
s6zUn icarisinde “@"” isarasi olub-olmadigini
tapin.

Bunun Ucun sadaca sozdaki simvollar tak-tak
siralamali vo har-hansi simvolun “@" isarasina
barabar olub-olmadigini yoxlamaliyiq. 9gar, sart
dogru olarsa, bu o demakdir ki, s6z daxilinda
“@" isarasi var. Koda baxaq:

<script>

var x="Java@script";
for(i=0;i<x.length;i++){
if(x[i]l=="@"){
document.write("Var.");

break;

}
}

</script>
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Belalikla siralanan simvol “@” isarasina barabar
olarsa var oldugu yazilir vo dévra dayandirilir.
Cunki artig s6z daxilinde “@” isarasinin var
oldugu bilinir.

Masala 9. For operatorundan istifads edarak
cumlada neca adad s6z oldugunu tapin.

Cumls daxilinde sozler bosluglara gora ayrilir.
Asagidakl cimlaya baxaq:

“Javascript cox maraqgh dildir.”

GordlUyumuz kimi burada 3 adad boslug simvolu
vd 4 adad s6z var. Yanu, boslug simvollarinin
sayini tapib UGzarina 1 galsak sb6z sayini tapmis
olurug. Bunun Uucun da sadaca cumladaki
harflari tak-tak siralayib bosluglart saymaq
kifayatdir. Koda baxaq.

<script>

var say=0;

var x="Javascript cox maraqli dildir.";
for(i=0;i<x.length;i++){
if(x[i]==""){

say++;
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}
}

document.write(say+1);
</script>

Belalikle boslug sayini taparaq uzsrine 1
galarak s6z sayini tapmis olurug.

Masala 10. 16 va 165 odadlsrini parcalayib
ragamlarini alt-alta yazin.

9gar, bu adadin 10-a bolinmasindan alinan
galigi tapsaq, adadin ikinci ragamini alariq.
o2dadin 10-a bolunmasindan alinan tam hissani
tapsaq adadin birinci reagemini alariq. NUmuna
koda baxaq:

<script>

var eded=16;

var reqeml=Math.floor(eded/10);
var regem2=eded%10;

document.write("Birinci reqgem: " +
reqgeml + "<br>lkinci regem: " + reqem?2);

</script>
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Burada ededi 10-a bodlarak 1.6 adadini alinq.
Sonra Math.floor funksiyasi ile onu asadi
yuvarlaqglasdirrg va 1 aling. Belalikls,
adadimizin ilk ragamini goturmus oluruq.
Novbati hissadas eded%10 yazaraq adadin 10-a
bélinmasindan alinan qaligi, ysni 6-1 aling.
Belaliklea adadi parcalamis oluruq.

indi isoa 165 adadini parcalayag. Son ragami
tapmaqg ucun yuxaridaki gaydada adadin 10-a
bélinmasindan alinan qgaligi taping. Ondan
sonra iso ortadaki 6 ragamini tapmaliyiq. Bunun
ucun ilk olaraq 165-i 10-a bolub
yuvarlaqglasdiraraq 16-a ceviririk. Sonra isa 16-
nin 10-a bolinmasindan alinan galig1 taparaq 6
ragamini da gotururuk. Sonra yena 16-1 10-a
bolub yuvarlaglasdiririg va 1 ragamini alirq.
NUmuna koda baxaq:

<script>
var eded=165;

var regqem3=eded%10; // 5 ragamini
goturduk

eded=Math.floor(eded/10); // 165-i 16-a
ceviririk
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regem2=eded%10; // 6 ragamini da
goturduk

var reqeml=Math.floor(eded/10); //
9dadin birinci regamini da goturduk

document.write("Birinci reqgem: " +
regeml + "<br>lkinci regem: " + reqem?2
+ "<br>Uclincii reqem: " + reqem3);

</script>
Belalikls adadi regamlarina parcalamis olduq.

Masala 11. 1653 adadini ragamlarina
parcalayin.

9daddaki ragamlarin sayl az oldugda onlar tak-
tok parcalaya bilirdik. Ancaq regemlarin sayi
cox olduqda artiq onlari tak-tak parcalamagimiz
¢catinlasir. Bu zaman adadi dovraya salib
ragemlarini dovra daxilinda siralaya bilarik.
NUmunaya baxaq:

<script>
var x=1653;
while(x>0){

qaliq=x%10;
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document.write(qaliq + "<br>");

x=Math.floor(x/10);
}

</script>

Noticods adad daxilindaki ragamlarin alt-alta
yazildigini géracayik. indi iss dévrlada bir-bir
baxaq.

1-ci dovra. ilk olarag x-in 0-dan béyik olub-
olmadigl yoxlanilir. X dayisaninin giymati 0-dan
boyuk oldugu uclin doévro baslayir. Novbati
olaraq galiq dayisanina adadin 10-a
bolunmasindan alinan galiq, yani, adadin son
ragami kocurulir va cap olunur. Belslikls,
adadin bir ragemi artiq hazurdir. Ondan sonra
is9 novbati dovro  Ucun  odadi 10-a
bélinmasindan alinan tam hissaya barabar
edirik ki, bu adad ds 165 olur. Belalikls, novbati
dovrods odadin 10-a boélinmasindan alinan
galgr tapanda sondan ikinci ragemi tapmis
olacagiq.

2-ci dovra. X-in 0-dan boyuk olmasi yoxlanilir va
dovra baslanilir. 9dadin giymati 165 idi. Onun
10-a boélinmasindan alinan qaligi, yani 5-i
taparaqg son ragamini goturmus olurug. Belsalikla
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adadimizin sondan ikinci reagamini da goturub
cap etmis olurug. Ondan sonra novbati dovrs
Uucun adadin son ragamini itirmaliyik. Yani, 165-i
16-a cevirmaliyik. Bunun uc¢un onu 10-a bolub
alinan tam hissani goétururuk. Belslikle artiq
adadimiz 16 olmus olur.

3-cu dovra. X-in 0-dan boyuk olmasi yoxlanilir
va dovra baslanir. 9dadin giymati 16-dir. Onun
10-a boélinmasindan alinan galigi taparaq 6
ragamini gotururik va cap edirik. Bundan sonra
adadi 10-a boélinmasindan alinan tam hissaya
barabarlasdiririk. Artiq adadin giymati 1 olur.

4-cU dovra. Bu dovra sonuncu dovradir va X-in
giymati 1-dir. X-in giymatinin 0-dan boyuk
olmasi yoxlanilir va dovro baslanir. Novbati
olaraqg x-in, yani 1-in 10-a boélinmasindan alinan
galir tapilir. 1-in 10-a bolunmasindan alinan
galir el 1-dir va belalikle adadimizin ilk
ragamini do goturub cap edirik. Artiqg adadimizin
butun ragamlarini goturduk va c¢ap etdik.
Bundan sonra adadi 10-a bolub tam hissasini
gotururuk va bu adad 0 edir. Novbati olaraq
dovra bitir. Dovrada yenidan sart yoxlanilir vo 0
rogemi 0-dan bdyuk olmadigr Ucun dovrs
baslamir va tamamile bitir. Belaliklo adadi
parcalayib batin ragamlarini alt-alta cap etmis
oluruq.
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Masala 12. 9dad daxilindaki regeamlarin comini
hesablayin.

Burada sadacs yuxaridakl gaydada adadin
parcalayib ragamlarini basqga bir dayisanin
uzarina galarak topalamaliyiq. Koda baxaq:

<script>

var x=1653;

var cem=0;
while(x>0){
qalig=x%10;
cem=cem+qaliq;
x=Math.floor(x/10);

}
document.write(cem);
</script>

Belalikle adadin ragamlarinin comini tapmis
olurug.

Masala 13. 9dad daxilindaki O-larin sayini
tapin.
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Bunun ucun sadaca avvalki gaydada adadin
ragamlarini siralamaliyiq. Siralayarkan 0-a
barabar olan ragamlari sortls yoxlayib
saymaliyiq. Koda baxaq:

<script>

var x=1653;

var say=0;
while(x>0){
qalig=x%10;

say++;
x=Math.floor(x/10);

}
document.write(say);
</script>

Belalikla, adadin ragamlarinin sayini tapmis
oluruq.

Masala 14. odadin tars yazilisini tapin.
Masalan, 165-i 561 saklinda edin.

Bunun ucun avvalca isladacayimiz Usula baxaq.
o2dadin reagamlarini sondan baslayaraq 10-a
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vurub Uzarins avvalki adadi galak. Butun
ragamlar dcun bu gqaydani tatbiq etsak adadin
tars yazilisini alacagiq.

5*10+6=>56; 56*10+1=561;

Bu gayda ile adadin tars yazilisi almis oluruq.
indi iss koda baxaq:

<script>

var x=1653;

var ters=0;
while(x>0){
qaliq=x%10;
ters=ters*10+qaliq;
x=Math.floor(x/10);

}
document.write(ters);
</script>

Burada tars dayisaninin qiymati 0-a barabardir.
ilk dévrads 10-a vurulur va Uzarine galiq galinir.
Belalikls, qiymati son regama barabar olur.
Sonra ise adad 10-a bolunub tam hissasi
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tapilaraqg 165-2 c¢evrilir Ondan sonraki har
dovrada tars dayisani 10-a vurularag uzarina
avvalki regem galinir. Belalikls, adadin tars
yazihsi tapiimis olur.

Masala 15. 100 va 1000 araliginda tars yazilsi
0zuna barabar olan adalarin siyahisini ¢ixain.
Masalan, 111, 121, 222 va s.

Bunun Ucun sadaca 1-don 100-a gadar adadlari
siralamali  va yuxaridaki gaydada tarsini
tapmaliylq. Bundan sonra soartle yoxlayaraq
torsine barabar olan oadadlari cap etmaliyik.
Koda baxaq:

<script>
for(i=100;i<1000;i++){
var ters=0;

var m=i;

while(m>0){
qalig=m%10;
ters=ters*10+qaliq;
m=Math.floor(m/10);

}
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if(i==ters) document.write("<br>"+i);
}
</script>

Burada adadlari 1-dan 100-s gadar siralayirq.
Parcalanacaq adad dayisacayi Ucun bir adad m
dayiseni yaradirig va siralanan i adadini m
dayisenina kocururuk. Ondan sonra avvalki
gaydada adadin tarsini tapiriq. 9gar, siralanan
adadin tarsi 0zuna barabar olarsa, o zaman,
adadi cap edirik. Sayini tapmagq istasa idik bir
adad say dayisani yaradib, ilk giymatini 0 edib
har sart 6dandikca bir vahid artirmali idik.

<script>

var say=0;
for(i=100;i<1000;i++){
var ters=0;

var m=i;

while(m>0){
qaliqg=m%10;

ters=ters*10+qaliq;
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m=Math.floor(m/10);
}

if(i==ters) say++;

}
document.write(say);

</script>
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Maslahatlor

Hal-hazirki nasrdes yer almayan bir sira
movzular var ki, onlari internet Uzarindan
arasdirmaginiz maslahat gorulur:

Ajax, Asinxron amsaliyyatlar, Fetch api, WeakSet
vo WeakMap obyektlari, apilarle islomak va s.
movzulari da arasdirilb éyranmayiniz maslahat
goruldr.

Moévzulan oyranarkan kodlari tam sarbast
anlayana kimi yazmaginiz mutlagdir. Bir kodu
10 dafe yazsaniz bela problem deyil. ©on asas
olan mdévzunu oyranmayinizdir.

Oz fantaziyaniza va ya internetds tapdiginiz
manbalara uygun proyektlar hazirlamaga
calisin. Proyektlar sizin tacrubanizi artirmagq
baximindan onamlidir.

Cox sayda alqoritmik masale hall etmays
calisin. Algoritmik masalalar sizin problem hall
etma bacanginizi artiracaqdir. Hallari mimkin
gadar 6zunuz dusunun. Bu muddat 1 gun, hatta
1 hafte do ola biler. Ancag 0zunuz hall
edacayiniz problemlar sizin programlasdirma
mantiqginizi guclandiracakdir.
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Oyunlar hazirlayin. Kicik da olsa oyunlar
hazirlamaq sizin programlasdirma mantiginizi
guclandiracakdir.
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Kitabin sonu

oziz oxucu, hagigatan Javascript o gadar
genisdir ki, yaz-yaz bitmir desak, asl yerins
dusar. Bu kitabda Javascriptdan musyyan gadar
yazmada calisdiq. Kitabi yazarken maksimum
calisdig ki, kitab he¢ programlasdirma ils
masgul olmayan biri G¢cln rahat olsun. Ancaq
yena do, Javascripta baslamaq uUcun Html va
Css biliklarinin olmasi mutlaeqgdir. Bu kitabda
Html va Css bilan biri Gcun muxtalif Javascript
movzularini izah etmays calisdiq.

Dediyimiz  kimi, Javascript o qadoer
genisdir ki, tak bu kitabda Javascriptin butun
imkanlarini yazmagimiz mumkinstz kimi bir
seydir. Ona gora kitabin novbati buraxilislarini
da yazmagi nazarda tuturug.

GUnumuzda Javascriptin istifadasi hadsiz
genislanmakdadir. Javascriptle mobil tstbiglsr,
oyunlar da hazirlanmaqgdadir. Novbati buraxilis-
larimizda bunlar da nazarsa alacagiq. Halalik bu
gadar. Novbati kitabda goérusena gadar :)
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