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KOMPUTER QRAFIKASI HAQQINDA UMUMI MOLUMAT

Yaxin kegmise qoder tesvirlorin fardi kompiiterlorde keyfiyyotli tosviri
istifadagilori miisyyen problemlar garsisinda qoyurdu. Ferdi kompiiterlorin son
illorde stiratle inkisaf etmasilo amali vo sart disk yaddasinin hacminin, hamginin
sirotinin daha da artmasi istifadagilore yaranmis problemlori hall etmoays genis
imkanlar verir.

Mbalumdur ki, grafik informasiyadan fordi kompiiterlards istifade edarken onlar
kompiiterin yaddasinda ¢ox yer tuturlar. Diger tarafden fardi kompiiterlsr ona daxil
olan informasiyani rogem formatinda (kodlasdirilmis formatda) tohlil edirlar.

Rasmlari kodlagdirmaq tiglin onlar1 coxlu sayda eyni rengli (eynicinsli) hissalars
boliirler. Tesvirde istifade edilacok biitlin renglor nomrealenir. Nomrslonmis
ronglordan istifade etmokls istanilon sureti yaratmaq olar. Malum oldugu kimi,
tobistde haddinden ¢ox renglaer bizi shate edir. Odur ki, oxsar renglari eyni
rogomloarle ndmralomak gabul edilmisdir. Demsali, istifade olunan roanglarin saymdan
asili olaraq istenilen tosviri kodlasdirmaq miimkiindiir. Yoni, ronglar say1 azaldiqca,
az sayda nomralarden istifade edilacok, noaticods kodlasdirma prosesi daha etibarli
olacaqdir.

On sade halda iki rongden: ag ve qara rongdeon va bu ronglori kodlasdirmaq
tuctin iki ragemden, “0” ve “1”-den istifads edilir. Bels kodlasdirma fardi
kompiiterlards istifads olunan ikilik say sistemina xasdr.

Seoklin ragamlarin komayils kodlagdirilmasini niimunade aydinlagdiraq.

Coakilmis kvadrati doqquz barabar hissaya boliib daxiline “+” rasmini yerlasdirak
(sokil 1.) Kodlagdirmaya uygun olaraq yaradilmis rasm asagidaki raqemlar ardicillig:
ilo kodlagdirilacaqdir: 010 111 010. ikilik say sisteminds yazilmis raqemlar ardicillig
rosmin kompiiter kodu olacaqdir.

Cokilmis rasmdaki xanalarin saymi artirsaq (sokil 2.), resmin kompiiter kodu
daha da miirekkeablagagak vo 0000 1111 0000 0000 1111 0000 va s. raqemlar ardicillig:
kimi yazilacaqdir. Belslikls, fordi kompiiter daxil olan kodu tahlil edarak ona uygun
tosviri barpa edir. $okillorin gosterilon iisulla kodlasdirilmasi neticesinds alinan
tosvir kompiiter qrafikasinda RASTR ve ya BITMAP tasviri adlandirilir.

Sokil 1. Dogqqus barabar hissaya boliinmiis kvadrat
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Sakil 2. Xanalar say1 artirilnug kvadrat

BITMAP ingilis sozii olub bitlerin toplusu, ¢oxlu sayda hisselora boliinmiis
tosvirin bir hissesi (xanast) ise piksel (PiCture Element — rosm elementi) adlanir.
Bazen pikseli noqgte de adlandirirlar.

Qeyd etmak lazimdir ki, ag vo qara rongls tosvir edilmis rosmdaki pikseli bir bit
ilo gostormoek miimkiin oldugu halda, coxrangli resmi bels formada gostarmak
miimkiin deyildir. Diger torafdon rongli rosmlarin ragemlar vasitasilo
kodlagdirilmasi ag va qara rangden ibarat olan resmin kodlagdirilmasz ils eynidir.

Malumdur ki, fordi kompiiterin ekraninda goriinen resm minlarls hissalars, yoni
minlarle piksellara boliiniir. Demali, fordi kompiiterin yaddasinda resmin hissalori
bir nega bit ils tasvir edilir. Onda rangli resmlsrin masatistiinds gosterilmasi goxlu
sayda piksellordan (bir ne¢o on milyona gadar), yeni bitlorden ibarat olacaqdir. Hor
bir noqte ¢oxlu sayda informasiya tesvir eds bilirss, demsali bir o goedar sayda da
ronglorin varianti moévcuddur. Variantlarin saymn c¢oxalmas: boyiik yaddas
tutumunu teleb edir. Masalan, bir ndqtenin yaddasda 4 bayt yer tutmasmi nazere
alsag, 16 milyondan ¢ox range malik rosmi tasvir etmok ticlin yaddasda bir cinsli
rangdan ibarat olan resmin yaddasda tutdugu yerdan otuz dafe ¢ox yer lazimdur.

Qeyd etdiyimiz kimi, piksel rasmin on kigik hissesidir. Onun Olgiisiinii tayin
etmoadan kodlasdirilmis resmi yaratmaq miimkiin deyildir.

Kompiiter qrafikasinda pikselin Olgilisiinden yox, osas iki paramertrinden:
tosvirin Olglisiinden ve buraxilma gabiliyyastinden istifade edirlor. Tosvirin Olgiisii
onun eni vo uzunlugu ile gostarilir. Har iki parametr miixtalif uzunluq vahidleri ilo
tozahiir edilo bilor (masalon, metr, santimetr, diiym vo s.). Kompiiter qrafikasinda
tosvirin Olglisiinii asasan piksellarls verirlar. Tesvirin buraxilma qabiliyyeti ise
miioyyon kosiye diisan piksellorin sixligr ilo toyin edilir vo bir diiymde olan
noqtalorin say1 ile verilir. Masalon, fordi kompiiterin ekraninda gostarilon rosm 72
dpi-dirse (Dot Per Inch), bu o demsakdir ki, tesvirin eni ve uzunlugu diiymiin
yarisina (toxminan 12 mm-9) barabardir.

Fordi kompiiterin monitorunda iimumi halda tasvir olunan tasvirin buraxilma
qabiliyyeti 72 dpi-den 120 dpi-ye gadar gotiiriiliir. Hazir mahsulun capi zamani ise
bu parametr 300 dpi-ys, yiiksak ¢apda (miiasir cap qurgularinda) ise daha ytiksok
giymates — 1440 dpi-ye malikdir.



Beloliklo, rasmi hisselora bolmoklo onu kodlasdirib kompiitero daxil etdikden
sonra kompiiterin daxilinde geden miirokkab cevrilms prosesinden sonra ekranda
tohlil olunmus hazir mshsulu (naticeni) almis olurugq.

Qeyd etmok lazimdir ki, miiasir texnologiyaya malik fordi kompiiterlor belos
islorin 6hdasinden galirler.

Istifadaci nezers almalidir ki, A4 formatma malik sokli kompiiterds tohlil etmok
tstin 765 Mbayt yaddas telsb olunur. Yaddasin bels tutumda olmas: hatta miiasir
kompiiterlar tistin do ¢oxdur. Odur ki, tesvirin byraxilma qabiliyyasti ilo yaddasin
tutumu arasinda miieyyen miitonasibliyin olmasma daim calismaq lazimdair.
Naticads bels alinir ki, eyni buraxilma qabiliyyatine malik olan tesvirlar ¢oxlu sayda
noqtelorls tasvir edilse bels, rasmlorin ekranda tesvir olunma keyfiyyoti yiiksolmis
olur. Bu ise kompiiterin yaddasinda yaranmis boyiik tutuma malik fayllarla islayen
istifadagiye miiayyen ¢otinlik yaradir.

Rastr tosvirlor hesablama texnikasinda genis istifade olunur. Internet
sobakoalorinden alinan resmlar da rastr fayllar1 formasinda istifadagiye taqdim edilir.
Digar torafden bu sahads coxlu sayda proqramlarin olmasi rastr tasvirlari ils iglayen
istifadaciyo genis imkanlar verir. Belo progqramlara niimuns kimi qrafik redaktorlari
gostormek miimkiindiir.

Rastr tosvirin asas moanfi cehoati masaiistiinde gortinen tasvirin oOlglisiiniin
boytidiilmesi ve ya Kkigildilmasi prosesinin (daha dogrusu tesvirin olgiistiniin
miqyaslasdirilmasi) ¢ox ¢atin hayata kegirilmosidir. ©sas sebab odur ki, tesvirin
Olctisiinii kigildon zaman bir-birine qonsu olan noqteler birlesarak bir noqtaye
cevrilir. Noticods resmin xirda detallarinin aydin goriiniisii itir. Tesviri boytitdiikde
iso onun tizerinda pillovari effekt amals galir.

Gostorilon moanfi cohoatlarle yanas: rastr tosviri fardi kompiiterin yaddasinda ve
istifade edilon diskde haddinden artiq yer tutur.

Biitiin gostarilon ¢atizmazliqlar: aradan qaldirmagq tiglin hesablama texnikasinda
tosvirin kodlasdirilmasini vektor tisulu ile hayata kegirirlor.

VEKTOR QRAFIKASI

Mslumdur ki, istenilon resm oayrilorden, diizxetlerden ve diger hendasi
fiqurlardan amals galir. Odur ki, rosmleri fordi kompiiterin yaddasinda kodlasdirib
saxlamaqdan otrii onlar1 miitlaq riyazi formullara ve handssi fiqurlara cevirmak
lazimdir. Belo ¢evrilmo tisulu vektor tisulu adlanir. Masalon, dairaden ibarat rosmi
kodlagdirmaq tiglin onu piksellara bolmek yox, sadacs olaraq dairsnin radiusunu,
moarkaz koordinatmi ve rengini toyin etmok lazimdir, ve yaxud diizbucaglinin
toroflorinin Olgiisti ilo yanasi rongini toyin etmok kifayatdir. Belsliklo, istonilon
handasi fiqurun riyazi formulunu bilmakls, ondan miixtalif fiqurlar yaratmagq olar.



Qeyd etdiyimiz kimi, miirakkab obyektlor sads obyektlorden toskil olunur.
Masalon, xarici yaddas qurgusu kimi gilindalik istifads etdiyimiz miirokkab qurulusa
malik disketin rosmini bir ne¢e sads diizbucali ilo qurmaq miimkiindiir (sakil 3.).
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Sakil 3. Sada elementlardan ibarat miirakkab qurulusa malik obyekt

Istonilen vektor tesviri goxlu sayda handasi fiqurlardan ibarstdir ve onlarin da
hor birini ayri-ayriliqda redakte etmak miimkiindiir. Har bir hisss kompiiter
qrafikasinda obyekt adlanir. Demsli, sade obyektlarin ardicil diiziiliisiindan istifade
etmoklo miixtalif xarakterli miirskkab obyektlor yaratmaq ve yaradilmis obyektlori
kompiiterin yaddaginda raqem formasinda saxlamaq miimkiindiir. Naticads, obyekti
he¢ bir tohrife yol vermaden, ekranda Olgiistinii deyismoklo istonilon sokilds
miqyaslasdirmagq olar. Bels olan halda sozsiiz ki, vektor tisulu il rosmi tahlil edenda
onun keyfiyyeti deyismaz qalir. Bu vektor iisulu ile tosvirin miisbat cohatidir. Usulun
digor miisbat xiisusiyyeti ise rasmin rastr qrafikasina nazeran kompiiterin
yaddasinda az yer tutmasidir.

Vektor qrafikasimnin c¢atismayan cohoti osasen ondan ibarstdir ki, riyazi
formullarin komaoyi ile tasvir olunan ¢oxlu sayda ayrilorden ve diiz xatlarden ibarat
olan rasmi (vo ya fotosokli) kompiiterin ekraninda orijinal kimi almagq ¢atinlik toradir
va naticada rasm c¢atinlikle kodlagdirilir, vektor fayli iss kompiiterin yaddasinda rastr
grafikasina nazaran ¢ox yer tutmus olur.

Umumiyyetls, vektor grafikasi ila isloyerken giiclii redaktor proqramlarindan
istifade etmoak lazimdir. Bazon istifadacilor kompiiter qrafikasi ils islayarken vektor
obyektlorini redakto etmok ficlin rastr qrafikasindan, bazen de oksine, rastr
obyektlarini vektor qrafikasindan istifads etmakls tahlil edirlar.

RONGIN OKS ETDIRILMOSI

Qeyd etdiyimiz kimi, hor piksel rong haqqinda, har bir obyekt ds Oziiniin
boyandig1 rang ve onu shate edsn kontur haqqinda miisyyen informasiya dasiyir.
Obyektin boyandig1 rongin miirokkebliyinden asili olaraq informasiya 1 bitden 32
bite gadar ola bilar. Oger rong ag va qara ronglarden ibaratdirss, obyekt “0” vo “1”
ilo kodlagdirilir va ya ¢ox da miirakkeb qurulusa malik olmayan obyekt 256 rong vo
rongler qarisigindan ibarst olur. Bels hallarda bu tip resmleri kodlasdirmaq
istifadaciyo ¢otinlik torotmir.

Bazen obyekt milyonlarla renglar toplusundan ibarst olur. Belo olan halda
sozstiz ki, obyekti kodlasdirmaq ¢atinlik yaradir. Bu maqsadle ranglarin tesvir
olunma modelindan istifads edilir. Ranglar modeli tesvirds istifads olunan ranglerin
yaranma usulunu miisyyanlasdirir.



Kompiiter qrafikasinda esas ii¢ reng modelinden ve onlarin ¢oxlu sayda
toromoalarinden (modifikasiyasindan) istifads olunur.

Orta moaktab darsliklorinden mealumdur ki, miixtslif renglar toplusu naticesinde
ag rong oldas olunur. Ranglar qarisigini bir az dayissak, diger ronglari de almis olariq.
MBosalan, istifads etdiyimiz televizorlarda ii¢ rangden: qirmizi, yasil ve goy rengler
garisigindan ve onlarin calarlarindan istifade edilir. Ug rengin bas hoarflori ilo
adlanan birinci model RGB (Red — qurmizi, Green — yasil, Blue — gdy) ii¢ ragem
vasitesile gosterilir vo terkibinds olan har bir rengin qiymsatini tezahiir etdirir.
Belalikls, ag reng torkibde olan {i¢ rengin dayisme tezliyinin (sifra baraber
giymatinds) maksimum qiymsatinds, qara reng ise minimum qiymsatinds (sifra
barabar qiymatinds) alinir. Model ¢ox sads oldugu ticiin aksar fordi kompiiterlor ona
asaslanaraq islayirler.

RGB modelinin asas ¢atismayan cohoti ondan ibaroatdir ki, nazeri olaraq bazi
ronglari alde etmak miimkiin deyildir (masalen, daha goy-yasil rongi). Bu sebabden
do RGB modeli konkret qurulusa malik fardi kompiiterlords totbiq olunur.
Kompiiter qrafikasinda istifadaciler diger modellsrdan da istifads edirlar.

Bizi ahato edan ronglor miiayyen sokilds ya obyekt torafindon aks olunur, ya da
ki, udulur. Masslen, Giines sualar1 futbol meydangasina diigerak meydangani yasil
ronga boyayir. Vo yaxud da, alde olunmus naticoni printerds ¢ap edoarken kagiz
tizerine miiayyen rangler hopur. Umumiyyetls, tebistds biitiin rangler ya obyektin
tizerina diigon Giinas sualarmin udulmas: neaticesinds, ya da ki, Giines sualarmin
ozlindan alinir.

Ranglarin bels effektinden istifads edarak yeni model alds olunmusdur ki, buna
da kompiiter qrafikasinda CMYK ( Cyan — mavi, Magenta — al quirmizi, Yellow — sari,
blacK — qara) modeli deyirlar.

Kompiiter qrafikasinda Magenta rengini fuksin adlandirirlar. Umumilikdo iss al
qurmiz1 adlandirmaq gebul olunmugdur.

Fizikadan malumdur ki, mavi rang qirmizi rongin, al qirmizi rong yasil rongin,
sar1 rong isa goy rengin udulmasi naticesinds yaranir. Demali gostarilen ii¢ rangin
maksimum qarisi§1 qara, minimum qarisig1 ise ag rongi alde etmoyo inkan verir.
Hagqigatde ise tam qara rengi olde etmak miimkiin deyil. Bu ancaq nezeri
mimkiind{ir.

Gostarilon iki modelds alinmis renglor istifadagi terafinden tutarli seviyyadas
gobul edilmadiyi ti¢iin daha slverisli olan ti¢tincii modeli aydinlasdiraq.

Bu modelds istifads edilon ranglor {i¢ adad (vo ya {i¢ parametr) vasitasilo tozahiir
olunur. Ug parametrden biri rangin 6ziinii, ikincisi rengin dolgunlugunu va {iciincii
parametr iso rongin parlagligini gostorir. Kompiiter qrafikasinda model HSV (Hue -
rangin tonunu, Saturation — dolgunlugunu, Value - parlaqligin1 gostarir) adlanur.

Kompiiter qrafikasinda resmlori Internet gsobokesinds yerlogdirmokden otrii
keyfiyyato xalal gatirmaden faylin hacmini kigilmak {igiin GIF grafik formatindan
istifada olunur. Formatin iistiin cohati onda yaradilmais tesvirs istifadaginin soffaf fon



vera bilmosidir. Format faylda bir ne¢o reasmi saxlamaga imkan verdiyi tigiin,
istifadagi resmloarin ardicilligini deyisdirmokls onlarin animasiya olumasina da nail
olur. Formatin asas manfi cohati rosmlarde renglar qarisiginin istonilon saviyyeda
olmamasidir.

Format istifadaciye 256 rengden istifade etmaye imkan yaradir. Odur ki,
formatdan istifade ederak az sayda ranglorden ibaret tesviri yaddasda saxlamaq
istifadaci ti¢lin alverisli olur.

Boazan is prosesinds rosmlarin keyfiyyotina xalal gotirmaden hacmini kigildarak
istifade olunmasi istifadagi tisiin alverigli olur. Bels islorin hoayata kegirilmasi JPEG
format1 vasitoesi ilo miimkiindiir. Formatda faylin hacminin kigildilmasi (toxminan
250 dafs) zamar tesvirin iizerinda pillovari effekt yaramir, bazi renglarin incaliyi
(tonu) itir, amma tasvirin imumi gorlinlisii deyismadiyi liglin tesvir orijinaldan
forglonmir. Bu sebabden do fayli sixlasdirmagq iiglin istifadagiye boyiik imkanlar
veron JPEG formati noainki Internet sobokalerinds, heamg¢inin diger saholords do
genis istifade olunur.

Gostorilon dord formatin iistiin ve catismayan cahatlorini bilarak istifadagi
goyulmus masalanin hall edilmasindan 6trii slverisli olan formati 6zii se¢malidir.

QRAFIK FAYLLARIN FORMATI

Qeyd etdiyimiz kimi, istonilon resmi fardi kompiiterin yaddasina yazmaq tigiin
miitlaq onun kodlasdirilmasi lazimdir, yoni informasiya bitlar ardicillig1 formasinda
fayl sokline salinmalidir. Demali, yaradilmis fayl formatlanmali ve istifadagilar tigtin
yararli olmalidir.

Windows-da ssas istifads olunan qrafik format BMP-dir. Format ag-qara, boz ve
ya rongli tesvirlori RGB modelindan istifade etmokls yaddasda saxlamaga inkan
yaradir. Formatin osas tiistiinlilyti onun sadsliyi, hamg¢inin Windows amaliyyat
sisteminde istifade olunan biitiin proqramlar tersfindon gebul edilmasidir. Osas
catismazlig1 24 bite berabar rong qarisigindan istifade edilonds fayllarin boytik
Ol¢tido alinmasidir.

Kompiiter qrafikasinda pesokar rassamlar TIFF formatindan bahralenirlar.
Format tasvirin istonilon rengler qarisiginda RGB ve CMYK modellorinin istifads
edilmasine imkan verir. Format faylin keyfiyyoatine xoalal gotirmaden onun
sixlagdirilmasimna gerait yaratmaqla yanasi, yaddasda oslave informasiyanin
saxlanmasina da imkan verir. Noticoda istifadaci qrafik redaktorlardan istifads
etmoakls hemin informasiyan1 Oziinemeaxsus interpretasiya eds bilir. Bitiin qeyd
etdiyimiz xtisusiyyaetlor TIFF formatinin asas manfi cohati kimi do qobul edilmalidir.

Istonilon program istifade edilon informasiyani 6ziiniin basa diisdiiyii sekilde
fayla yaza biler. Bels olan halda diger proqram ils fayli agmaq istadikds, proqram
istifadagiye sohv haqqinda malumat vermokls yanasi, tosvir ile do islomakden imtina
etdiyini bildirir. Beloliklo, malum olur ki, biitlin proqramlar yaradilmis fayllarla



diizgiin islays bilmirlar. Lakin RGB vo CMYK modellarinds islayan proqramlar TIFF
formatinda sorbast islomakls yanasi, formatla tam uzlasirlar.

TIFF formatinin biitiin xtisusiyyatlori pesakar rossamlara alverisli oldugu tigiin is
prosesinda yaranmis problemlari onlar ¢ox asanliqla aradan galdira bilirler.

KOMPUTER QRAFIKASI PROQRAMLARI

Kompiiter grafikasinda ¢oxlu sayda proqramlardan istifade edilir. Hatta bazi
mosalalori xiisusi proqramlardan istifade etmadon do hall etmak olar, bels ki,
Windows-un son versiyalar1 tesvirlarls islomaye uygunlasdirilmisdir.

Windows 2000, Windows XP va Windows Me amaliyyat sistemlorinde rosmlari
va fotogakillari fordi kompiiterin yaddasinda saxlamagq ticiin xiisusi qovlugdan, My
Pictures (Mowu pucyHku — Sakillarim) istifads edilir.

Bilirik ki, sakilloer tizerinde ¢oxlu sayda amaliyyatlar1 (nezsrden kegirmak, cap
etmok, skanerdon vo ya rogemli kameradan yenisini alave etmoak ve s.) yerino
yetirmak miimkiindiir.

Sada grafik fayllar: Paint rosm redaktorundaki alatlorin komayi ilo redakts etmoak
olur.

Imaging programinin komoyi ilo skanerden ve ya raqemli kameradan tesviri
almaq miimkiindiir.

Ogor Siz Word moatn redaktoru ve ya Excel elektron cedvelinden istifads
edirsinizss, demosli 6z isinizde Microsoft Office proqram paketindon istifada
edirsiniz. Bu paketos rasmloari vo fotorasmlari redakts etmak {igiin Microsoft Photo
Editor programi da daxildir. Proqram istifadagiye resmin Olgiistinii, parlaqligini,
soffafhigini slds etmaye imkan yaradir. Proqgramin komayile miixtslif effektlorden
istifade etmoklo adi fotoresmi yiiksak keyfiyyotli roasm osarine cevirmak
miimkiindiir.

Miixtalif illiistrasiyalar yaratmaq ve ya hazir fotorasm tizerinde daha miirokkab
amoliyyatlar aparmagq tigtin Microsoft Office proqram paketine daxil olan PhotoDraw
grafik redaktorundan istifade etmak olar.

Vektor qrafikasi redaktorlar1 arasinda genis yayilmis CorelDRAW, Adobe
lllustrator vo Macromedia FreeHand proqramlarmi gostermek olar. Proqramlar
kifayot qodar giiclii olmalari ile yanasi, istifadagilar {iglin miiayyen tip masalalari hall
etmoakdoa alverislidirlar.

Rastr qrafikas1 redakrorlari arasinda ise olverisli olan ve genis yayilmis
proqramlara misal Adobe PhotoShop, Corel Photo-Paint, Corel Painter (proqramin
ilk adi1 Fractal Design Painter, son zamanlara kimi iso MetaCreations Painter
olmusdur) gostormak olar.



Boazan is prosesinda xiisusi proqramlardan da istifads olunur. Belo programlarin
kdmayils Internetda istifade edilon grafik materiallar tohlil etmak, hacmli tesvirlori
modellasdirmak, real g6zal monzaraler yaratmaq va s. miimkiindiir.

Pegokar istifadagilor lazimi naticoni alde etmoak {i¢lin verilonlari yaratdiglar
fayllarin birinden digarine kociirmak ticiin bir ne¢e proqramdan eyni zamanda
istifade edirlar.

Pegokar istifadagilor kompiiter qrafikasinda lazimi seviyyede tesvirler alde
etmok ticlin miixtalif kdmoakgi avadanliglardan da istifads edirlor. Belo avadanliglara
niimuns olaraq Agfa, Canon, Kodak, Nikon, Olympus ve diger firmalar torafinden
istehsal olunan ragemli fotokamera, Web-kamera, qrafik planget, skaner, lazer vo
sirnaql printerloari va s. gdstormok olar.

Kompiiter qrafikasinda istifade edilon fraktal qrafika riyazi hesablamaya
osaslanir. Fraktal qrafikanin osas elementi riyazi formuldur. Burada fordi
kompiiterin yaddasinda rastr ve vektor qrafikasinda oldugu kimi obyekt deyil,
obyekti tozahiir edon tenliklor saxlanilir. Riyazi formullara asaslanaraq miirokkeb
illiistrasiyalardan tutmus ti¢olgiilii obyektlora kimi miixtalif tesvirlor alde etmak
mimkiindiir.



GIRIS

CoreIDRAW vektor qrafik redaktoru Corel Corporation Kanada firmasi
torofindon hazirlanmis ve genis imkanlari ilo (hazir tesvirlore malik boyiik hacmli
kitabxananin olmasi, genis imkanlara malik giiclii qurulmus dyradici sistemi va s.)
bilitiin istifadagilor terafinden moemnuniyystlo istifade edilon proqramdir.
CoreIDRAW grafik redaktorunda diger redaktorlarda analoqu olmayan bazi
vasitelorin olmasi onun nadir qrafik redaktor olmasma siibutdur. Proqramdan
bahralonan istifadagi ondan istifads etmakls bu sahads demak olar ki, magsadina
tamamile nail ola bilir.

Qrafik redaktorun komeyi ilo obyektlor {izerinds c¢oxlu sayda emsliyyatlar
aparmagla yanasi, yliksok keyfiyyatli tasvirlorin alinmasina goére proqram ona yaxin
olan proqramlar arasinda lider sayila bilor. CoreIDRAW vektor qrafik redaktorunda
istonilon naticoni slde etmok fticlin az sayda amsliyyatin heyata kegirilmasi
kifayatdir.

Corel Photo Paint rastr grafikasinin, hemgcinin hazirlanmis fayl sshifelomak
tiglin istifade edilon Corel Ventura Publisher proqraminin CoreIDRAW qgrafik
redaktoru ile six alaqgesi istifadagiye elektron ve poliqrafiya nesrleri sisteminin
hazirlanmasinda genis imkanlar yaradir.

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda istanilen tasvir ¢oxlu sayda hissalarden
ibarat olur. Bu hissalori ayri-ayriligda redakts etmak taleb olunur. Qrafik redaktorda
bu hissalari obyektlor adlandirirlar. Obyekt kimi diiz xatt, daire, diizbucaqli, ayri,
gapali ayri, coxbucaql va s. nazardas tutulur.

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda sads obyektlorden istifade etmakls
miirekkesb obyekt yaratmaq miimkiindiir. Yaradilmis miirokkeb obyekt vahid obyekt
kimi gebul olunur ve onun da redaktasi sads obyektin redaktesi kimi ¢ox asanliqla
yerine yetirilir.

CorelDRAW vektor grafik redaktorunda yaradilmis obyektin daxilini miixtalif
ronglorlo boyamaq miimkiindiir. Boyama prosesi CorelDRAW vektor qrafik
redaktorunda obyektin ranglo doldurulmas: adlanir.

CorelDRAW vektor grafik redaktorunda obyektin konturunu dayismakls yanas;,
onu ronglomak da olur. Yaradilmis obyektlorin 6ztinamaxsus diiytin noqtslari olur
ki, onlar1 da haraket etdirmakls obyekti istonilon gokls salmaq miimkiindiir.

CorelDRAW vektor grafik redaktorunda rastr tasvirlorini do redakts etmak olur.
Vahid obyekt kimi gotiiriilon rastr tesviri redakte etmak istifadaciye heg bir ¢atinlik
torotmir.

Qeyd etdiyimiz kimi, CoreIDRAW vektor qrafik redaktorunun osas vezifesi
obyekt ve onun {izerinde yerins yetirilon omoliyyatlar ardicllimni hayata
kecirmoakdir. Odur ki, grafik redaktorda standart obyektlor (masolon, diizbucaql,



ellips, coxbucaqli, avtofiqur, spiral ve gorgiveler) ilo yanasi xatlarden va ayrilorden
ibarat geyri-standart obyektlor do yaratmaq miimkiindiir.

Genis imkanlara malik CorelDRAW vektor grafik redaktorunun vasitasilo gozal
va valehedici rosm asarlari yaratmaq miimkiindtir.

Qrafik redaktorun proqram panceresi Windows proqram ortityiinds oldugu kimi
standart elementlors malikdir. Yoni, CorelDRAW proqraminda da menyu cubugu,
alatlor ¢ubugu, miixtelif amaliyyatlar1 icra edsn diiymelsr, hamcinin onu diger
programlardan farglendiren 6ziinemaexsus xiisusiyyetlari de vardir.

Qeyd etmoak lazimdir ki, CoreIDRAW proqraminin 8-ci versiyasindan baslayaraq
xtisusi idarsetmo elementi olan Dockers-don istifade edilmoayo baslanmigdir.
Dockers-don istifade olunmasi ile istifadagi is¢i sahonin Olglisiinii avtomatik
tonzimlaya bilir ve naticedas tesvirin gorkemini al ilo miqyaslasdirmaq teleb edilmir.

CorelDRAW proqraminin diger nadir xiisusiyyati secilmis obyektin tipinden asili
olaraq xiisusiyyetlor ¢ubugunun Property Bar ([NlaHenb cBoncte — Xiisusiyystlor
Cubugu) idareetmo elementlorini dinamik doayismoesidir. Yeni, istifade¢i moatn
se¢dikds, matne uygun idareetms elementlari, xott secdikde ise, xatde uygun
idareetma elementlari va s. masatistiinde amala golacakdir.

CorelDRAW ils semarali islomak {iciin proqramin parametrlorini hall edilacok
mosaloys uygunlasdirmaq lazimdir. Proqramin parametrlorinin qurulmasi ¢ox
nadirdir va geyd edildiyi kimi, diger proqramlar ils miiqayisade analoqu yoxdur.

Kitabin yazilmasinda asas moaqgsad yiiksok kompiiter qrafikasi niimunslari
yaratmagq ve tosvirlori redakte etmak ticiin nazards tutulmus Corel korporasiyasinin
CoreIDRAW  Graphics Suite 12 proqramimnin axirinct versiyasmi oxuculara
Oyratmokdir.

CORELDRAW VEKTOR QRAFIK REDAKTORUNU NECO
YUKLOMOLI?

CorelDRAW grafik redaktorudan istifade qaydalar1 miixtalifdir. Isladiyiniz
poncaradan, yerins yetirdiyiniz amoliyyatdan va s. hallardan asili olaraq asagidaki
tisullardan oan siiratli olanini se¢a bilarsiniz:

e CorelDRAW vektor grafik redaktorunu diizgiin qaydada qurmussunuzsa,
Start (lMyck — Basla) menyusunun All Programs (Bce [Mporpammbl — Biitiin
Proqramlar) alt menyusunda CoreIDRAW grafik redaktorunun adim
goracaksiniz (sokil 4.). Ancaq bu adin All Programs (Bce lNporpammbl — Biitiin
Programlar) menyusunda olmasi zeruri deyildir. Onun yeri dayisdirilmis,
yaxud ad menyudan silinmis ola bilar;
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Sokil 4.  Start ([yck — Basla) menyusu, All Programs (Bce po2pamMmebl — Biitiin
Programlar) alt menyusu

e Masaiistiinde (Desktop) qisa yol piktogrami (shortcut) yaratmaqla da
CoreIDRAW grafik redaktorunu islede bilarsiniz. Masatistiinde CorelDRAW
vektor qrafik redaktoru tig¢lin bir qisa yol piktoqrami yaradin ve lazim
goldikde her dofs CoreIDRAW grafik redaktorunu yiiklomak ii¢iin bu
piktogram tizerinds ikiqat sixin;

CORELDRAW VEKTOR QRAFIK REDAKTORUNDAN NECO
CIXMALI?

CorelDRAW vektor grafik redaktorundan ¢ixmagin miixtalif yollar: vardir:

e CorelDRAW vektor grafik redaktorunun asas pancearasinin File (Pann — Fayl)
menyusundan Exit (Beixoa — Cix) emrini segmokls proqramdan ¢ixa bilarsiniz;

e CorelDRAW vektor grafik redaktorunun program pancarasinin Control Menu
(MaHens ynpaenenne — Idarsetma Menyusu)ndan Close (OTmeHa — Bagla)
amrini se¢cmoakls, ya da pencaranin yuxari sag kiinciindaki Close (OTmeHa —
Bagla) diiymasina sixmagqla da proqramdan ¢ixa bilarsiniz.

QEYD: Ogor o anda agiq ve tizarinds dayisiklik edilmis bir fayliniz varsa, ¢cixmazdan
onco CorelDRAW vektor grafik redaktoru Sizden bu faylh yaddasa yazib
yazmayacaginizi sorusacaqdir.







PROQRAM PONCOROSININ OSAS HISSOLORI

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda islomazden avval bu proqramin asas
anlayislar1 ilo tanis olmagmiz daha maqgsadsuygundur. Bununla da CoreIDRAW
vektor qrafik redaktorunu qisaca da olsa gozden kegirmis olar ve kitabin sonrak:

paraqraflarinda verilocok mdvzulara daha asan alisarsimniz.

Program yiiklondikda sakilde gosterilmis dialoq panceresi agilacaqdir (sokil 5.).
Bu pancars Size miixtslif mezmunda ise baslamaq imkanlarimni taklif edir.

Welcome to CorelDRAW(R) 12

.

Recently Used

& @

Mew From Template CorelTUTOR Whalt's New?

Click a graphic to begin, ..

www.designer.com
Show this Welcome Screen at skartup 9

Sakil 5. Program yiiklandikda agilmis dialoq pancarasi

Dialoq pancerasinda asagidaki funksiyalar1 yerinas yetiran diiymsaler vardir:

New (HoBblIh — Yeni) — Proqramda toyin olunmus 0lgiilor asasinda bos senad
yaratmagq tictindiir;

Recently Used (lMocnegHun wncnonb3dyembin — Son istifads edilmis) — Son
istifade olunmus senadlari agmaq ti¢tindiir;
Open (OTKpbITb — Ag) — Istanilon resm faylin1 agmagq iigiindiir;

New From Template (Hosbii no wa6bnoHy — Ulgiilorin yenisi) — Sehirbaz
poncarasi agilir ve tilgii secilir (masalan, vizit veragasi, buklet va s. formalar);

CorelTUTOR (Yue6Huk CorelTUTOR - CorelTUTOR darsliyi) — Oyradici
proqram agilir va istifadaciye CorelDRAW proqraminin asaslar1 dyradilir;

What's New? (4to HoBOro? — Yeni na var?) — Programin avvalki versiyalarmda
islomis istifadagilor axirinci versiyanin yeniliklori il tanis ola bilarler.

QEYD: Dialoq pencerssinin tokrar yiiklonmoalarde Show this Welcome Screen
masaiistiinde goriinmamasini alde etmak iiclin Startup ([okasbiBaTb 3TO OKHO Mpu
3anycke — Yiiklonmada gostarmali) geyd edilmasini lagv etmak kifayatdir.

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunu isletdiyiniz zaman qarsilasacaginiz

program pancarasinin iimumi goriiniisii sakilde gostarildiyi kimidir (sokil 6.).
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Soakil 6. CorelDRAW vektor qrafik redaktorunun proqram pancarasinin timumi goriiniisii



VEKTOR OBYEKTLORININ YARADILMASI

CorelDRAW vektor grafik redaktorunda ¢oxlu sayda sads obyektlorden istifade
etmakla miirakkab qurulusa malik obyektlari (resmlari) yaratmaq miimkiindiir. Bu
sebabdan de miixtalif sads vektor obyektlarinin yaradilmasmi dyranmsak, sonraki
moarhalalarda iss onlar1 redakts etmayi bacarmaq lazimdr.

SADO FIQURLARIN YARADILMASI

CoreIDRAW grafik redaktorunda en sads hendesi fiqur (sonralar obyekt
adlandiralacaq) diizbucaqli va ellipslar sayilir. Okser miirakkab obyektlar bels sads
fiqurlarin bir yerds toplanmasindan omsolo golir. Odur ki, sads obyektlarin
yaradilmasi prosesini aydinlasdiragq.

Qeyd etdiyimiz kimi, miixtslif formali obyektlari masaiistiinds yaratmaq ticiin
Toolbox (MaHenb Habopa uHcTpymeHTOB — Alstlor Qutusu) tizerindaki alatlora
miiraciat edilmslidir. Har bir alat 6ziinemaxsus qrafik obyekti ¢okmak tictindiir. Alat
diiymalorinin aksariyyatinin asag1 sag kiinciinde xirda tigbucaq isaresi vardir ki,
Mouse-un gostaricisini onun iizarinds bir miiddst saxladiqda alstin sag tersfinda
yardim¢i ¢ubuq amsols golir. Cubugun iizarinds yerlasan istonilon handasi fiqurun
tizarina Mouse-un gostaricisini yonaldib sol diiymeni sixdigda Toolbox ([NaHenb
Habopa nHcTpymeHToB — Alstlor Qutusu) {izerandoaki alot Mouse ilo geyd edilmis
handasi fiqurla avaz edilecakdir. Oveazolunma zamani secilmis yeni handasi fiqura
uygun olaraq Property Bar ([aHenb cBoncTB — Xiisusiyyatlor Cubugu) tizerinda olan
parametrlar do doyisacekdar

Toolbox (MaHenb Habopa nMHCTpymeHToB — Alatlar Qutusu) {izerinde asagidaki
funksiyalar1 yerino yetiron diiymalor dasti yerlogmisdir:

Toolbox

WAL EOQBEBA & Q0

Sakil 7. Toolbox (lNaHenb Habopa uHcmpymeHmos — Alatlor Qutusu) tizarindaki alatlor

Pick (Ykasatenb — Gostoarici);

Shape (®opma — Forma) (F10);

Zoom (MacwwTab — Miqyaslasdirma) (Z);

Artistic Media (“CBobogHas pyka” — “Sarbast O1”) (F5);
Smart Drawing (ABTOpucoBaHue — Avtogokma) (S);
Rectangle (IMpamoyronbHuk — Diizbucagqli) (F6);
Ellipse (3nnunc - Ellips) (F7);

Graph Paper (MunnumeTtposka - Qrafik Kagiz) (D);

. Basic Shapes ([pocTbie dopmbl — Sads Formalar);

10. Text (TekcT — Matn) (F8);

11. Interactive Blend (MHTepakTueHoe nepetekaHue — Interaktiv Qarisdirma);
12. Eyedropper (MNunetka — Damc Tokan);
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13. Outline (KoHTyp — Kontur);
14. Fill (3anueka — Doldurma);
15. Interacive Fill ([lo6aBnseTs 3anueky k 06ekTy — Interaktiv Doldurma) (G).

Asagidaki codvelda Toolbox ([MaHenb Habopa nHcTpymeHToB — Alatlar Qutusu)
tizerindoaki alstlorin vo onlara yardimgi olan alstlarin is prosesinda yerine yetirdiyi
funksiyalar verilmisdir.

Cadval 1.
A lot . Ad1 vo toyinati
ditymasi
Pick (Bbibop — Secim) alati obyekti segir,
I miqyaslasdirir, miixtalif istiqamatlere ayir v
formalasdirir.
Shape (®opma - Forma) alsti obyektin
A, .
formasini redakts edir.
y Knife (Messue — Ulgiic) alati obyekti enina
(kondalonina) kasir (dograyir).
& Eraser (Jlactuk — Pozan) ¢okilmis rasmin

hissalarini pozur.

Smudge brush (Maxywas kuct — Yaxan
o firca) vektor obyektlorinin konturunu
suiriiklodikda obyekti tohrife tigradur.

Roughen brush (pabenbHasa kuct -
Dirmiqlayan firca) vektor obyektlarinin

% konturunu sitiriikladikde konturu tohrife
tigradur.
Free transform (CBobogHoe
TpaHcdhopMmnpoBaHue - Sarbast

transformasiya) aloti ~ Free  rotation
(CBobogHoe BpalleHne — Sarboast firlanma),
& Angle rotation (Yrnosoe BpatieHne — Bucaq
firlanmasi1), Scale (MacwTabuposaHue -
Miqgyaslasdirma) ve Skew ([lepekoc -
Coplik) alastlorindon birgs istfade etmokls
obyekti serbast transformasiya edir.

Virtual Segment Delete (BupTyanbHoe
ypoaneHve cermeHta — Seqmentin mimkiin
olan godar logv edilmasi) alati sahoadaxili
seqmentlards noqtalari lagv edir.




Alat
diiymasi

Ad1 va tayinat1

2

Zoom (Macwrtab - Miqyaslasdir) alati
obyektos boytidiilmiis ve kigildilmis sekilda
baxmaga imkan verir.

Hand (Pyka - OIl) alati sonad daxilinda
tosviri harokoat etdirir.

Freehand (Kpusas — Oyri) alsti xatti seqment
vo ya oayri soklinda ¢akir.

Pen (IMepo — Qolom) aloti fasilesiz harokoati
ilo seqment ¢okir.

Polyline (JlomaHnHaa — Siniqgxatt) alati ¢oxlu
sayda segmentlorden ibarat olan kontur
¢okir.

Bezier (Kpueble besbe — Beze oyrilori) alati
fasilosiz horoketi ilo oyrinin seqmentini
¢okir.

3 point curve (Kpusas no 3 Toukam — Uc
noqteden ibarat oyri) aleti {i¢ noqtaden
(baslangic, son vo orta noqtalor) ibareat ayri
¢okir.

Artistic Media (XyooxecTBeHHble cpefcTBa —
Badii tisul) alsti Brush (Kucte - Firga),
Sprayer (Pacnbinutens - Piuskiirdiicii),
Calligraphic (Kannurpadwudeckoe nepo -
Xottat qolomi) ve Pressure (Haxum -
Qisgag) alstlorine yol tapmaga imkan
yaradir.

I*x

Dimension (PasamepHble nuHuu — Salis xatlor)
aloti tifqi, saquli, meylli va ya solis xatlor
¢okmays imkan verir.

Interactive  connector  (MIHTepakTuBHbIN
coeanHuTens — Interaktiv birlosdirici) aloti
iki obyektin diiylin noqtalarini birlesdiran
xott cokmoayo imkan verir.

Smart drawing (BbbicTpoe pucoBaHue -
Stiratlo gokil ¢okma) aloti ¢okilmis oyrinin
formasimi dayismakls yanasi onu
solislosdirib standart formaya gatirir.
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Restangle (MNpsamoyronbHuk — Diizbucagql)
alati diizbucaqli ve kvadratlar ¢okir.

3 point rectangle ([psamoyronbHuK no 3
Toukam — Ug néqteden kegan diizbucaqlh)
aloti  diizbucaglinin  oturacagina  ve
hiindiirliyiine asaslanib diizbucaql
¢okmayas imkan verir.

Ellipse (3nnunc — Ellips) aleti ellipslor va
gevralar ¢okir.

3 point ellipse (Annunc no 3 Toukam — Ug
noqtadan kegen ellips) alsti ellipsin markazi
oxunu va hiindiirlityiinii toyin etmakls ellips
¢okir.

Polygon (MHoroyronbHuk — Coxbucaqli) alati
¢oxbucagli ve wulduzlar ¢okmoays imkan
verir.

@

Spiral (Cnupanb — Spiral) alati simmetrik vo
loqgarifmik spirallar ¢akir.

Graph paper (OuarpammHaa ceTka -
Diagram toru) alsti miixtslif Olctilti torlar
¢okir.

Basic shapes (['otoBble durypbl — Osas
fiqurlar) alati ¢oxlu sayda handssi fiqurlar
¢okmoayo imkan verir.

=
=

Arrow Shapes (Purypbl cTpenok - Ox
fiqurlar) alsti istiqgamsatlondirici oxlar,
ulduzlar ve miixtalif ucluga malik oxlar
¢okmoayo imkan verir.

Flowchart Shapes (Purypbl nnaBHbIX CXeM -
Bloksxem fiqurlar1) alati bloksxemloar ¢akir.

Star Shapes (®durypbl 3Be3g - Ulduz
fiqurlar1) alsti miixtalif formal ulduzlar
¢okmays imkan verir.

Callout shapes (®urypbl BbiHOCKM — Hasiya
fiqurlar:) alati yazilar va isaraler tiglin hasiys
¢ixarmaga imkan verir.
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Ad1 va tayinat1

,-_"%,

Text (Tekct — Motn) aloti obyekta adi veo
badii matni daxil edir.

Interactive blend (MHTepakTnHasa HacTponka
nepetekaHus — Interaktiv qarisdirma) alati
iki obyekt arasinda stiziilmaeni hayata kegirir.

Interactive Contour Toll (MHTepakTnBHas
HacTponka opeona - Parltili interaktiv
sazlama) alati konturu miixtslif formada
tortib etmaye imkan verir.

Interactive Dictor Toll (MHTepakTnBHas
pecdopmaums — Interaktiv deformasiya) alati
obyekti oyri xatt, oyilme ve s. formada
deformasiyaya ugratmaga imkan verir.

Interactive drop shadow (MHTepakTnBHas
TeHb — Interaktiv kolge) aloti miixtolif
parlagliga malik kolgalar yaradir.

Interactive envelope (MHTepakTBHas
HacTponka ormbarwowen -  Sarmnmanin
interaktiv ~ sazlanmasi) alsti  obyekti
yerlosdiyi ortiik ilo birlikde deformasiya
edir.

Interactive extrude (MHTepakTBHaA
HacTporMka obbema - Hocmin interakiv
sazlanmasi) aloti miistovini hacmli obyekta
gevirir.

Interactive transparency (MHTepakTnBHas
npo3payHocTb — Interaktiv soffafliq) aloti
rong dolumunun biitiin novlerinden istifads
edorak soffafligt modulyasiya edir.

Eyedropper ([Mvnetka — Dama Tokean) aloti
bir = obyektin  xiisusiyyotini  (mosalen,
soffafligi, olgilinti, effektlari, rang dolumunu)
secarak digoar obyekto totbiq edir.

Paintbucket  (3anonHutens -  Rang
doldurma) alati qapali obyektin daxilini
rangle boyayr.

Outline (KoHTyp — Kontur) alsti obyektin
konturunu redakto edir.
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Outline Color (LiBeT koHTypa — Kontur rangi)
alati obyektin konturunun rengini redakts
edir.

No Outline (be3 koHTypa — Kontursuz) alati
obyektin konturunu lagv edir.

Hairline (KoHTyp 74 nyHkTa — ¥4 punkt olgtide
kontur) alsti 0.25 punkt Olglide kontur
yaradir.

Y2 Point Outline (KoHTyp 0.5 nyHkta — 0.5
punkt Ol¢tide kontur) alati 0.5 punkt Slgtide
kontur yaradir.

1 Point Outline (KoHTyp B 1 nyHKT — 1 punkt
olctida kontur) alsti 1.0 punkt 6l¢iide kontur
yaradir.

2 Point Outline (Thin) [(KoHTyp B 2 nyHkTa
(ToHkui) — 2 punkt Ol¢tide kontur (Nazik)]
alati 2.0 punkt 6lgiids kontur yaradar.

8 Point Outline (Medium) [(KoHTyp B 8
nyHkToB (CpeaHuit) — 8 punkt olgiide kontur
(Orta)] alati 8.0 punkt 6l¢tids kontur yaradir.

16 Point Outline (Medium-Thick) [(KoHTyp B
16 nyHkToB (CpeaHen TonwmHbl) — 16 punkt
olctido kontur (Orta qalinligda)] alati 16.0
punkt 6l¢tids kontur yaradir.

24 Point Outline (Thick) [(KoHTyp B 24
nyHkTa (Tonctbi) — 24 punkt Olgtide kontur
(Qalin)] alati 24.0 punkt Olglide kontur
yaradir.

Fill (3anuBka — Doldur) alsti miixtelif rong
doldurmalar1 dasti toaqdim edir.

Fill Color (OuanoroBoe OKHO 3anvBKNW -
Doldurma Rangi) alsti reng dolumunun
parametrlarini segmayo imkan verir.

Fountain Fill (FpagueHTHas 3anuBka -
Qradientlo Doldur) alsti qradient reng
dolumunun parametrlarini segir.




Alot

] Adi vo toyinat
diiymasi y

Texture Fill (TekctypHas 3anuBka —
e Teksturla Doldur) alati naxis dolumunun
parametrlarini segir.

Pattern Fill (Y3opHaa 3anuBka — Naxisla
] Doldur) aloti naxisla doldurma
parametrloarini segir.

PostScript  Fill (3anuBkn PostScript -
PostScript Doldur) alsti PostScript rang
dolumu parametrlarini segir.

No Fill (bes 3anueku — Doldurulmamais) alati
rong dolumunu lagv edir.

Color Docker Window (Jokep wuBeTOBOW
mogenn — Doker Panceresinin Reangi) alati
o Fill (3anvmBka — Doldur) alstlor destinden
rong modelinin dokerine tez miiraciat
etmays imkan yaradir.

Interactive Fill (MHTepakTuBHaa 3anuBka —
@ Interaktiv Doldur) aleti miixtalif rong
dolumundan istifads etmays imkan verir.

Interactive  Mesh  Fill (MHTepakTnBHasA
sarmeka no cetke — Tor Uzre Interaktiv
< Doldur) alsti obyekti tor saklinde hiicralars
boliir ve har hiicroni rong ilo doldurmaga
imkan verir.

Qeyd edildiyi kimi, miirokkeb obyektlar sade obyektlarin birlosmasinden amalo
golir. CorelDRAW proqraminda an sads fiqurlarin diizbucaqlilar vs ellipslardir.

XOTTIN COKILMOSI

Miixtolif xarakterli diiz ve oyri, qapali ve agiq xatlor ¢okmok {tiglin Toolbox
(Manenb Habopa wuHcTpymeHTOB — Alotlor Qutusu) tizorindoki & Artistic Media
(CBobopHasa pyka — Serbest Ol) alatini se¢in. Mouse-un gostoricisi uygun formani
alacaqdir. Novbati amaliyyatlarin ardicillif1 svvalce gostarildiyi kimidir.

Miixtolif xarakterli xatlor ¢okilon zaman ¢okilmis xatlarin son diiyiin noqtesinde
Mouse-un sol diiymasini sixib saxlasaniz, onda xattin ¢okilisini davam etdire
bilacaksiniz. Sol diiymani buraxan kimi xattin ¢okilisi kasilocokdir. Xattin ¢okilisini
davam etdirmek {ti¢lin Mouse-un sol diiymesini iki defs sixmagmiz kifaystdir.



Artistic Media (CBobogHas pyka — Serbast Ol) alatindoki A (WHcTpymeHT Besbe —
Beze Alati) diiymasini sixmaqla Beze ayrisini ¢oka bilorsiniz.

Toolbox (MaHenb Habopa mHcTpymeHToB — Aloatlor Qutusu) tizerindaki Artistic
Media (CBobogHasa pyka — Sarbast Ol) alatinden istifade etmoklo miixtalif xarakterli
ayrilar ¢oka bilersiniz.

Toolbox (MaHenb Habopa nMHCTpymeHTOB — Alatlor Qutusu) tizerindoaki Artistic

Media (CBobogHasa pyka — Sorboast Ol) alatindoki &, Pen (Mepo — Qolom) alatindon
istifade etmokls yaradilmis oyri xatlor sokilde gosterilmisdir. Segimdan asili olaraq
ayrilarin xarakterini (enini va formasini) dayisdirmek miimkiindiir.

CorelDRAW vektor grafik redaktorunun 10-cu versiyasindan baslayaraq yeni tip
obyektlorin yaradilmast miimkiin olmusdur. Bu obyektlori CoreIDRAW qrafik
redaktorunda avtofiqurlar adlandirirlar.
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Sakil 8. Yaradilnug miixtalif avtofiqurlar

Avtofiqurlara aid olan obyektlori yaratmaq tigiin Toolbox (MMaHens HaGopa
NHCTpyMeHTOB — Alatlor Qutusu)ndaki & Basic Shapes, &4 Arrow Shapes, 8,

Flowchart Shapes, | #& Star Shapes vo S Callout Shapes diiymolarini novbe ilo
sxan. Miixtalif xarakterli avtofiqurlar alde edacaksiniz.

MOTNLO ISLOMBK

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda iki noév meatn obyektinden: Artistic
(XynoxecTtBeHHbIN TekcT — Badii matn) ve Paragraph (lNpoctoit TekcT — Paraqraf)
istifade olunur. Badii matn obyekti ilo is CorelDRAW obyekti ilo ise uygun aparilir.
Adi moatn obyekti ise motnlor massivinden ibaratdir. Adi meatnden asasen
CorelDRAW proqramindaki resmlarle isloyarken istifads edilir. Adi matn obyektlari
CorelDRAW proqraminda ¢orgive daxilinde verilir vo onlar tizerinds yerinoa yetirilon
amoliyyatlar Microsoft Word matn redaktorunda hayata kegirilon amsliyyatyar ils
eynidir.



Badii matn obyekti yaratmaq tligtin Toolbox (Ilanear Habopa MHCTPYMEHTOB —
Alatlor Qutusu) tizerindaki # Text (Tekcr — Matn) alatini secin.

Qeyd etmoak lazimdir ki, istar Artistic Text (XynoxecTBeHHbIN TekcT — Badii matn)
ilo, istorse do Paragraph Text ([lpocton TekcTt — Paraqraf Matni) matn obyekti ilo
isloyarkon CoreIDRAW proqrami istifadagiys Microsoft Word moatn redaktorunda
oldugu kimi genis imkanlar yaradir.

Daxil edilmis moatnin sagdan, soldan, ortadan va s. nizamlanmas: tigiin 5
Horizontal Aligment (['opu3oHTanbHOe BblpaBHMBaHVE - qui Tarazlasdirma)
diiymasini sixin. Kémokgi dialoq pancarasinden tarazlasdirma parametrlarini segin.

CorelDRAW vektor grafik redaktorunun Microsoft Word matn redaktorundan
g0zo carpan bir forqi do ondan ibarstdir ki, burada yazi tipinin Olgilistinii kesr
adadlari ilo gostarmak miimkiindiir.

BBDH MOTNO UYGUN NUMUNB

\Nw

CorelDRAW grafik redaktorunun bir xiisusiyyeati do qeyd edllmahdlr Bu da
Microsoft Word matn redaktorundan farqli olaraq yigilmis matnin har iki terafden
Full (Mo wwvpuHe — Enina) vo Force Full (MonHoe no wupunHe — Tamamilo Enina)
tarazlasdirilmasi variantinin olmasidir.

TOSVIRIN REDAKTO EDILMOSI

Sozstiz ki, resm ¢okorkon miitlaq, obyektlorin formasmi ve masatistiinds
yerlasma veziyyatini deyismak teleb olunur. Odur ki, obyekti yaratdiqgdan sonra onu
miitloq redakts etmok lazimdir. Bu sebabden do obyektin forma va xiisusiyyaetlarini
doyisdirmazden avval o secilmalidir.

OBYEKTIN SECILMOSi

Obyektlorin yaradilmasi zamani onun atrafinda qara rongli diizbucaqhilarin
omolo golmasi barade 6nde geyd etmisdik, yeni obyekt segildikdon sonra onun
redaktasine baglamaq miimkiindiir. Bazan bir ne¢e obyektin birlikde (ve ya ayri-
ayriligda) segilib redaktasi telab olunur.
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Soakil 9. Otrafinda qara rangli ikiistiqamatli ox isaralari amala galmis secilon obyekt



Obyekti se¢mak tiglin Toolbox ([MaHenb Habopa MHCTpyMeHToB — Alatlar Qutusu)
{izorindoki ® Pick (YkasaTenb — Gostoarici) alatini secin.

Ogor obyektin is zamamni giizgii oksini almaq teleb olunarsa, onda Property Bar
(MaHenb csonctB — Xiisusiyyostlor Cubugu) tizerindaki = Mirror Buttons (KHomkw
3epkanbHoro otpaxeHus — Glizgii Ditymalari)nin sixilmasi kifayetdir.

Se¢monin digar yolu da vardir. Bunun tigiin secilmis obyektin an sol va yiiksak
noqtasi secilir. Mouse-un sol ditymasinin sixilmis veziyyatinde (ox obyektlari shats
etmoklo) oxu asagiya dogru siiriikloyin. Bu zaman secilmis obyektlor punktir

diizbucaql ilo qapanacaqdir (sokil 7.).

Sokil 10.  Punktir diizbucaqli ilo gapanmis secilon obyekt

MIQYASIN DOYISDIRILMOSI

Bazan kicik ol¢liye malik obyektlarls (va ya tesvirlarles) islomak ¢atinlik yaratdig:
tiglin onlarin boytidiilmesi lazim golir. CoreDRAW proqrami obyektlors miixtalif
miqyaslarda baxmaga imkan yaradir. Isci sahanin miqyasini dayisdirmakls (artirmaq
vo ya azaltmaqgla) onlarin fraqmentlorini genis formatda gozden kegirmok olar.
Bununla yanas1 CorelDRAW proqraminda boytidiilmiis kigik fragmentloarls islomak
ustifadaci tictin ¢ox alveriglidir.

Isci sahenin miqyasin1  doyisdirmak {iglin Toolbox ([MaHenb Habopa
NHCTpyMeHTOB — Alatlor Qutusu) tizerindaki £, Zoom (Macwtab — Miqyaslasdir)
alatini segin.

Obyektin (ve ya fragmentin) miqyasim basqa tisullarla da deyisdirmak olar.
Obyektin (va ya fragmentin) sol kiinciinde Mouse-un sol diiymasini sixib saxlamaqla
asag1 sag kiincline qgodar stiriikleyin. Secilmis obyekt punktir xoatle qapanacaq ve
Mouse-un sol ditymasini buraxdiqda obyektin miqyas1 boytiyacokdir.

Diiyma Yerins yetirdiyi funksiya

Zoom In (YBenuuutb MacwTab -

2 Miqyasi1 Boytit)

Zoom Out (YMeHwuTb wMacwTtab -

] Miqyas: Kigilt)




Diiymas Yerins yetirdiyi funksiya

Zoom To  Selected (YBenuuutb
BbibpaHHble — Secilmisi Miqyaslagdir)

Zoom All Objects (YBenuuntb Bce
=4 obbektT  —  Biitin  Obyektlari
Miqyaslagdir)

Zoom To Page (YBenuuutb [0
Ctpanuubl — Sehifs Qadar Miqyaslasdir)

Zoom To Page Width (YBenuuutb
T WnpuHy CtpaHnubl — Sohife Eni Qador
Miqyaslasdir)

Zoom To Page Height (U3meHuTtb
= BbICOTY  CTpaHuubl  —  Sohifonin
Hiindiirliiyti Qadar Miqyaslagdir)

SON NOTICOLORIN BORPASI VO LOGVI

CorelDRAW proqraminda amsliyyatlarin naticelarinin lagvi ve barpas1 Microsoft
Word matn redaktorunda oldugu kimidir. CoreIDRAW vektor qrafik redaktorunda
bu magsad tiglin Standard (CtaHpapTtHas — Standart Alestlor Cubugu) tizerindeki
ditymalarin komeyindan istifade olunur. Odur ki, onlar hagqinda genis malumat
vermaya ehtiyac yoxdur.

OBYEKTLORIN SUROTININ CIXARILMASI, YERININ
DOYISDIRILMOSI VO LOGVi

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda yaradilmis obyektlori lagv etmak tiglin
Microsoft Word matn redaktorunda oldugu kimi onlar1 secib [Delete] diiymasini
sixmagq kifayotdir.

Obyektlarin yerini dayisdirmak {i¢lin onlar1 avvalce secib klaviatura tizerindaki
ox diiymalari vasitasila istenilen istiqamatda haraket etdirmek miimkiindiir. Vo ya
obyekti se¢ib Mouse-un gostericisini onun morkazine (ve ya obyektin istanilon
yerinoa) gotirib sol diiymasini sixaraq obyekti istonilon istiqamatde herokat etdire
bilarsiniz.

Bazen yaradilmis obyektlorin daqiq olaraq tifqi ve ya saquli istiqamatds hoarokat
etdirilorak yerinin doyisdirilmesi teleb edilir. Bu amsliyyat1 yerine yetirmok {iglin
[Ctrl] diiymasini sixib klaviatura tizerindaki ox diiymalarindan istifade etmak olar (ve
ya Mouse-un sol ditymasini obyekt {izorinda sixib onu siirtiklomak kifayatdir).

Obyektin suratini alaraq yerini deyisdirmak lazim goalarse, avvelca obyekti geyd
edin ve klaviatura tizerindaki reqemlar blokundak: # diiymasini sixan. Mouse-un sol



ditymoesini smxab saxlayaraq obyektin deqiq alinmis surstini isdediyiniz yers
suriikloyin. Sureti ¢ixarilmis obyektin yerinin deyisdirilmoesi, qeyd etdiyimiz kimi
klaviatura tizerindoaki ox ditymalarinin komayi lis ds yerins yetirils bilor.

Obyektlarin suratinin ¢ixarilmasi, kasilarak yeni yersa dasinmasi Microsoft Word
moatn redaktorunda oldugu kimi Standard (CtaHgaptHas — Standart) alatler cubugu
tizorindaki diiymaler vasitesils hayata kegirilir.

TOR VO XOTKESLORDON ISTIFADO

CorelDRAW programinda obyektlarin harakat etdirilmasi ve transformasiyasi
tiglin miixtalif alstlorden istifade edilir. Xatkeslor obyektin yerinin ve oOlgtilarinin
toyin olunmasmna, oxlar ve tor ise obyektin tutdugu movgenin deqiq tayin
olunmasina imkan verir.

Ogor masatlistiinds xatkeslar yoxdursa, View (Bug — Goriiniis) menyusundan
Rulers (JlnHenikm — Xotkeslor) omri secilmolidir. Xatkeslorin Ol¢li  vahidini
miiayyenlosdirmak tiglin Property Bar ([laHenb csoictB — Xiisusiyyeatlor Cubugu)
tizerindaki Units (EanHMUbLI — Vahidler) diiymasini sixib, uygun olan 6l¢ii vahidini
(masalon, millimetr) segin.

Xotkeslorin  kasisdiyi yerde ¥. diiymesi yerlagsir. Mouse-un gostoricisini
ditymenin tizarinda yerlosdirib sol diiymasini sixib onu harakat etdirmokls xatkeslar
tizarinds koordinat baglangicini (“0” noqtasinin yerini) dayismak olar.

OBYEKTLORIN “KILIDLONMOSI”

Boazan obyektloar tizorinds miiayyon amsaliyyatlar1 yerine yetiron zaman (masalon,
redakts islarini hayata kegoronda) bazi obyektlar isin yerine yetirilmasine manegilik
edir. Vo yaxud, obyektlari logv edonds (ve ya yerini doyisends) istifadaci miiayyen
xarakterli sohflor buraxmis olur. Bels hallarin obyektlarls bas vermasinin garsisinm
almaq ticlin secilmis bazi obyektlari “kilidlomak” lazim galir.

“Kilidloma”ni hayata kegirmak {i¢lin avvalce ixtiyari iki obyekt hazirlaymn veo
onlardan birini secin. Arrange (KomnoHoBaTb — Nizamla) menyusundan Lock Object
(3abnoknpoBaTh 06bekt — Obyekti “Kilid”lo) omrini segin. Secilmis obyektin
atrafindaki doldurma nisanlar1 formalarimni dayigserak “quifil” seklini alacaqdir (sekil 8.
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Sakil 11. “Kilid"lanmis obyekt

“Kilid”lenmis obyekti (hemg¢inin diger obyektlori) redakte etmak va yerini
doayisdirmek miimkiin deyil. Noticoda istifadag¢i buraxdigi sehvlarin garsisini almis
olur.



Obyekti “qifil”dan azad etmak fi¢iin Arrange (KomnoHoBatb — Nizamla)
menyusundan Unlock Object (Pasbnokmposatb 06bekT — Obyekti A¢) amrini segin.

Ogor cari senaddoaki biitlin obyektlori “qifil”dan azad etmak talsb olunarsa,
Arrange  (KomnoHoBatb — Nizamla) menyusundan Unlock All  Object
(Pasbriokmposarth Bce 06bekTbl — Biitiin Obyektlori A¢) amri secilmolidir.

OBYEKTIN RONGLO DOLDURULMASI VO KONTUR RONGININ
DOYISDIRILMOSI

CorelDRAW grafik redaktorunda hazirlanmis obyektlari akser hallarda miixtalif
ronglarlo boyayirlar. Bu moagsedle masatistiiniin sag torofinde yerlosmis rong
palitrasindan istifads edilir.

QEYD: CoreIDRAW proqraminda ag reng ve parlaq reng meafhumundan istifads
olunur.

Ronglor palitrasimin yuxar1 hissesinda yerlagon & hiicresi rengin olmadigina
isaradir. CorelDRAW proqraminda rangin yoxlugu ils ag rong arasinda farq vardir.
Yoni, obyekt rang ilo doldurulmayibsa, o parlaq rongds olacaqdir ve onun altindak:
obyekt ekranda goriinocokdir (sokil 9., solda, iisto). Sokildeki obyektlari,
diizbucaqlini qirmizi, ellipsi ise ag rangle (va ya sar1) boyasaq, ellips diizbucaglinin
bir hissasinin stiinii Ortacekdir (sakil 9., sagda, yuxarida ve ya solda, asagida).
Bozan obyektlorin masaiistiinde gostarilmasinda kontur anlayisindan istifads edilir.
Ellipsi se¢in, Mouse—un gostericisini palitrada ag rengin {istiine yerlasdirin vo sag
diiymasini sixan. Bu zaman diizbucaqh ils ellipsin kasismos sarhadinda ellipsin
konturu amals galacekdir (sokil 9., sagda, asagida).

L
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Sokil 12.  Diizbucagli va ellips obyektlarinin masaiistiinda vaziyyati

Istor diizbucaglinin, istorss do ellipsin miixtolif renglorle boyanmasina
baxmayaraq, diizbucaqlinin fonunda ellipsin konturu daim goriinacakdir.

Yenidon ellips obyektini hazirlayin ve secin. Reng doldurmasmi aradan
gotiirmak {iciin Mouse-un gostericisini palitra {izorindoki [ diiymesi {izerine
yerlagdirib onun sol diiymesini sixan, ellips goriinmaz olacaqdir. Bu zaman
diizbucagqli tam goriinacekdir.




Mouse-un gostoricisini & diiymasinin {izerine gotirib sag diiymasini sixdiqda isa
ellipsin konturu da goriinmez olacaqdir. Goriinmaz ellips ilo da diger obyektlar
tizerinde aparilan emsoliyyatlar: hayata ke¢irmak miimkiindiir.

Diizbucaqli ve ellipsi birlikds se¢dikdas, rong palitrasindan istonilon bir rongi
secib Mouse-un sol diiymasini onun tizerinds sixdiqda, diizbucaqli ve ellips eyni
rangla boyanacaqdir.
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Sakil 13. Olava rang calarimin segilmasi

Ogor istifadaci alave rang calarini alde etmak istoyirsa, Mouse—un gostaricisini
rong palitrasinin istanilan renginin tizarins gatirib sol diiymasini sixaraq bir miiddat
saxlamalidir. Bu zaman segilmis rongin komak¢i rong c¢alar1 masaiistiinda
goriinacakdir. Mouse-un sol diiymasini buraxib onu tekrar yardimgi reng calarinin
tizorinde sixdiqda, yaradilmis obyektin (masslon, diizbucaqly, ellips) rangi
dayisacokdir. Oksins, sag diiyma sixilarsa, onda obyektin konturu 6z rangini
dayisecakdir (sakil 10.).

Digor iisul ilo deo obyektin vo konturun rengini deyisdirmek miimkiindiir.
Palitradan rengi se¢dikden sonra Mouse-un sol diiymasi sixilmis vaziyyetds, onu
obyektin iizarine stiriiklomoak lazimdir. Bu zaman Mouse-un gostericisi formasini
dayisacekdir. Sol ditymani buraxan kimi obyekt (massalan, diizbucaqli) se¢ilmis range
boyanacaqdir. Omoliyyat obyektin konturu tiglin edilorss, kontur da segilmis rongo
boyanacaqdir.

Beloliklo, palitradan renglori se¢mokls, obyektlori miixtslif ronglorlo boyamaq
mimkiindiir.

Ogor rangler palitras: tizerinds istifadagiys lazim olan rang olmazsa, palitranin
asagl vo yuxar1 hissesinda yerloson siirtisdiirmoe diiymslarinden istifade etmaklos
digor ranglari slds eds bilor.



OBYEKTLORIN UST-USTO DUZULUSU

Obyektlorin diiziiliis ardicilligi (ilk yaranan altda, sonuncu {istds) onlarin
yaradilma ardicilligi ile uygun galdiyi {i¢lin bazen els almnir ki, miixtalif ronglorlo
ronglonmis obyektlorin biri digerinin tizerini Ortiir. Belo olan halda obyektlarin
diiziiliis ardicilligini deyismak maslahatdir.

Obyektlorin  diiziiliis ardicilliginin  istifadeginin  zovqiine uygun olaraq
diiziilmasini gokilde gostorilmis obyektlorlo aydinlasdiraq (sokil 11.). Miixtalif
ranglerle boyamagqla kvadrat, diizbucaqli ve ellips obyektlori hazirlaymn ve sokilde
gostorildiyi ardicilliqla diiziin. Kvadrat: segib [Shift+PageUp] diiymalarini sixdiqda
kvadrat iisto yerlagocokdir (sokil 11., solda, asagida). [Shift+PageDown] ditymsalarini
sixdiqda ise kvadrat avvalki yerine qayidacaqdir (sokil 11., solda, yuxarida). Kvadrat
secib [Ctrl+PageUp] diiymalorini sixdiqda, kvadrat ortada (sokil 30., sagda, asagida),
[Ctrl+PageDown] diiymselerini sixdigda iss kvadrat avvalki yerine qayidacaqdir
(sokil 11., sakilde sagda, yuxarida).

Sokil 14.  Obyektlarin miixtalif ardicilligla diiziiliisii

Gostorilon emaliyyatlar ardicilligini  Arrange (KomnoHoBatb - Nizamla)
menyusundan Order (MNopaaok — Ardicilliq) emrini segmakls de yerins yetirmak olar
(sokil 12.). Agilmis altmenyudak: amrlori se¢moklo yaradilmis obyektlarin yerlorini
istonilen ardicilligla deyisdirmek miimkiindiir.
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Sokil15.  Arrange (KomnoHosams — Nizamla) menyusu, Order (lopsdok — Ardicillig) altmenyusu



Property Bar ([MaHenb cBonctB — Xiisusiyyetlor Cubugu) iizerindaki uygun
diiymaoleari sixmagqla da obyektlarin yerini dayisdirmak olar.

Secilmis obyekt tizerinde Mouse-un sag diiymasini sixmaqla da obyektlarin
yerinin doyismasina nail olmaq olar.

OBYEKTLORIN QRUPLASDIRILMASI

Qeyd etdiyimiz kimi, istonilon miirekkab obyektlari sads obyektlor yigimimdan
yaratmaq miimkiindiir. Bazon yaradilmis ¢oxlu sayda obyektlori bir qrup halinda
birlagdirib tizerinds smaliyyatlar aparilmasi lazim galir.

Ovvalco daire (obyekti qirmizi rangls boyaymn), sonra diizbucaqli obyekti
yaradin ve diizbucaqli obyekti daire tizarine siiriikleyin (sakil 13.). Novbati
morhoalode miirokkeb obyekti se¢in va Arrange (KomnoHoBaTb - Nizamla)
menyusundan Combine (KombuHuposatb — Birlosdir) omrini segin. S$okilda
gostorildiyi kimi dsliyi olan miirokkeb obyekt alinacaqdir. Omaliyyat1 Property Bar
(MaHenb cBoiicTB — Xiisusiyyoatlor Cubugu) tizarindoki ® Combine (KomGuHmpoBaTh
— Birlasdir) diiymasini sixmagla da yerine yetirmoek miimkiindiir.

Sokil 16.  Diizbucaql daliyi olan miirakkab obyekt

Yens de obyektlar yaradin ve onlar1 qrup saklinds birlasdirin. Bu zaman yeni
obyekt (sokil 14.) yaranacaqdr.

Sokil17.  Yaradilmug miirakkab obyektlar qrupu

Obyektlari ronglomak tigiin ranglar palitrasindan miivafiq ranglar secin (sokil 15.



Sokil 18.  Miirakkab qurulusa malik obyekt

Miixtalif diiymaler kombinasiyasindan (maosolan, [Shift+PageUp],
[Shift+PageDown], [Ctrl+PageUp], [Ctrl+PageDown]) istifado etmaklo miirokkab
qurulusa malik olan obyektlarin yerlarini deyisdirmek miimkiindiir.

Yaradilmis obyektlor qrupunu parcalamaq fi¢iin Arrange (KomnoHoBaTb -
Nizamla) menyusundan Break Curve Apart (Pa3tutb Ha 4yactn — Hissalora Ayir)
amrinin secgilmasi vo ya Property Bar ([MaHenb cBoncts — Xiisusiyyetlor Cubugu)
{izorindoki ® Break Apart (PasbeauHute — Ayir) dilymosinin sixilmasi kifaystdir.

SONODLORIN YADDASA YAZILMASI, CAPI VO ULGULORDON
ISTIFADO EDILMOSI

CoreIDRAW grafik redaktorunda senadlerin yaddasa yazilmasi ve cap: figiin
yerine yetirilon amaliyyatlar ardicillign Windows smesliyyat sisteminds senadlsrin
yaddasa yazilmasi va ¢apz ilo eyni oldugu {i¢iin bu barada genis malumat vermoyi
miialliflor magsadauygun saymuirlar.

Senadleri yaddasa yazmaq tglin File (®ann - Fayl) menyusundan Save
(CoxpaHutb — Yaddasa Yaz) amri segilir vo ya Standard (CtaHgapTHas — Standart)
alatler gubugu iizerindoski uygun diiymadoan (®) istifads edilir.

QEYD: CoreIDRAW vektor qrafik redaktorunda ise yaradilmis fayl sekil [Graphic
(PucyHok — Qrafik)] adlanir va faylin adi program pencarasinin basliq ¢ubugunda
CorelDRAW 12 [Graphic 1] kimi gortindir.

Obyektlor tizarinde isi tamamladiqdan sonra fayli cap eds bilarsiniz. Bunun
tclin File (®ain — Fayl) menyusundan Print (lMe4aTtb — Cap Et) amrini segin. $Sokilds
gosterilmis Print (Meyate — Cap Et) dialoq pancerssi acilacaqdir. Ve ya Standard
(CtanpapTHas — Standart) alatlor cubugu iizerindoki & diiymesini sixmaqla da
hazirlanmis fayli c¢ap etmak miimkiindiir. Print (Mevate — Cap Et) dialoq
poncarasinds asagidaki sohifelori agmagqla [Layout (BeiBoa — Qurulus), Separations
(PasgeneHuss — Rengayirma), Propress (MogrotoBka — Once hazirhq), Misc
(DononHuTenbHo — Miixtalif)] ¢cap tiglin lazim olan parametrlari se¢a bilarsiniz.




Cap edilmis sanada baxis kegirmak ticiin File (®ann — Fayl) menyusundan Print
Preview (MpocmoTp nevatn — Capdan Once Baxig) amrini secin vo baxisi (hamginin
capr) tamamladigdan sonra Close (3akpbiTb — Bagla) diiymesini sixin. Standart
sonadleri tez hazirlamaq ticiin CorelDRAW grafik redaktorunun paket proqramina
daxil olan ¢oxlu sayda gozal iilgiilorden istifads etmak olar.

OBYEKTIN FORMASININ DOYISDIRILMOSI

Qisa miiddat arzinde miirakkab islari yerine yetirmak {i¢iin CorelDRAW grafik
redaktorunun boyiik imkanlar1 vardir. Bu imkanlardan istifade etmakls istifadagi
lazimi saviyyada illiistrasiyalar hazirlaya bilar.

Bazen yaradilmig obyektin formasmin deayisdirilmasi istifadagiden talsb olunur.
Bununla bagh olaraq istifadagi obyektlarin Olgiilorini vo aralarindaki miitenasibliyi,
konturunu, seqmentlarini vo diiziiliisiinti dayisdirmakls onlar1 redakts eds bilor.

OBYEKTLORIN TRANSFORMASIYASI

Obyekt yaradib onu se¢in. Bu zaman obyektin strafinda qara rangli diizbucaqh
diiymoalaer emals golocakdir. Mouse-un gostaricisini obyektin sag (ve ya sol)
kiinclerindoaki diizbucaqlinin iizarinds yerlasdirdikds, <> soklini alacaqdir. Sol
ditymoeni sixaraq Mouse-u miiayyen istigamoatde siiriiklodikds, secilmis obyekt
miitenasib olaraq 6l¢lisiinii deyisacakdir.

Olgiinii dayiserkan [Shift] diiymasini sixdiqda, obyektin &lgiisii markazine
nisbatdos doyisecokdir.

Obyektin olgiisiinii lifqi ve ya saquli istigamatde dayisdirmak iiclin onun
¢orcgivasinin yan toraflerinin orta hissesinde olan gara rengli diizbucaqlilar1 uygun
istiqamatds harekat etdirmak lazimdr.

Belalikls, yaradilmis obyektin istanilon istiqgamatds Ol¢iistinii dayisdirmak ticiin
onun otrafinda yaranmis “Doldurma nisani”m1 se¢ib Mouse-un gostericisini talab
olunan istiqgamatda siiriiklomak lazimdr.

Bozon yaradilmis obyektin gilizgli oksini almaq lazim gplir. Bu moagsadle
yaratdiginiz obyekti segin. Sonra Edit ([MpaBka — Redakts) menyusundan Copy
(Konmposartb — Kogiir) amrini geyd edin. Bu emr yerina yetirildiyi zaman se¢diyiniz
obyekt bufer yaddasina (clipboard) kogtirtiliir. Sonraki mearhalada [Ctrl] diiymasini
sixib saxlamaqgla Mouse-un sol diiymasini obyektin atrafinda olan qara rengli
diizblicaghilarin (saquli ve ya {ifqi istiqametds yerlagsen diizbugaqlilar nazearde
tutulur) birinin tizerine gotirib diiymani sixin ve obyekti tam gortinmayena qoder
Mouse (secimdan asili olaraq asagi, yuxari, sola ve saga istiqamatds) stirtiklayin.
[Ctrl]] diiymasini ve Mouse-un sol diiymesini buraxin. Obyekt giizgii aksine uygun
cevrilocokdir. Paste (BctaButb — Yapisdir) eamrini segin, avvoalki obyekt barpa
olunacaqdar.



Belalikls, se¢diyiniz obyektin giizgii oksini alacaqsimiz. Koglirma ve yapisdirma
amoliyyatlarin1 Standard (CtangaptHaa — Standart) alatlor ¢ubugundaki uygun
diiymsalardaen istifads etmakls ds yerine yetirs bilarsiniz.

Sokil 19.  Obyektin giizgii aksinin alinmas, yaniiista ayilmasi va markazi atrafinda donmasinag aid
niimunalar

Bazen yaradilmis obyekti 6z oxu atrafinda firlatmaq (ve ya yanu iizts gevirmak)
lazzm golir. Bunun iig¢lin obyekti yenidon segin. Obyekt strafinda emsals golmis
ikiistiqamatli oxlar vasitesilo (sokil 16., solda, asagida) onu moarkezi otrafinda
istonilon istigamatds firladin. Yaradilmis obyekti yaniiiste ¢evirmoak iiglin isa onds
gostarilon amaliyyati tokrarlayin ve Mouse-un gostoricisini yanlarda olan qara rangli
diizbucaqlilardan istenilen birinin {iistiine getirin. Mouse-un gostaricisi formasini
doyisacokdir. Mouse-u istenilon istiqgamatds siiriiklayin, secilmis obyekt yaniiisto
ayilocokdir (sakil 16., solda, ortada). Yerina yetirilon amaliyyatlar ardicilligindan
istifade etmokla daha miirakkeb qurulusa malik obyekt yaratmaq miimkiindiir (sokil
16., ortada, yuxarida).

Qeyd etmoak lazimdir ku, obyektin firlanmasini heyata kegirarken [Ctrl] diiymasi
sixilarsa, obyekt 6z oxu atrafinda diskret firlanacaqdir (masalen, 15°-dan bir).

Obyektin firlanma morkezini doyismeklo onun daha miirokkeb formada
firlanmasina nail olmaq olar. Bu maqgsadls Mouse-un kémayils obyektin markazinin
yerini dayisin. Sonra dnde gostorilon amaliyyatlarin yerins yetirilma ardicilligy ilo
obyekti firladin. Miirakkab firlanmani alds edacaksiniz.

CorelDRAW  proqraminda hoayata kegirilon omoliyyati (firlanma, Olgiilorin
doyisdirilmasi, obyektin glizgii aksinin alinmasi ve yaniiistoe ayilma) bir obyekt {iglin
deyil, obyektlar qrupu ticiin das yerins yetirmoak miimkiindiir.

IXTIYARI ©YRILORIN DUYUN NOQTOLORININ REDAKTO
OLUNMASI

CoreIDRAW  vektor qrafik redaktorunda Toolbox ([MaHenb Habopa
MHCTPYMeHTOB — Alatlar Qutusu) tizerindaki alstlarin komayi ile yaradilmig ixtiyari



ayrinin yerinin, diiyiinlarinin ve seqmentlorinin redakto olunmasi ilo istifadagi is
prosesindo tizlasir (standart obyektlori redakts eden zaman onlar1 miitlaq
avvelcaden ayriya ¢evirmoak lazimdir).

Niimunolards yaradilmis vektor obyektlornin diiytinlerinin redakts edilmasini
aydinlasdiraq.

Bu magsadle ellips obyektini “armudsakilli” obyekts, sonraki marhslads iss
“akula” obyektina gevirak.

Bunun {i¢iin asagidak: ardicilliga riayet olunmalidir:

e Toolbox (MaHenb Habopa WHCTpymMeHTOB — Alotlor Qutusu) {izorindoki “
Ellipse (3nnunc - Ellips) alstini se¢in va obyekt yaradin (sokil 17., solda). Bu
zaman Status Bar (Ctpoka coctosiHne — Voziyyat Cubugu) iizerindaki Ellips
on Layer 1 (3nnunc. Cnon 1 — Ellips. Qat 1) malumat1 goriinacakdir;

e Property Bar (MaHenb cBoiicTB — Xiisusiyyatlor Cubugu) {izerindeki ©
Convert To Curves ([peobpasosaTb B Kpusyto — Oyriye Cevir) ditymoesini
sixan. Ellips, atrafinda dord diiyiin noqtasi olan qapali ayriye ¢evrilacokdir.

Sokil 20. Ellips obyeki va onun formasimin dayismasi

QEYD: CorelDRAW vektor grafik redaktorunda ellips obyekti qapali ayri kimi (daha
dogrusu dord ayri xatden ibaret obyekt kimi) qobul edilacok vo sonraki fasillords
“ayri” adlandirilacaqdir.

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda ellips, diizbucaqli, dordbucaqly,
avtofiqurlar ve matni “ayri”ye ¢evirmak miimkiindiir. Oyriys ¢evrilmls matn diger
obyektlardan farqli olaraq sonraki marhslada redakts olunmur.

e Toolbox (MaHenb Habopa uHCTpymMeHTOB — Alotlor Qutusu) tizerindaki s
alatini segin. Bu zaman Mouse—-un gostericisi uygun formani alacaqdir.
Mouse-un sol ditymasini sixin ve diiymani buraxmadan ellipsin yuxarisindaki
diiylin noqtasini yuxar: istigamatds siiriiklayin. Obyektin yeni konturu goy
ronga boyanacaqdir (sokilds sagda). Omaliyyatdan sonra ellips 6z formasini
dayiserak “yumurta” formasimi alacaqdir. Yeni yaradilmig obyektin diiytinleri
dord qara rangli diizbucaql seklinds goriinacekdir. Sol ditymani buraxin, yeni
obyekt aldo edacoksiniz.




QEYD: Obyektin diiyiin noqtesini horeket etdiron zaman [Ctrl]] diiymasini
sixarsinizsa, Mouse-un haraketi iifqi ve saquli intigamatde moahdudlasacaqdir.
Mouse-un harokatini tamamladigdan sonra 6nce sol diitymeni, sonra ise [Cirl]
diiymasini buraxin.

e Mouse—un gostaricisini obyektin sag torafindoki diiylin ndqtesinin tizerinds
yerlagdirin va sol diiymesini buraxmadan onu yuxar1 ve sola dogru herokat
etdirin. Sol diiymani buraxin, obyekt yeni forma alacaqdir (sakil 18., solda).
Eyni ardiclligla obyektin sol tersfine des uygun ayrilik verin. Obyekt
“armudabanzer” forma (sokil 18., sagda) alacaqdr.

Sokil 21.  Ellips obyektinin formasim dayismasi

QEYD: CorelDRAW grafik redaktorunda obyektin konturunun ayriliyini obyekt
tizerinde amoliyyatlar yerine yetiron zaman yaranan goy rengli manipulyatorun
uzunlugunun dayismasi ils toyin edirlar.

Belalikls, sade ellips iizerinde aparilan oemsliyyatlar naticesinds o,
“armudabenzar” obyekta ¢evrildi. Daha miirakkab obyekti alde etmak {i¢iin redakts
isini davam etdirak.

e Toolbox (MaHenb Habopa MHCTPpymMeHTOB — Alstlor Qutusu) iizerindoki %
alatini segin. Alat obyektin diiylin noqtelerini redakte etmoak {tiglin istifada
edilir. Alst segilon zaman Property Bar ([laHenb cBonctB — Xiisusiyyotlor
Cubugu) tlizerinde se¢imo uygun doyisiklik bas verir. Alstin segilmosi ilo
obyekt otrafinda yaranmis qara rengli diizbucaqhilar xirda Olgiilii kvadratlar
ilo avoz olunurlar.

Ogor yaradilmis obyektds diiyiin noqteleri gortinmeazss, sadace olaraq obyekt
tizorinde Mouse-un sol diiymasini bir defe sixmaginiz kifayetdir. Obyekt secilocok vo
onun otrafinda diiyiin noqtalari barpa olunacaqdir.

Se¢moni logv etmak iiglin Mouse-un gostoricisini masatistiiniin istonilon bos
yerins siiriiklayin va sol ditymasini sixin.

QEYD: Obyektin bir ne¢o diiyiin noqtasini se¢mak talab olunarsa, [Shift] ditymasini
sixin, onu buraxmadan Mouse vasitasils istidiyiniz diiyiin noqtasini segin.

Mouse—un gostaricisini masatistiiniin bos yerinas siirtiklayin, sol ditymeni sixin
va onu buraxmadan Mouse-u harakeat etdirin. Se¢mak istediyiniz diiyiin noqtslari




atrafinda punktir xatli ¢orgive amale golacokdir. Mouse-un sol ditymasini buraxin.
Punktir ¢orgive daxilinde qalan diiytin noqtalari segilocokdir.

Diiytin noqtalerinin segilmasini logv etmak {i¢iin Mouse-un sol diiymosini
masatistiinds obyektdan kenar bir yerds sian.

Diiytin noqtelerinin segilmasini basa ¢atdirdigdan sonra ndvbati merhslenin
hayata kegirilmasini, yeni diiyiin noqtelarinin yaradilmasini (ve ya lazimsizlarin logv

edilmasini) aydinlasdiraq. Bunun tigiin:

“Armudabeanzar” obyektin sol torsfindaki orta diiylin noqtesinden asagida,
obyektin konturu iizerinde Mouse-un sol diiymaesini sixin. Bu zaman
se¢diyiniz noqte qara rongs boyanacaqdir;

Property Bar ([Nanenb csoncts -Xiisusiyyotlor Cubugu) tizerindaki £ [Add
Node(s) (Oobasutb ysen(bl) — Diiytin(lor) slave et)] diiymesini (ve ya
klaviatura tizerindaki “+” ditymasini) sixin.

QEYD: Yeni diiyiin ndqtesini alave etmak {igiin Mouse-un sol ditymasini obyektin

konturu tizerinds ikiqat sixin.

Eyni ardicilligla sag torafds do diiyiin noqtasi yaradin;
“Armudabanzar” obyektin acag1 hissasindaki ti¢ diiylin noqtesini segin;

Mouse—un gostaricisini segilmis diiytin noqtslerinden birinin tizarinds
yerlagdirin, sol diiymasini sixan ve secilmis diiyltin noqtelerini yuxari
istiqamoatda stiriikloyin. Bu zaman “armudabenzer” obyekt formasim
doyisecokdir;

Obyektin yuxar1 sol terefindeki diiylin ndqtesini secgin vo Property Bar
(Manenb cBonctB — Xiisusiyyatlor Cubugu) tizerindoki = Delete Node(s)
[(Ypanute ysen (bl) — Diytin(ler)i legv et)] diiymesini (ve ya [Delete]
diiymasini) sixin. Diiyiin néqtasi logv olunacaqdir. Eyni ardicilligla yuxar: sag
torofdeki diiylin noqtesi lizerinde eyni amboliyyati yerino yetirin. Obyekt
formasini yena do dayisecakdir;

Obyektin asag1 sol torafindaki diiyiin noqtesini secin va Property Bar ([MaHenb
CBOWCTB — Xdiisusiyyotlor Cubugu) {iizorindeki # Break Curve (Cromatb
kpuByto — Oyrini Kas) diiymoesini span. Diiyiin noqtesi ikilasacek, onlar
arasinda qirilma bag veracok ve ara mesafasi amals galacakdir. Ustdaki diiyiin
noqtasini bir gadar yuxar1 dartin, ara masafasi boytiyacokdir. Omsaliyyati asag1
sag toraf liciin do eyni qayda ils yerins yetirin. Asag1 torafi miisyyon masafo
aralanmis yeni obyekt oamala golacokdir. Belalikls, obyekt iki miistaqil obyekto
boliinacekdir.

Ustdoki obyektin iki diiyiin ndqtelerini geyd edin ve Property Bar (MaHenb
CBOWICTB — Xiisusiyyatlar Cubugu) iizerindaki *! Join Two Nodes (CoeanHnTs
nBa yana — Iki Dilyiin Neaqtisini Birlagdir) diiymasini sixan, dilyiin noqtaleri
birlogacokdir (sokil 19., sagda). Yeni yaranmis diiylin noqtesinin {izerine




Mouse—un gostaricisini gatirin ve sol diiymani sixaraq diiytin néqtasini yuxari
suriiklayin.

Sokil 22.  [ki miistaqil obyekta cevrilmis ellips obyekti

Omoliyyati eyni ardicilligla obyektin asag1 seqmenti {igiin de yerine yetirin:
e Yeni yaradilmis hor iki obyekti qara rangls boyayin;

e Property Bar (MaHenb cBoicte — Xiisusiyystlor Cubugu) iizerindoki
Freehand (MHcTpymeHT “CBobGogHas pyka” — Sorbast Ol) alotini secin vo
yaradilmis “akula” obyektinin “dislarini” imitasiya edarak ¢okin.

Qeyd etmoak lazimdir ki, Toolbox ([laHenb Habopa wnHcTpymeHTOB — Albatlor
Qutusu) tizerindoki #+ alotini secorken Property Bar (MaHenb cBoWcTB -
Xtsusiyyotlor Cubugu) tizerindaki diger diiymelorden do istifade etmokls ellips
obyekti tizerinds ¢oxlu sayda redakts isleri aparmaq miimkiindiir.

OBYEKTIN RONG DOLUMUNUN VO KONTURUNUN REDAKTO
OLUNMASI

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda miixtolif illiistrasiyalar yaratmaq
miimkiindiir. Qrafik redaktor yaradilmis obyektlarin miixtslif ronglarle boyanmasini
va konturlarmin redakte olunmasina lazimi gorait yaradir.

Ovvalco sorh olunmus niimunslerde obyektin konturu sabit saxlanilirdi.
Obyektin konturunun dayisdirilmasini niimunslarls aydinlasdiraq.

Diizbucaqli obyekti hazirlayin ve Toolbox ([MaHens Habopa WMHCTPYMEHTOB —
Alotlor Qutusu) {iizerindoki % Outline Tool (KoHTyp — Kontur) alotini secin.
Masatistiinde kontur {izerinde amsliyyatlar aparmagq ti¢iin miixtslif alotlorden ibarat
yardimgt alatlor gubugu goriinacakdir (sokil 20.).
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Sokil 23.  Obyektin konturu iizarinda amoaliyyatlar aparmaq iiciin yardimgi alatlor cubugu



Alatlar cubugu tizarindaki %I No Outline (Bes koHTypa — Kontursuz) diiymasinin
sixilmast obyektin konturunu legv edir. Diger diiymoler ise (% —— —=rm=m

diiymsolari) kontura miiayyan qalinliq verir, masalon, 1/4-den 24 punkta kimi (sokil
21.).

Sokil 24.  Konturu miixtalif qalinliga malik obyektlor

Bazan obyektin konturunun qalinligini daqgiqlasdirmak talsb olunur. Bu

magsadla |® Outline Pen (Mepo koHTypa — Kontur Qelomi) diiymasini smxan ve

acilacaq dialoq pencarasinden konturun qalinlig: ile yanas1 diger parametrlari (sokil
22.):

e Width (TonwwuHa — Genislik) qutusundan kontur genisliyinin 6l¢ii vahidini
(masalan, millimetr);

e Color (et — Rang) qutusundan konturun rangini;
e Style (Ctunb — Stil) qutusundan konturun stilini;
e Corners (¥Yrnbl — Bucaglar) qutusundan konturun bucaqlarini;

e Line caps (KoHeu nuHuin — Xatt Sonlugu) kontur xattinin sonlugunun stilini
se¢a bilorsiniz.

Ogor Behind fill (3a 3anonHeHnem — Rong altinda) parametri geyd olunarsa,
obyektin konturu segilmis rongin altinda qalacaqdir. ©ks halda, rong konturun
altinda qalacaqdur.
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Sakil 25. Outline Pen (KoHmypHas pyyka — Qalamin atributlari) dialog pancarasi

Scale width image (CoxpaHutb nponopuun — Surstin genisliyini miqyaslasdir)
parametri segilarss, konturun qalinlig1 obyektin 6l¢iistine miitonasib dayisacokdir.

Arrows (HakoHeuHukn - Uclar) sahssinden kontur ii¢lin miixtalif ucluglar
(miixtolif istigamatds) sesmok miimkiindiir.

Cokilmis xatlorin stilini ve wucluglarimi Property Bar ([MaHenb cBoiictB —
Xtsusiyyatlor Cubugu) tizerindeki diiymslerin (=¥, =¥ va = ¥ diiymalari)
sixilmasi ila do alde etmok miimkiindiir (sakil 23.).
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Sokil 26.  Xottin stili va uclugu

Qeyd etdiyimiz kimi, CorelDRAW grafik redaktoru istifadagiye genis palitraya
malik ronglarle islomek imkami verir. Bunun {gtin Toolbox (MaHenb Habopa
NHCTPYMeHTOB — Alatlor Qutusu)ndan % Outline Tool (KoHTyp — Kontur) alatini segin
vo & Outline Color (LieT koHTypa — Kontur Rangi) ditymasini span. Agilacaq dialoq

pencarasindaki parametrlarden istifade edarak secilmis obyektin miixtslif rangloarle
ronglonmasine nail ola bilarsiniz (sokil 24.).
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$okil 27.  Outline Color (Lieem koHmypa — Kontur Rangi) dialog pancarasi, Models (Modesnb —
Model) sahifasi

ovvalki fosillorin birinde geyd edilmisdi ki, yaradilmis obyektlori miixtalif
ronglarls ranglamak (ve ya boyamaq) tiglin masatistiiniin sag tarsafinds yerlagen
ronglor palitrasindan istifade etmak olar. Palitranin {izerindaki ranglari se¢mokla
yaradilmis obyekti bircinsli rangla ranglamak miimkiindiir. Bazan obyektlori ranglar
palitrasinda olmayan geyri-standart renglarden (ve ya miixtelif rangli naxiglardan)
istifade etmakls ronglomak lazim galir.

Bunun {i¢iin novbati amsliyyatlar: yerine yetirmok lazimdir:

e Diizbucaqli obyekt yaradin. Toolbox ([laHenb Habopa nHcTpymeHTOB — Alatlor
Qutusu) {izerindoki ‘@ Fill (3anmBka — Doldur) alstini segin (sokil 25.).
Masaiistiinde yaradilmis obyektin {izerinde c¢oxlu sayda omsliyyatlar
aparmaga imkan veracok yardimgi alatlor cubugu goriinacakdir.

Sokil 28.  Rong dolumu ila islamoak iiciin yardimgt alatlar cubugu

Alstlor ¢ubugu {izerindaki diiymsalsrden istifade etmoklo yaradilmis obyekt
tizorinda asagidaki amoliyyatlar1 yerine yetira bilorsiniz:

e X diiymasi obyektin rong dolumunu lagv edarak onun daxilin1 parlaglagdirir.

Yardima alatlor ¢ubugu tizerindaki diger diiymalar isa obyekto miixtalif rong
calarlarinin slavs edilmasine imkan yaradir.

. LM_ diiymasi obyekti bircinsli rangle doldurur. Diiymenin sixilmasi zamani

agillmis dialoq pencarasi novbati sohifslorden ibarstdir: Models (Mogenb —
Modellar), Mixers (Cmecutenn - Qargdiricilar), Palettes ([Manutpa -
Palitralar).
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Sokil 29.

Fountain Fill (TpadueHm+as 3aneka — Qradient doldurma) dialoq pancarasi

| diiymosi bir rangden digerine ke¢mokls istifadagiye gozel naticolor olds

etmoys imkan yaradir. Diiymenin sixilmasi zamami agilmis Fountain Fill
(TpapmeHTHas 3anmeka — Qradient Doldurma) dialoq pancarasinden (sokil 26.)
coxlu sayda parametrlori se¢moakle naticesi gozal olan obyekt alds eds

bilorsiniz;

CorelDRAW grafik redaktoru qapali ayrilori iki vo daha ¢ox sayda naxislarla
bazemays genis imkanlar yaradir. Qrafik redaktorda naxisin {i¢ noviinden:

e ikirangli naxislar;

e coxrangli naxislar;

e ixtiyari rastr tosvirinden istifads olunur.
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Sakil 30.

Pattern Fill (3anuska y3opom — Naxisla Doldur) dialoq pancarasi



Diizbucagh obyekt yaradin. Yardimei alatlor qubugundan # diiymasini segin vo
acilmis Pattern Fill (3anuBka ysopom — Naxisla Doldur) dialoq pancerasinin (sokil 27.)
sohifalorindoki parametrlorden istifade edarsk ¢oxlu sayda zovqiiniize uygun
naxislar se¢ib yaratdiginiz obyekti bazayin.

Bazen qgrafik redaktorda yaradilmig obyektlorin daha da gozsl goriinmalari ticiin
onlar1 miixtalif naxislar (hemginin tebii hadiselore uygun bulud, minerallar, su
damlasy, is1q qigilcimi va s.) ile bezemoak lazim galir.
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B s
Texture list: Density %:
Clouds. Mornin s =
Cloudy nebulag W EBrightness £%:
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P T *
1sk color:
2nd color:
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Sokil 31.  Texture Fill (3anuska Tekcmypol — Tekstur ila Doldur) dialoq pancarasi

Naxislar1 yaradilmis obyekts totbiq etmok ticiin diizbucaqli obyekt yaradin ve

yardimg¢1 ¢ubuqdak: = ditymesini sixin. Masatistiinde Texture Fill (3anvska
Tekctypon — Tekstur ilo Doldur) dialoq pancarasi agilacaqdir (sokil 28.). Yaratdiginiz
obyekt {i¢lin zovqiiniizo uygun naxislar1 se¢in vo obyekti bazayin. Ogar isinizin
naticasine baxmagq istersinizss, Priview ([pocmoTp —Baxis) diiymesini sixmaginiz
kifayotdir.

PostScript Texture
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Sakil 32.
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PostScript Texture (Tekcmypa PostScript — PostScript Naxis) dialog pancarasi




Qeyd edildiyi kimi, qrafik redaktor yaradilmis obyektin bazenmasi tigiin
istifadagiyo genis imkanlar yaradir. Bu imkanlardan istifade etmak {i¢iin yardimgi

alotlor cubugundan £ ditymesini sixin. Masaiistiinde PostScript Texture (TekcTypa
PostScript — PostScript Tekstur) dialoq penceresi goriinacekdir (seokil 29.). Dialoq
poncarasinda xiisusi olaraq hazirlanmis ¢oxlu sayda naxislar gorocoksiniz.
Zovqiiniize uygun olan naxisi secib OK diiymasini sixin.

* | Color Docker Window (OkHo pekopa useTa — Bazok Ugiin Pancars) diiymaesini
sixin vo masaiistiiniin sag terefinde ac¢ilmis dialoq pencerssindaki (sakil 30.)
sahoalordan miixtalif ronglar secib obyekts bazak vurun.

Sokil 33.  Color (Lsem — Rang) dialoq pancarasi

HAZIR ROSMLORIN SORGISI

Pesakar rosssamlar tarafinden hazirlanmis genis geside malik resmlar qalereyasi
CoreIDRAW vektor grafik redaktorunun terkibinds istifadagiys yiiksek keyfiyyatli
illiistrasiyalarin hazirlanmasini stiratlondirmak ticiin teqdim edilir. Bu magsadle
sade ¢okilmis sokillar ilo yanasi kifayst qedar miirekkab, yiiksok keyfiyyotli rasm
asarlarindan ds istifads etmak miimkiindiir.

Hazir resmi senada yerlasdirdikden sonra onu redakte etmak ¢ox asandir. Bunun
tictin Text (Tekct — Mbatn) menyusundan Insert Character (BctaButb cumson —
Simvol Daxil Et) emrini se¢in. Masatistiine dialoq pancerasi agilacaqdir (sokil 31.).
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Sokil 34.  Insert Character (Bcmasumb cumeos — Simvol Daxil Et) dialoq pancarasi

Dialoq penceresindaki Font (WpudT - Yazi Tipi) sahesinden Webdings
kitabxanasini secin ve Mouse—un gostaricisini zovqiiniize uygun gsalen simvolun
tizarinda yerlasdirib sol diiymasini sixaraq onu se¢in vo masatistiiniin bos yerina

suriikloyin. Mouse-un diiymesini buraxdiqda simvol masaiistiine yerlagacekdir
(Sekil 32.).
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Sokil 35.  Ag va agig g6y rangla boyanms obyekt

Is prosesinda se¢diyiniz obyektin 6l¢iisiinii Insert Character (Bctasutb cumson —
Simvol Daxil Et) dialoq pancerasindaki Character Size (Pasmep cumsona — Simvol
Olgiisii) sahasindan teyin eda bilarsiniz.

Novbeti marhslads yaratdigimiz obyekti rong palitrasindak: istonilon rangle
boyaya bilarsiniz (masalen, ag va agiq goy rangls).

Bozan istifadagidon rosm qalereyasindan istifade etmakls masatistiinde mozaika
yaratmagq talsb olunur. Bunun {igiin Insert Character (BctaBuTte cumson — Simvol
Daxil Et) dialoq panceresindaki resmlsrden zovqiiniize uygun olanlardan birini
secin. Mozaika sebakasinin sayina uygun olaraq (masalan 5 tifqi x 3 saquli = 15 rosm)
Insert (BctaBka — Daxil Et) diiymasini 15 dafs sixan. Sonra Mouse-un sol ditymasini
sixib secdiyiniz rosmi onde gostarilon ardicilligla masatistiine diiziin (sokil 33.).
Rasmi secarkan onun dlciisiinii Character Size (Pasmep cumsonos — Simvol Olgiisii)
sahasindan toyin etmayi unutmayin (masalen, 3.0 dm).



Sakil 36.  Bes iifqi va ii¢ saquli sakildan ibarat yaradilms mozaik obyekt
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CorelDRAW vektor qrafik redaktoru istifadagiys Oziinemoaxsus illiistrasiyalar
yaratmaq tgiin diger proqramlarla yanas: ¢oxlu sayda hazir rosm qalereyasindan
istifade etmak imkanini verir. Bunlardan slave istifadagiye diger firmalar, hoamginin
pesokar rassamlar torofindon hazirlanmis resmlorden de istifads etmak {igiin sorait
yaradilir. Belo hazirlanmis rosmlor CorelDRAW qrafik redaktorunda CIlipART
adlandirilir.

Qeyd etdiyimiz kimi, istifadagi hazirlanmis resm qalereyasindan istifade etmaklos
yanagi kompakt disklards yerlagdirilmis ¢ox sayli resmlarden de bshralena biler.

Kompakt disklorden resmlarin redakts olunan sanads yerlosdirilmasi eyni
ardicilliqla hayata kegirilir.

Istifadagi Internet sobokesine miiraciat etmoklo lazim olan sayda rosmlor oaldoe
eds biler. Bunun ticiin Standard (CtangapTtHas — Standart) alstlar cubugu tizerindaki

& diiymonin sixilmasi kifayetdir.

MOTN ILO PESOKAR iSLOMOK

Qeyd etdiyimiz kimi, CorelDRAW qrafik redaktoru motn iizerinds lazimi
amoliyyatlarin yerine yetirilmasinds diger matn redaktorlarindan he¢ do geri qalmar.
Bununla yanasi CorelDRAW vektor qrafik redaktoru istifadagiye miixtalif
simvollardan istifads etmakls orijinal resmlar yaratmaga da imkan verir.

MOTNIN FORMATLASDIRILMASI VO REDAKTO OLUNMASI

CorelDRAW grafik redaktorunda hazirlanmis motni redakte etmoak vo
formatlasdirmaq tistin Property Bar ([laHenb cBoncTtB — Xiisusiyyetlor Cubugu)

tizarindoki *| diiymesini sixib agilacaq dialoq pencerssinden istifade etmak olar
(sokil 34.).

Dialoq pencarasinin yuxar1 hissesinds yerlosmis diiymalarden istifads etmakls
MicroSoft WORD matn redaktorunda oldugu kimi CoreIDRAW grafik redaktorunda
da matn tizerinds redakts amsliyyatlar1 aparmaq miimkiindiir.
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Sokil 37.  Motni redakta etmak iiciin dialog pancarasi

Property Bar (MaHenb cBoiicTB — Xiisusiyyotlor Cubugu) {iizerindoki ¥

diiymaosini sixdiqda agilmis dialoq pancerasinden istifasde etmoakls (dialoq panceresi
bir neco sohifoden ibarstdir) paraqraflar1 (abzaslari) ve simvollar1 formatlasdirmag,
tabulyator masafalalorini toyin etmak, matni siitunlara bolmakls siitunlarin dl¢iilarini
toyin etmak, hamginin matna miiayyan effektlarin verilmasini alds etmak olar (sakil
35.).
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Sokil 38.  Simvollarin formatlasdirilmasi sahifasi

QEYD: Dialoq pencerasinin asagl hissesindoki & qifilin bagh veziyystinde matn

tizerinde yerine yetirilmis formatlagdirma smaliyyatlar1 miinasib kemiyyatlari tayin
edan kimi heayata kegir. Oksins, qifilin agiq vaziyyetinds formatlasdirma ils slaqadar
edilmis dayisikliklor Apply (MpumeHnts — Tatbiq et) diiymasini sixdiqgdan sonra
yerina yetirilir.

Qeyd etmoak lazimdir ki, dialoq pencerssi ve ona meansub olan sohifslari
se¢gmoakla Microsoft Word matn redaktorunda oldugu kimi CorelDRAW vektor qrafik




redaktorunda da meatnin yazi tipini, yazi stilini, Olglistinii, sozlerin altindan,
ortasindan, {stiinden miuxtolif xarakterli xatlorin ¢okilmoasini, matndo olan
boytiik/kicik harflorin nizamlanmasini, yuxar: indeks vo asag1 indeks yazilisindan
istifado edilmesini, moatnin konarlarmin nizamlanmasini, abzaslarin
formatlagdirilmasini, sozlararasi mesafalarin tayin edilmasini va s. hayata kegirmak
mimkindiir (sokil 36.).
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Sakil 39. Paragrapf (lapazpag — Paraqraf) sahifasi

Asagida acilmis sahifelordaki amrlarden bazilari verilmisdir:
e Font (lUpndT - Yazi Tipi);

o Style (Ctunb — Yaz Stili);

e Size (Paamep - Olcii);

e Underline (NoagyepknBaHue — Alt1 Xoatli);

o Strikethru (3auepkmsanue — Uzari Xatli);

e Overline (Haguepkusanue — Ustii Xatli);

e Uppercase (Pernctp — Boytik/Kicik Harflor);

e Position (Moauums — Alt/Ust indeks) vo s.
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Sokil 40.  Tabs (Tabynayusa — Tabulyator) sahifasi

Matn redaktorlarindan farqgli olaraq CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda
y1gilmis matnin her bir simvolunun tizerinds formatlasdirma smesaliyyat1 aparmaq
olur. Masalon, daxil edilmis matnin segilmis simvolunu iifqi ve saquli istiqamatda
harakat etdirmak, simvolu miisyyen bucaq altinda dondsrmak ve s. miimkiindiir
(sokil 37.).
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Sekil41.  Columns (KonoHku — Siitunlar) sahifasi

Dialoq panceresinin ikinci sahifesi y1g1lmis matnin satirlerini ve setir bogluqglarinm
barabarlasdirmak, {iglincii sohifs tabulyator masafslorini toyin etmok, dordiincii
sohife matni siitunlara bolmak ve sonuncu sohifo matna xiisusi effektlorin verilmasi
tclin istifads edilir (sokil 38.).

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda adlar1 ¢ekilan sehifelar Microsoft Word
moatn redaktorunda olan sohifeler ilo uygun olmalar1 ilo yanasi miiayyen
ustlinliiklore do malikdirlar (sokil 39.).
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Sakil 42. Effects (Ecbcbekmbi — Effektlar) sohifasi

Beloliklo, CoreIDRAW vektor grafik redaktorunun bu xtisusiyyetlarinden istifada
etmakla daxil etmis matni formatlayib onu gozal formaya salmaq olur (sekil 40.).
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Sokil 43.  Soziin ayri-ayr: simvollarimin formatlasdirilmast

Bunlarla yanast CorelDRAW qrafik redaktorunda diger redaktorlardan farqli
olaraq yigilmis meatnin diizglin yazilmasimi yoxlamaq xiisusiyyeti de vardir.
Istifadoci terafinden sohf yigilmis motnin hisselori CorelDRAW vektor qrafik
redaktorunda qirmizi range boyanur.

OYRIYO MOTNIN YERLOSDIRILMOSI

CoreIDRAW vektor qrafik redaktoru istenilen ayri ve ya ayri xatt, diizbucaql,
ellips, goxbucaqly, ulduz ve diger handasi fiqurlarin kenarina moatn yerlasdirmayo
imkan verir. Matni ayrinin kenarma yerlasdiron zaman noazears alinmalidir ki, matn
bir nege satirden ibarat olarsa, CoreIDRAW qrafik redaktoru artiq olan satirloeri
avtomatik olaraq lagv edacakdir.

Toolbox (MaHenb Habopa UHCTpymeHTOB — Alatlor Qutusu) terindaki < ellips

® motn alotini secin. Mouse—un

alatini secin va ellips obyekti yaradin. Sonra
gostoricisini ellipsin yuxart noqtesi lizerinde yerlosdirin. Mouse—un gostaricisi
formasin1 dayisacekdir. Mouse-un sol diiymasini sixin. Property Bar ([MaHenb
cBoucTB — Xiisusiyyatlor Cubugu) tizerindaki Font (lUpndT — Yaz: Tipi) sahasinden
zOvqiliniize uygun yazi tipini (maselon, Arial va ya Times New Roman yazi tipini)

sec¢in vo istayinize uygun bir soz (ve ya soz birlosmasi) daxil edin (masalon, Corel

Draw). Sonra yazdigimiz matni ﬁl alati vasitosi ilo segin ve Text (TexcT-Matn)
menyusundan Text to Path (TexcT Boonb kprBon-9yri boyu matn) amrini icra edin.



Bu zaman Mouse-un gostoricisi ® formasini alacaqdir. Gostericini ellipsin kenarina
gotirin va sol diimani sixin. Matn ellips ayrisinin kenarina oturacaqdir (sokil 41.).
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Sokil44.  Oyri kanarina oturmus matn

Property Bar ([laHenb cBoUCTB — Xiisusiyyatlor Cubugu) tizerindaki diiymsalsr
qrupundan istenilen birini se¢mokls istifadagi ayri atrafinda yerlosmis matn tizerinda
coxlu sayda amsoliyyatlar1 hayata kegiro bilar (sokil 42.). Masalon, matni ayrinin sag
torafindoa yerlosdirmak {i¢lin sadace olaraq uygun diiymeni sixmaq lazimdr.
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Sokil 45.  Oyrinin kanarina yerlagdirilmis matnin se¢imdan asili olan vaziyyatlori

;o0 2

Property Bar (NaHenb cBonctB — Xiisusiyyatlor Cubugu) tizerindaki
sahoasine miixtalif qiymatlori daxil etmaklo yazilmis matni ayriden istonilon masafe

godoar uzaqlagdirmaq (ve ya yaxinlagdirmaq) miimkiindiir. Eyni qayda ilo =*" =
sahoasindoaki giymatlari deyisdirmokle matni ayrinin sothi tizeri ile saga ve ya sola
siirtiklomak olar. Bazen istifadagiden matni ayrinin aks tersfine yerlosdirmok tolob

edilir. Bunun {i¢tin ¥ diiymaosinin (gokil 43.) sixilmast kifayetdir.
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Sokil46.  Oyrinin daxilina yerlasdirilmis matn

Yazilmis moatni ayri boyu siiriiklomak iiciin Mouse-un gostaricisini matnin
yaninda olan qirmizi rombun iizerine qoyub (sol diiymasini sixib saxlamaqla) ayri
boyu siiriiklomak olar. Bu zaman matn ayru boyu 6z yerini doyisacokdir.

Bazen is prosesinde yazilmis matni ixtiyar1 ayrinin iizarine yerlosdirmak talab
olunur. Bunun ticiin novbati emaliyyatlar ardicilligini yerins yetirmak lazimdir:



e Toolbox (MaHenb Habopa uHCTpymeHTOB — Alstlor Qutusu) tizerindaki 2
alatini segin;

J Ixtiyarl ayri ¢okin;
e Text (Texct — Matn) menyusundan Fill Text to Path (Texct Bgoonb kpuson —

9yri Boyunca Matn) amrini se¢in. Bu zaman Mouse—un gostaricisi ® goklini
alacaqdir;

e Gostaricini ayrinin istenilen yerina yerlagdirib Mouse-un sol ditymesini sixin.
MBatn ayri boyunca yerlagacokdir (sokil 44.).
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Sokil 47.  Ixtiyar: ayri boyunca yerlagmis matn

Yazilmis matni ixtiyar: ayri boyunca stiriiklomak (dartmaq) tigiin %4 alotini secin.
Bu zaman oyrinin sol vo sag teroflorinde ¥ vo * istiqgametlondirici oxlar smole
golacokdir. Oxlardan birini se¢ib yazilmis matni asagl ve ya saga torof siiriikloys
(darta) bilarsiniz (sokil 45.).

Sokil 48.  Ixtiyari ayri boyunca matnin asagi va sola dartilmast

Toolbox (MaHenb Habopa MHCTPYMeHTOB — Alstlor Qutusu) iizerindoki * alotini
secin. Alotin komayi ilo ayriys ixtiyari korkem verin. Oyriye verdiyiniz ixtiyari
korkemdan asili olaraq matn veziyyatini doyisacokdir (sokil 46.).
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Sokil49.  Oyrinin formasimi dayisdikda matnin ayri boyunca yerlogmasi

Novboeti marhalode Arrange (KomnoHasatb — Nizamla) menyusundan Break Text
Apart (Otgenutb TekcT — Moatni Ayir) amrini segin. Moatn iki miistaqil obyekts



cevrilocokdir. Matnin istonilon obyektinden birini seg¢in ve istadiyiniz yers
siriikloyin (sokil 47.). Oyri boyunca yerlosmis matnin diiziiliis qaydas1 dayisecokdir.

Bozon oyrini moetnden ayirib silmak lazim golir. Bunun iiclin asagidakilara
riayyet etmolisiniz:

e Toolbox (MaHenb Habopa WMHCTPyMeHTOB — Alator Qutusu) iizerindoki &
alatini segin;

e Mbtni va ayrini geyd edin;

e Arrange (KomnoHoBatb - Nizamla) menyusundan Break Text Apart
(OtoenuTb TekcT — Matni Ayir) emrini segin. Artiq matn ilo ayri obyekt kimi
bir-biri ilo bagl deyil;

o Ixtiyar1 ayrini segin ve [Delete] diiymasini sixin. Oyri silinacok, matn isa
oldugu kimi galacaqdr.

1QTISAD

UNIVERSITETI

-

e

Sokil 50.  Diiziiliis qaydas: dayismis matn

Yerina yetirilmis biitiin emsliyyatlardan imtuna edib matni avvelki veziyyatina
gaytarmagq istaseniz asagidaki ardicilliga riayot edin:

e Toolbox (MaHenb HaBopa WMHCTPyMeHTOB — Alotor Qutusu) {izerindoki &
alatini segin;

e Mbtni va ayrini geyd edin;

e Arrange (KomnoHoBatb - Nizamla) menyusundan Break Text Apart
(Otpenutb TekcT — Matni Ayir) amrini segin. Artiq matn ilo ayri obyekt kimi
bir-biri ile bagl deyil ve matn miisteqil obyekts cevrilmisdir;

o ixtiyarl ayrini se¢in va [Delete] ditymasini sixin. 9yri silinacokdir;

e Mbotni secin vo Text (Tekct — Mbatn) menyusundan Straighten Text
(BeinpsamuTtb TekcT — Mbotni Diizlondir) amrini segin. Moatn diizlanarak
baslangic vaziyyatini alacaqdir.

Bazen is prosesinde istifadegiden yazilmis moetni diger obyekte nezeren
perpendikulyar haraket etdirmak taleb edilir. Bunun {iciin asagidakilara amal etmak
lazimdar:

e Toolbox (MaHenb HaBopa WHCTPyMeHTOB — Alotor Qutusu) {izerindoki &
alatini segin;

e Alatin vasitasi ilo obyekti vo matni segin;



e [Ctrl] ditymasini sixin ve yeniden matni segin;

e [Ctrl] diiymoesini buraxin. Segilmis motnde amsalo golmis isarenin {izerine
Mouse—un gostaricisini gotirin vo matni asag1 ve ya yuxari istiqamatds harakat
etdirin. Matn ilo obyekti birlogsdiran xatt Sizin se¢imdan asili olaraq asag1 vo ya
yuxar: istiqamate yonalacekdir. Matnin yerini deqiqlesdirdikden sonra
Mouse-un sol ditymasini buraxin (sokil 48.).

-
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Sakil 51.  Moatnin obyekt boyu yerini dayismasi

Belolikls, Toolbox (MaHenb Habopa nHcTpymeHToB — Alator Qutusu) ve Property
Bar (MaHenb cBonctB - Xiisusiyyotlor Cubugu) {izerindoki alstlorden va
ditymolardan istifads etmokls yaradilmis obyekt ilo yazilmis matn arasinda istenilon
yerdayisma amaliyyatlarini aparmaq miimkiindyiir.

QRAFIK OBYEKTLORIN AXTARISI VO DOYISDIRILMOSI

CorelDRAW grafik redaktorunda istifadagi boytik layihalerle isloyerken minlarls
miixtalif obyektlarden ibareat qrafik senadlarls tizlasir. Lazim olan obyektin axtaris:
va ¢oxlu sayda obyektlarin xiisusiyyetinin digari ilo svez edilmasi istifadaci {igiin
cotinlik toradir. Belo islorde istifadaciye CoreIDRAW vektor grafik redaktorunun
daxilinds olan axtaris sehirbaz1 komak eds bilar. Bu magsadls novbati eamaliyyatlar:
yerino yetirin:

e Edit ([MpaBka — Redakts) menyusundan Find and Replace (INovck n 3amena —
Axtar va Dayisdir) emrini secin. Agilacaq dialoq pancarasindan Find Objects
(Mouck obbekta — Obyekt Axtar) amrini geyd edin. Masaiistiine axtaris
sehirbazinin dialoq pancerasi agilacaqdir (sokil 49.);

e Dialoq pancarasinda Find objects that match currently selected object (Hantn
06bEKTbl, COOTBETCTBYIOLIME BbIAENEHHOMY B HacTosilee Bpemsi OObekTy —
Hal-hazirda secilmis obyekts uygun olan obyekti tapmali) parametrini
se¢arsinizsa, amr segilona kimi segilmis obyektlara an uygun olan obyektlari
axtara bilorsiniz;



e Load a search from disk (3arpy3utb nouck ¢ aucka — Axtarist diskden ytikls)
parametrini segarsinizsa, obyektlarin axtarisi {i¢iin avvealcoden yaradilmis ve
yaddasda saxlanilmis qaydalardan istifads eds bilarsiniz;

Find Wizard X

‘welcome to the Find “Wizard,

This *izard will help you search through your drawing and
find objects that have certain properties.

(*) Begin a Mew Search

() Linad & search from dizk

Sokil 52.  Find Wizard (Macmep rouck — Axtaris Sehirbazi) dialoq pancarasi

e Begin a New Search (HauyaTb HOBbI mouck — Yeni axtarisa basla) parametrini
segorsinizss, axtaris parametrlori bilavasite axtaris sehirbazi terafinden
verilmis olacaqdir;

e Next (Janee — Novbati) diiymoesini sixin. Axtaris sehirbazinin yeni dialoq
poncarasi agilacaqdir (sekil 50. ). Burada istifadagi terafinden axtarisin
kateqoriyast toyin edilmoalidir. Mbosalon, daxili ronglarle doldurulmus
diizbucaqlini ve ya ellipsi axtarmal1 ve ya miisyyan hacms malik obyektlarin
axtarigini hayata kegirmali vo s.

Find Wizard 3

' Which object would you like to find? Select their properties below.
‘ Object Types | Fill

Outlines | Special Effects

e / [] Find any type of object
<\f &P Curves -~
| [1&P Rectangles
&P Elipzes

&P Polygons
(1P Interactive Connector Line

Select the object type that

vy want ta find, Click on ERml=RET:
Fillz, Outlines, or Special 1P Atistic Text
Effects to define wour
search further, 4P Paragraph Tex
&P Text onaPath b’

[ Look for Object Mames or Styles

Sakil 53.  Find Wizard (Macmep rouck — Axtaris Sehirbazi)mn ikinci dialog pancarasi

e Dialoq panceresinda (pencaranin sag torafindeki obyektlari Mouse vasitasila
isaralomakls) istediyiniz secimi edin (masalon, obyekti, konturu, effektloari,



rong dolumunu va s.) vo yenidon Next (Janee — Novbati) diiymasini sixin.
Masatistiine novbati dialoq penceresi agilacaqdir (sekil 51. ). Dialoq
poncarasinde axtarisin konkret parametrlori toyin edilir (masslon, axtarilan
obyektin 6l¢iistinlin ve ya rang dolumunun tayini);

Find Wizard 3

“You have chozen ta find the fallowing Objects:

To be more specific, select an Dbject type from the list and
specify its properties below.

Interactive Connector Line
Paragraph Text

Call Outs

OLE Objects

3D Objects

Specify Properties for Curves...

Click Mext> to Review your search.

“w'hat ta find:

Find the fallowing Types of Objects: A
Curves
Elipzes
Interactive Connector Line v

Sokil 54.  Obyektin axtaris parametrlarinin sazlanmas: dialoq pancarasi

e Novbati dofe Next (anee — Novbati) ditymasini sixin. Yeni dialoq pencarasi
acilacaqdir (sokil 52.). Burada da axtarilan obyektin miisyyan parametrlori
toyin edilir. Masalan, agor istifadagi diizbucaql va bircinsli rong secimi edibss,
son iki dialoq pancarasi axtarilan obyektin xiisusiyyatlarinin teyin edilmasine
aid olcaqdir. Vo ya, istifadagi obyektin hacmini ve obyektos veilacok kolgalarin
axtarisint miisyyanlagsdirmak istayirss, bu zaman dialoq pancarasinin sol
torafindoki uygun setirlari secib, sag torafindeki ditymsaleri sixmalidir. Biitiin
parametrlor aydinlagdirildiqdan sonra Next (danee — Novbeti) diiymasini
sixmagq olar.

Find Wizard X

The following is a list of what pou have selected to find:

Find the following Types of Objects:
Curves
Ellipzes
Interactive Connector Line
FParagraph Test
Call Outs
OLE Objects
30 Objects

If you are satisfied with the objects you have specified then click Finish.

Click Back to change your search.

Sokil 55.  Axtaris sehirbazinin son dialoq pancarasi

Beloalikls, axtaris sehirbazi acilmis biitiin dialoq pencerslerinda istifadagiye lazim
olan parametrloari tayin etdikden sonra, sonuncu dialoq pancarasi (sokil 53.) agilir.



| [ FindNext |[ Find&l ] [ Edit Search.. ]|

Sakil 56.  Axtaris cubugu

Pancoronin tizorindo Find Previous (Hantn npegbliaywmnm — 9vvoalkini Axtar) vo
Find Next (Hantn cnenytowmn — Sonrakini Axtar) diiymsaleri uygun olaraq axtarilan
obyektlarden avvalki ve sonrakini axtarmaq tigtind{ir.

Axtarisin sortlarini 6dayen biitiin obyektlari se¢mak ti¢tin Find All (HanTtn Bce —
Hamisini Tap) ditymesi sixalmalidar.

Obyektlar dastini geyd etmakls, istifadag¢i onlarin xiisusiyyatlarini deyisdirmakls
yanasgl, onlar1 istadiyi zaman lsgv eds biler. Yoni, istifadaci obyektlarls istenilen
amoaliyyat: yerina yetirmok imkanina malikdir.

Axtaris ¢ubugundaki Edit Search (M3menutb nouck — Axtarisi Redakts Et)
diiymasini sixmagqla obyektin axtarisinda yardimgi olan axtaris sehirbazina yeniden
miiraciat etmak miimkiindiir.

Coxlu sayda obyektlar ilo isloyarkan, bazan eyni tip obyektlords dayisiklik talab
olunur. Masalan, eyni olan obyektlards yasil rongi axtarib onu sar1 rengle deysmak
lazzimdir. Belo amsaliyyatin yerins yetirilmasi bazan istifadagi ii¢lin cansixict olur.
Odur ki, bu magsadle Edit ([TpaBka — Redakts) menyusundan Find and Replace
(Monck n 3ameHa - Axtar ve doyisdir) omrini qeyd edib, acilmis dialoq
poncarasinden Replace Objects (3ameHa obbekta — Obyekti Dayisdir) amrini
segmak lazimdir. Masatistiine obyektlorin deyisdirilmesi {iciin sehirbazin dialoq
poncaroasi agilacaqdir (sokil 54.).

Replace Wizard E|

Wwielcome ta the Replace “Wizard.

This Wizard will help you search thraugh vour drawing and
find objects that have certain properties. [t will then help
wou change the properties of the objects that it finds.

/ (%) Replace a color
(O Replace a color model or palette

{ () Replace outine pen properties

(") Replace text properties

[ &pply to cumently selected objects only

Sokil 57.  Sehirbazin dialog pancarasi

Pancers tizerindaki parametrlorden birini se¢makle dayisdirmak istadiyiniz
obyektin xiisusiyyatlar kateqoriyasi seca bilarsiniz. Bunun {iciin bir ne¢s obyekti
secib Appty to currently selected objects only (INpyMeHUTL TONBLKO ANSA BblAENEHHbIX



06bekToB — Secilmis obyektlors totbiq et) parametrini se¢gmoak lazimdir. Ogar Appty to
currently selected objects only (IMpMMeHUTb TONbLKO ANSA BblAeneHHbIX 06bEeKToB —
Secilmis obyektlara totbiq et) diiymasi qeyd edilmazss, biitiin obyektlor doyisikliys
moaruz qalacaglar.

Replace Wizard E|
Select which Color you would like ta find and which Calar
‘ wou would like ta replace it with.
Find -
Feplace with:
Feplace colors uged az
(2 Fills:

) Outlines

° Apply to fourtain fils

Apply to 2-color pattem fills

Apply to monochrome bitmaps

Sokil 58.  Rong calarmin dayismasi dialog pancarasi

Dialoq penceresindaki Replace outline pen properties (/13meHWUTb cBoOWCTBa
koHTypa — Konturun xiisusiyyetini doyisdir) diiymesini qeyd edib Next ([danee-
Novbati) diiymasi sixilarsa, obyektin reng calarinin deayismasine yardimgi olan
dialoq pancerasi masaiistiine agilacaqdir (sakil 55.).

Dialoq penceresinin Find (Hantn - Tap) sahesine cari reng, Replace with
(3ameHunTb Ha- Dayisdir) sahasine ise yeni rongi yerlosdirin. 9ger Fills (3anusku —
Doldurmalar) parametri segilibss, dayisikliye obyektin ronglo dolumu, oksins,
Outlines (KoHTypbl — Konturlar) segilibss, onda dayisikliye konturun rengi meruz
qalir.

Dialoq penceresinin asag1 hissasindeki parametrlori se¢gmokls obyektlarin
doayisma intervalini genislondirmoak miimkiindiir.

Dialoq pancersasinin asag1 sahasinda yerlosmis diiymsalsr agsagidaki funksiyalar
yerino yetirir:

e Apply to fountain fills (MpumeHnTs K rpaguMeHTHbIM 3anuBkaMm — Qradient
doldurmalara tatbiq et) parametri segilorse, qradient doldurmada istifade
olunan se¢ilmis rong dayisecokdir;

e Apply to 2-color pattern fills (MNpumeHnTb K 3anMBkam AOBYUBETHbLIM y30paMm —
Ikirangli naxisla dolmuslara totbiq et) parametri secilorss, istifade edilon
ikirangli naxigsdaki iki rangdan biri deyisecakdir;

e Apply to monochrome bitmaps ([lpMMEHUTb K MOHOXPOMHbLIM PacTpPOBbLIM
n3obpaxeHnam — Eynirangli rastr tosvirlors totbiq et) parametri secilorss, ag-
qara rastr tasviri qirmizi-ag, goy-ag ve ya qara-sari rastr tasvira doayisacokdir.



Qeyd etmak lazimdir ki, iki rongdan ¢ox renge malik olan rastr tasviri gosterilon
tisulla deyisdirmak miimkiin deyil.

Dialoq pencarasindaki Replace a color mode of palette (MIameHntb moaenb
useta unu nanutpy — Reng modelini vo ya rong palitrasini dayisdir) parametri
secilorsa, reng modelini vo ya rong palitrasini sazlamaga imkan veran (sokil 56.)
dialoq pancerasi agilacaqdir.

Replace Wizard El

Select which Color Model or Palette you would like to find
and then zelect which Colar Madel you would like to replace
it with.

(%) Find any calar model ar color palstte

() Find a color modsl:

() Find a calar palette:
F Feplace with the color model: | Chv'E w

Feplace colors uzed az

' @ Fills O Qutlines
Apply to fountain fils
Apply to 2-color pattern fills

(o

Apply to monochrome bitmaps

[ <o [ frish ] [ zeemee

Sokil 59.  Rong modelinin (va ya rong palitrasimin) dayismasi dialoq pancarasi

Dialoq pancarasinda ndvbati parametrlari se¢a bilarsiniz:

e Find any color model or color palette (Hantu niobyto mogens useta wmnu
LBETOBYI0 NanuTpy — Istonilon rongin modelini va ya rong palitrasini axtar)
parametri secilmis olarsa, yaradilmis senadda istifads edilan biitiin renglar
palitrasin1 doyismak olar;

e Find a color model (Haintn mogenk uBeta — Reng modelini axtar) parametri
secilmis olarsa, istifade¢i model qutusundaki siyahidan modeli daqiq
se¢cmokla, model axtarigsini mohdudlasdira bilar;

e Find a color palette (Hantn uetoByto nanutpy — Reng palitrasimi axtar)
parametri secilmis olarsa, istifada¢i rang palitras: sahasinden istediyi reng
palitrasimi sega bilar;

e Fills (3anuBkn — Doldurmalar) parametrini se¢mokls, obyektin i¢ rengini
dayisdirmak miimkiindiir;
e Outlines (KoHTypbl — Konturlar) parametrini se¢gmokls, obyektin konturunun

rang calarin dayisdirmak olar.

Dialoq peancerssindoki Replace outline pen properties (MlameHnTb cBoKUCTBA
KoHTypa — Konturun xiisusiyyatini dayisdir) parametri secilmis olarsa, masaiistiina
obyektin konturunun xtisusiyyetlarini miisyyenlasdiran dialoq penceresi agilacaqdir
(sokil 57.).

Dialoq pancerasi iki sahadan ibaratdir:



e Find (Hantn — Tap) — axtarisin parametrlari verilan sahs;

e Replace (3ameHntb — Dayisdir) — obyektin konturunun yeni xiisusiyyatlari
toyin olunan sahs.

Replace Wizard rg|

Select which Outline Pen properties you would like to find
and how you would like ta replace them.

Find
O] Qutine width 1007 —|
[ 5eale outling with image:

[ Outline Diverprint:

Feplace

(] Outine widthy 1007 —|

[ 5eale outline with image:

[ Dutling Dverprint:

Sokil 60.  Obyektin konturunun xiisusiyyatlarini dayisdirmak iciin dialog pancarasi

Hor bir sahadaki parametrlor 6ziinemoxsus funksiyani yerina yetirirlor. Bunlar
asagidakilardir:

e Outline width (TonwwmHa koHTypa — Konturun genisliyi) parametri konturun
genisliyinin axtarigmni ve deyismasini yerins yetirir;

e Scale outline width image (CoxpaHatb nponopuun — Surstin kontur genisliyini
miqyaslasdir) parametri obyektin konturu ile Olgiisii arasinda (konturun
olclisii deyisdikda) miitenasibliyi saxlayir;

e OQOutline Overprint (MepekpbiTe koHTypa — Konturun ustiintin Ortiilmosi)
diiymasi konturun {istiintin Ortiiliib-ortiilmadiyini miisyyanlasdirir.



Replace Wizard PZ|

Select which Text properties you would like ta find and haw
wou would like o replace them.

i Find

| []Fart: iy

[ weight:
A B [ Size:
r

Fieplace with

[]Fart: iy
[ weight:
[ Size:

Sokil 61.  Motnin xiisusiyyatlarini dayisdirmak iiciin dialoq pancarasi

Dialoq pencerasindoki Replace text properties (M3ameHuTb cBOMCTBa TekcTa —
Maotnin xiisusiyyatlorini dayisdir) parametri segilmis olarsa, masatistiine matnin
formatini deyisdirmak {iglin dialoq pancarasi acilacaqdir (sokil 58.).

Dialoq panceresi iki sahaden ibaretdir ve bu sahslardaki parametrlori se¢makls
yazi tipini, 6l¢lisiinii va s. parametrlari nizamlamaq olar.

Belalikls, axtaris sehirbazinin komaoyile istifadagi agilmis dialoq pencaralerinda
biitlin parametrlori nizamladiqdan sonra Ready ([otoBo - Hazirdir) diiymasini
sixdiqgda masatistiinde Find and Replace (Hantn n 3amennTtb — Tap ve Dayisdir)
dialoq pancarasi goriinacekdir ve onun da tizerindaki ditymsalari sixmaqla dayismae
amoliyyatini yerine yetirmok miimkiindiir (sokil 59.).

Find and Replace gl

| FindMest || Find&l | [ Replace || Replaceal |

Sakil 62.  Find and Replace (Hatimu u 3ameHums—Tap va Dayisdir) dialog pancarasi

SONODO BAXISDA MUXTOLIF REJIMLORDON ISTIFADO
EDILMOSI

CoreIDRAW vektor grafik redaktorunda senade baxis kegirmok {iglin miixtalif
rejimlordon istifade olunur. Bu rejimlorde istifads¢i yaradilmis tesvirlarin
keyfiyyatini farqlondirmekla yanasi, tesvirin masaiistiindse goriinma stiratini de
formalasdira bilar.

Tosvirin keyfiyyotli alinmasi genislondirilmis baxis rejiminde daha alverislidir.
Rejimds tasvirin masatistiinds goriiniisii ¢cap qurgusundan alindigi ils eynidir (sokil
60.).
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Sokil 63.  Tasvira baxis rejimi

Rejimdon istifade etmoak tiglin View (Bua — Goriiniis) menyusundan Enhanced
(PacwupeHHbin — Genislondirilmis) amri segilmalidir.

Rejimin ¢atismazlig1 dl¢lica boyiik olan tesvirlarin miiayyen gecikmolarls (giicti
az olan kompiiterlordes) masatistiinds tezalonmsa siiretinin azligidur.

Belo olan halda adi rejimdan istifade etmoak maslahatdir. Bu magsadls View (Bug
— Goriintis) menyusundan Normal (O6bi4HbIN — Adi) amrini sesmak kifayatdir. Adi
rejimds tasvirin bazi detallar1 dayismaz qalir. Tosvirdas istifade olunan ranglarin
qarisigl ise keyfiyyatsiz olur. Buna baxmayaraq, tasvirin keyfiyyetine xalal galmir,
tosvir dayismoez qalir. Gostorilon ¢atismazliga baxmayaraq istifadaginin tesvir ile
masatistiinds isloma stirati artir.

Tosvir ilo isloma siiratini artirmaq tiglin View (Bug — Goriiniis) menyusundan
Draft (MepHoBon — Qaralama) amrini se¢moak lazimdir. Se¢cimden sonra tesvirin
keyfiyyaoti azalsa bels, istifadagi tesvirin tizerinda siiratle isloma imkani slde edir.
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Sakil 64. Tasvira baxis rejimi



Tosvirle isloyarken bazen onun rongle doldurulmasindan deyil, ancaq
konturlarindan istifade edilir (sokil 61.).

Is rejimi View (Bug — Gortintis) menyusundan Wireframe (KoHTypHbI — Kontur
Xatti) amrinin secilmoasi ilo tayin edilir. Rejimde tesvirin renglori masaiistiinda
gorinmiir. Tasvir lizerinds isloma stireti artsa da, tesvirle islomak istifadagi liglin
alverisli olmur. Bels rejimds islomak istifadagidon miiayyan vordis tolab edir.

Bazen tasvirin masaiistiinds daha tabii aks olunmasi is prosesindas talab olunur.
Bunun {iglin View (Bug - Goriinlis) menyusundan Simple Wireframe ([1pocTou
KOHTYPHbIN — Sade Kontur Xatt) amrinin segilmasi kifayetdir.

Oksar hallarda kompiiterin giiciiniin yiiksek olmasindan istifade edarak
genislondirilmis rejimdan istifads edilir. Vo yaxud, ¢oxlu sayda obyektlorden ibarat
boytiik hacmli illiistrasiyalar yaratmaq ti¢iin adi rejimdan istifads edilir. Giicii az olan
kompiiter istifadagilorins digar rejimlarden istifade maslohat goriilmiir.

Tosvire masaiistiinde tam baxmaq lazim golorss, View (Buag - Goriiniis)
menyusundan Full-screen preview (MonHoakpaHHbIn npocMoTp — Tam Ekran Baxisi)
amrini se¢mak lazimdir. Baxis zamar tasvirin 0zii ekrani tam tutdugu ticiin ekranda
tosvirden basqa heg bir element goriinmayacekdir. Ovvalki vaziyyets qayitmaq ticiin
Mouse-un sol ditlymasini masaiistiiniin istenilen yerinds sixmagq kifayetdir.

Ogor tosvirin secilmis bir hissesine tam ekran baxisi kecirmak tolob olunarsa,
View (Bug - Goriiniis) menyusundan Preview Selected Only (IMpocmotp TOmMbKO
BbideneHHoro — Yalniz Segilmise Baxis) amrini se¢mok lazimdir. ©Omrin yeniden
secilmasi bu goriiniisii lagv edacokdir.

QEYD: Secilmis obyektlorin miqyasi baxis zamani doyismoaz qalir.

Bozan yaradilmis tesvire baxis kegiron zaman baxisa maneagilik yaranir. Bela
olan halda Window (OkHO — Pancers) menyusundan Refresh Window (O6HoBUTb
OKHO — Pancarani Tozals) amri se¢ilmalidir. Omri icra edon kimi tesvirin goriinmasina
maneagilik edan tinsiirlor kanarlasacaqdir.

Miirakkeb qurulusa malik tesvirlorde emrin yerins yetirilmasi miisyyan vaxt
aparir. Ancaq naticada istifadagi masatistiinds yiiksak keyfiyyato malik tosviri (vo ya
illiistrasiyan1) slds etmis olur.

EFFEKTLORIN TOTBIQI

CorelDRAW vektor qrafik redaktoru pesokar soviyyssinde yiiksok keyfiyyatli
illiistrasiyalar yaratmaga imkan verir. Istifadeci bu magsadls ¢oxlu sayda orijnal tobii
effektlorden istifads eda biler. Bunlarla yanasi istifadscinin ixtiyarinda rastr tesvirleri
tohlil etmak {i¢lin giiclii alatlor dasti do vardir.

CorelDRAW grafik redaktorunda rastr qrafikasmin badii effektlarindan istifads
edilmesi diger rastr qrafikasi redaktorlarindan istifade de tistiinliiyli aciq aydin
bildirir. Belo olan halda istifadaci yaratdig1 ve redakts etdiyi obyektlorin gozal vo
valehedici qrafik senadlara cevrilmasinden otrii miixtalif orijinal effektlorden tam
istifads etmak imkanina malik olur.




Belalikls, CorelDRAW vektor grafik redaktorundan faydalanan istifadagi avval
geyd edildiyi kimi proqramin genis imkanlarindan istifade etmakls haddinden artiq
valehedici ve gozal senat asarlari yarada bilar.

Qeyd edilanlarin hayata ke¢gmasi ti¢lin menyu ¢ubugundaki Effects (3ddexrbl —
Effektlor) menyusundan, Toolbox ([TaHenb Habopa nHcTpymeHToB — Alatlor Qutusu)
tizorindoki alatorden ve Property Bar ([aHenb csoinctB — Xiisusiyyatlor Cubugu)
tizerindeki miivafiq ditymalardan istifads etmek maqsedauygundur.

INTERAKTIV TOHRIFLOR, ORTUKLORIN TOTBIQI VO
PERSPEKTIVLOR

Interaktiv effektin tohrif olunmasi yaradilmis obyektlorin formasini ciddi sekilde
dayisdirir. Odur ki, interaktiv effektden istifade edarak miisyyan naticani slds etmak
istifadaci ticlin ¢atinlik yaradir. Bu magsadls asagidaki niimunslari arasdiraq. Bunun
ucln:

e Ovvalco kvadrat obyekti yaradin ve onu ranglar palitrasindan gara rongle

boyayin;

e Toolbox (lMaHenb Habopa wuHcTpymeHTOB - Alotlor Qutusu) tizorindoki

interaktiv alatlor yerlason yardim¢i ¢ubugdan %, alatini secin;

o Property Bar (MaHenb csoicTB — Xiisusiyystlor Cubugu) iizerindoki &
ditymasini sixin;

e Mouse—un gostaricisini yeni yaradilmis obyektin tizarinda yerlasdirin ve sol
diiymasini sixin;

e Mouse-un sol diiymesini buraxmadan gostaricisini obyekt {izarinds
stiriiklayin ve sonra sol diitymeni buraxin. Kvadrat tehrife ugrayacaqdir (sakil
62., solda). Obyektin tohrife ugramasi vektorun, obyektin hansi hissasinda
yerlasmasindan vo uzunlugundan asilidir. Yerina yetirilmis omoaliyyatlar: logv
edin. Property Bar (MaHens ceoicts — Xiisusiyyatlor Cubugu) iizerindoki ©

diiymasini sixin. Obyektin tahrif olunmasi tamam basqa formada olacaqdir
(sokil 62., sagda);

e Yerino yetirilmis omsoliyyatlar1 tokrar logv edin. Property Bar ([laHenb
CBOWCTB — Xiisusiyyatlor Cubugu) iizerindoki &' diiymasini sian. Obyekt
digar formada tohrife ugrayacaqdir (sokil 63., solda). Eyni amaliyyat1 tekrar
edin. Bu dafe Property Bar (lMaHenb csoncte — Xiisusiyyatlor Cubugu)
{izorindoki # dilymesini sixin. Tohrife ugramis obyekt sokilds gostorilon
forman alacaqdir (sokil 63., sagda);



Sokil 65.  Tohrifo ugramis obyekt

Sokil 66.  Tohrifo ugramis obyektin basqa goriinmalori

e Property Bar (Manenb csoinctB — Xisusiyyatlor Cubugu) {izerindeki 2
diiymasi obyekti saat aqrabinin oksina, €| diiymesi ise obyekti saat aqrobi
istiqamoatinda obyektin morkazi atrafinda firladir;

e @° =l sahasine artim istiqgamotinde odoad daxil edin (mesalon, 1). Obyekt

tamam basqa forma alacaqdir (sokil 64.);

Sokil 67.  Digar formada tohrifa iigrams obyekt

e 4 ~|sahasine artan ve ya azalan istigamatds adadlar daxil edin, obyekt saat
aqrabi vo ya onun oksina istiqamatde markezi strafinda firlanacaqdir.



Beloliklo, Property Bar ([NlaHenb cBonctB — Xiisusiyyatlor Cubugu) tizerindaki
diger diiymolori do sixmagqla yaradilmis obyekti tohrife ugradaraq gozeal effektlor
almagq olar.

Tohrifin basqa novii obyekt tizorinds ortiikden istifads etmoakdir. Bunun tigiin
asagidakilar: yerins yetirin:

e Miiayyen formaya malik matn yazin;

e Toolbox (lMaHenb Habopa wuWHCTpymeHTOB - Alotlor Qutusu) tizorindoaki
interaktiv alatlor olan yardim¢i c¢ubuqdan %L alstini se¢in. Mouse-un
gostaricisini yazdigimmiz soziin iistiine getirin. Yaradilmig obyekt strafinda 8
diiytinden ibarst qurmizi rongli punktir xott amoalo gelacokdir. Kompiiter
qrafikasinda obyekti shato etmis qirmizi xatt ortiik adlanir (sokil 65.);

QAFQAZ UNIVERSITET?
Sokil 68.  Ortiiklii obyekt

e Diiyiinlori Mouse-un komoyi ils yeni yerlora dartin. Obyektin formasi dayisse
do, Ortiik obyekti yena do ohate edacokdir (sokil 66.). Yeni, Ortiiyli idare
etmoakls, obyektin formasi istifadagi terefinden deyisdirils bilar.
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Sokil 69.  Ortiiyiiniin yeri dayismis obyekt

Adi matndan ibarat obyekt yaradin. Toolbox ([MaHenb Habopa WMHCTPYMEHTOB —
Alstlor Qutusu) tizerindaki interaktiv alstlor olan yardimg¢i ¢ubuqdan '#. alstini
secin. Mouse—-un gostoricisini yazdiginiz soziin tzerinds yerlasdirin. Matnin
otrafinda Ortiik emale gelacokdir. Effects (3dpdpektnl — Effektlor) menyusundan
Envelopes (O6osouku — Ortiiklar) amrini secin. Masaiistiiniin sag terafinde agilmis
tostiqloyici {iizerindeki Add Preset diiymesini sixin ve Ortiiklar siyahisindan
zOvqiiniize uygun gelenini sec¢in (masslan, tireksakilli ortiik formasini). Omsliyyat:
tamamlamaqdan 6trii Apply (MpumennTb — Tatbiq Et) ditymasini sixin.

Yazilmis matn tiroksokilli ortiik ilo gapanacaqdir (sokil 67.).
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Sakil 70.  Ortiikla gapanmis matn

Qeyd etmak lazimdir ki, ortiik matnin yazilis ardicillifini dayisse ds, matnin
yazildig1 simvollar oldugu kimi qalir.

Beloalikls, CoreIDRAW vektor qrafik redaktorunda ortiiyii idare etmaklos istanilon
obyektin formasini deyisdirmak miimkiindiir.

CoreIDRAW vektor qrafik redaktorunda perspektiv illiiziya obyekti yaratmaq
imkan1 vardir. Perspektiv illiiziyan1 hayata kegirmoekden o6trii yaradilmis obyektin
uzununa Ol¢iistinii sagdan vo ya soldan dayismak lazimdr.

Obyekt tizerinda perspektiv illiiziyanin yaradilmasimi niimunslarle gosterak.
Bunun tglin:

o Effects (Oddpektbl — Effektlor) menyusundan Add Perspective (Jo6aBuTb
nepcnektny — Perspektiv Olave Et) omrini se¢in. Yaradilmis matn 4 adad qara
rongli xirda kvadratlar ile shate olnacaqdir (sokil 68.);

TQTISA

Sokil 71.  Perspektiv effektini alda etmoak iiciin yaradilms obyekt

e + isarosi almis Mouse—un gostoricisini obyektin tizarindoki kvadratlardan
istonilon birinin tizerine gatirib onlar1 istenilon istiqamatde haraket etdirin.
Gostaricinin haraketindean asili olaraq yaradilmis obyekt miixtslif perspektiv
effektlorls 6z formasini dayisacakdir (sokil 69.);

e Perspektiv effektini logv etmok {isiin Effects (3ddektol — Effektlor)
menyusundan Clear Perspective (Yganute nepcnektnBy — Perspektivi logv et)
amrini se¢in. Yaradilmis matn avvelki formasini alacaqdir.



Sekil 72.  Miixtalif perspektif effeklar almis obyektlar

Sekilden aydin goriiniir ki, perspektiv illiiziya yaradilmis obyekto miiayyen
doarinlik vers bilir. Bu da valehedici naticelor alinmasina imkan yaradir. Daha go6zal
naticalora yaradilmis obyekto {i¢Olciilii goriiniisiin ve kolgenin verilmasi ilo nail
olmaq miimkiindiir.

OBYEKTLORDO KOLGONIN ©LDO EDILMOSI

CoreIDRAW vektor qrafik redaktorunda yaradilmis obyektlorin miixtalif
formada (yarisaffaf, kenarlarina gore paylanmis ve miixtslif istiqamoatde yixilmais)
kolgasini almaq miimkiindiir. Bu magsadle:

e Toolbox (MaHenb Habopa MHCTPyMeHTOB — Alstlor Qutusu) iizerindoki &
alatini secin ve obyekt yaradin (masslen, IQTISAD UNIVERSITETI);

e Toolbox (lMaHenb Habopa wHcTpymeHTOB — Alostlor Qutusu) tizerindoki &
alatini segin;

e Obyekt tizarindoaki vektoru, onun basglangicini ve sonunu hoaraket etdirmaklo
(horakatin istigamati sokillorde aydin goriiniir) gozal effektlora malik
obyektlar almagq olar (sokil 70.).
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Sokil 73.  Kolga effekti tatbiq edilmis obyektlar

e Property Bar ([MaHenb csonctB — Xiisusiyyotlor Cubugu) tizerindoki Y
siyahisindan kolge saffafligin1 nizamlamaq olar. Cubugu saga stiriikladikce
soffafliq artir (gubugun 50 ve 100 vaziyysti sokilde uygun olaraq solda ve
sagda gosterilir) (sakil 71.);
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Sakil 74. Yarmusaffaf va saffaf kolga

e Property Bar ([MaHenb cBoiicTtB — Xiisusiyyatlor Cubugu) tizerindeki Fo_+#
diiymasini sixdiqda agilmig cubuqdan kolgs sarhadinin paylanmasini idare
etmak olar. Cubugu saga siiriikladikca, kolga serhadinin paylanmasi ¢oxalir
(gubugun 0 ve 20 veziyyati sokilde uygun olaraq solda ve sagda gosterilir)
(sakil 72.);
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Sokil 75.  Kélga sarhadinin paylanmast
e Property Bar ([MaHenb cBoncte - Xisusiyyetlor Cubugu) tizerindaki
= += +/ M diiymolori ardiail sixdigda uygun olaraq:
a) birinci diiyma soldan saga siirtiklondikds, seffafliq uygun olaraq azalib-artir;

b) ikinci diiyma soldan saga siiriiklondikds, kolganin uzunlugu uygun olaraq
azalib-artir;

c) tctincli ditymoa sixildigda agilmis renglor qutusundan istenilon rangi se¢gmak
olar.

e Property Bar (MaHenb cBoicTB — Xiisusiyyatlor Cubugu) iizerindaki & *
siyahisindan qiymatlari deyisdirmakls kolgonin istigamatini deayisdirmak

mimkiindiir (sakil 73., solda vo sagda);
IQT[SAD UNIVERSITETI -
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Sakil 76.  Istigamati dayisdirilmis kolga
Kolgeni logv etmoak {ti¢iin Property Bar (lNaHenb ceonctB — Xiisusiyyotlor
Cubugu) {izerindoki @ ditymasini sixmagq kifayatdir.

Beloliko, niimunalardan aydin goriiniir ki, yazilmis matnin kolgsleri tizerinds
coxlu sayda amaliyyatlar hayata kegirib, gozal effektlar alds etmak miimkiindiir.



